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ARGUMENT

Importanta temei pe care am abordat-o in lucrarea de fata, respectiv Implementarea
platformelor digitale in dezvoltarea competentelor de comunicare ale elevilor din ciclul
primar, este determinata atat de tot mai larga utilizare a mijloacelor digitale in procesul de
invatamant, acestea devenind parte intrinsecd a strategiilor didactice bazate pe metode activ-
participative, cat si de transformarea acestora in principalul mijloc de invatamant, incepand cu
luna martie 2020, in conditiile in care scoala s-a mutat in mediul online, datoritd masurilor de
protectie luate de statul roman pentru combaterea pandemiei de Covid-19.

Intrebirile majore, in acest sens, sunt: cat si cum pot sustine platformele digitale procesul
didactic si care sunt avantajele, dar si care sunt limitele acestora. Realizarea obiectivelor
procesului de invatamant si atingerea finalitatilor educatiei, impun ca necesara, in diferite etape
ale invatarii, intuirea obiectelor, proceselor, fenomenelor realitatii, fie direct, fie prin intermediul
unor substitute. Tn acest sens, platformele digitale au devenit, in contextul amintit, un substitut cu
multiple functii si valente formative.

Categoric, in ultimii ani, platformele digitale au devenit parte a ,,instrumentelor
pedagogice” numite mijloace de invatamant. La modul general, mijloacele de invatamant
constituie o componenta foarte importanta a procesului de instruire. Ele cuprind ansamblul
materialelor utilizate in procesul de invatdmant care sprijind realizarea obiectivelor educatiei prin
valorificarea potentialului lor pedagogic. Mijloacele de invatamant contribuie la sporirea
eficientei procesului instructiv—educativ, faciliteazd procesul de transmitere a cunostintelor,
usureaza accelerarea intelegerii de catre elevi a principalelor procese intdlnite in programele
scolare.

Obiectivul principal al acestei lucrari este de a cerceta si analiza cum noua tehnologie, a
carei interfata sunt platformele digitale, intervine cu modificari in procesul didactic de dezvoltare
a competentelor de comunicare ale elevilor din ciclul primar, si felul in care trebuie si ne
raportam la acestea pentru a asigura progresul si succesul scolar.

De asemenea, in cadrul lucrdrii mele doresc sd evidentiez avantajele si dezavantajele
utilizdrii platformelor digitale in procesul de invatadmant, din perspectiva functiunilor instructive,
educative, formative si informative a acestora.

Pentru intocmirea lucrarii am studiat diferite lucrari de specialitate, dictionare, reviste,

site-uri web etc. Importanta teoretica si practica a cercetarilor in domeniul implementarii



platformelor digitale in invatamantul de masa reiese din faptul ca existd o diversitate de pareri
privind conceptul de platforme digitale, precum si o serie de opinii divergente in privinta
functiilor indeplinite, dar si a clasificarii, si a modului corect de utilizare la nivelul disciplinelor
predate.

In cadrul lucrarii am punctat opiniile diferitilor autori cu privire la acest subiect, dar si
opinii personale, n urma cercetarii. Prin exemple, am aratat cum se pot folosi diverse platforme

digitale in predarea lectiilor de comunicare in invatamantul primar, urmarind eficienta acestora.



CAPITOLUL 1.
PROCESUL DE INVATAMANT SI PLATFORMELE DIGITALE

I.1. Clarificari conceptuale

Tn cadrul acestui prim capitol mi-am propus si realizez un parcurs teoretic, de la sensul
sintagmei proces de invatamdnt, trecand prin clarificari conceptuale legate de predare, invatare
si evaluare, pand la o abordare in termeni de definitii si paradigme a platformelor digitale
utilizate Tn procesul instrutiv-educativ.

Procesul de invatamdnt reprezinta “principalul subsistem al sistemului de invatdmant,
specializat in proiectarea si realizarea obiectivelor pedagogice generale, specifice si concrete,
operationabilizabilee la nivelul activitatilor didactice/educative desfasurate, de regula, in mediul
scolar” (Cristea, 1998, p. 374). Caracteristicile generale ale procesului de invatdmant se
configureaza in relatia dintre subiectul educatiei, respectiv cadrul didactic, si obiectul educatiei,
elevul (in genere). Aceste caracteristici generale vizeaza:

1. Interactiunea subiect-obiect

2. Unitatea informativ-formativ

3. Auto-reglarea activitatii cadrului didactic. (Cristea, 1998, p. 374)

La modul general, referindu-ma la proces de invatamdnt, in termeni de clarificare a
conceptului, doresc sa evidentiez complexitatea acestuia. Logica procesului de invatamant tine
de un demers etapizat: determinarea continuturilor, demersul analitico-sintetic si demersul
analitic, generalizarea stiintificd si particularizarea, demersul metodic, sistemul de cunostinte,
elaborarea unui limbaj educational/didactic, discursul pedagogic, autoreglarea actiunii didactice.
(Cristea, 1998, p. 375-378)

In opiniile marii majoritati a specialistilor in psiho-pedagogie si metodica predarii
diferitelor discipline de studiu, conceptul de predare se defineste ca fiind actiunea cadrului
didactic de transmitere a cunostintelor la nivelul unui model de comunicare unidimensional, dar
aflat in concordanta cu anumite cerinte metodologice care conditioneaza invatarea, In general,
invatarea scolara, in mod special”. (Cristea, 1998, p. 367). Predarea eficienta ia forma unei
comunicari intre cadrul didactic si clasa de elevi. Principala functie a predarii este asigurarea
invatarii.

Din punct de vedere pedagogic, ,invatarea reprezinta activitatea proiectatd de cadrul

didactic pentru a determina schimbari comportamentale la nivelul personalitdtii prescolarului,



elevului, studentului pentru valorificarea capacitatii acestora de dobandire a cunostintelor, a
deprinderilor, a strategiilor si a atitudinilor cognitive” (Cristea, 1998, p. 244).

Tn sine, Tnvitarea reprezinti un gen de activitate umana si totodatd o forma de culturd
care solicitd intens operarile in plan presupus, conventional, simbolic, bazat pe norme de
substitutie si mediere, de transfer si transformare, de corespondentd. Ea este de maxima
implicatie in procesul dezvoltérii psihice. Bazandu-se pe intelegere, invatarea se dezvolta ea
insdsi antrenatd nu numai prin utilizarea intensiva a perceptiei observative si a memoriei, ci §i a
strategiilor diverse de invatare si de exercitare a acestora in situafii foarte diverse care fac sa
capete consistenta planul intelectual (Schiopu, Verza, 1995, p. 186).

Multi cercetatori, specialisti in psihologie, au formulat o serie de teorii referitoare la
conceptiile personale asupra invatirii. ”In esentd, invitarea este un proces complex care
angreneaza intreaga personalitate, zestrea geneticd a acesteia, nivelul proceselor intelectuale,
motivatia, etc. Ea implicd cu necesitate interactiunea factorilor cognitivi §1 non cognitivi.
Schimbarile pe care le presupune invatarea pot fi atdt in cunoastere si In comportament
(conduita)” (Nicola, 2000, p. 130).

As spune ca, incepand din luna martie 2020, provocdrile la care au luat parte cadrele
didactice, prin natura meseriei, elevii, dar si parintii acestora, au fost unele fard precedent!
Trecerea in invatamantul online a pus pe toti cei implicati in actul educational (furnizori de
educatie si beneficiari ai acesteia), in situatii care au necesitat nu doar adaptarea din mers la
interactiunea prin intermediul gadgeturilor (computere, laptopuri, tablete, telefoane inteligente
etc.), dar si la abordari diferite, inedite, creative, ale actului educational.

Cele mai multe teorii ale invatarii s-au conturat in ultimele decenii. Ele se concentreaza
asupra factorilor interni, considerati in acelasi timp si mecanisme explicative ale invatarii.
Adaptate conditiilor psihologice de varsta, continuturile invatarii sunt structurate in raport de o
serie de trasaturi cum ar fi: o gama variatd de cunostinte, priceperi, deprinderi, diversitatea,
caracterul global, dependenta de finalitdtile, scopurile si obiectivele educationale, caracterul
dinamic explicat prin modificarile din cadrul stiintelor, continuitatea, precum si capacitatea de
amplificare ,,pe masura trecerii de la o treapta la alta (in conformitate cu principiul complexitatii
crescande)” (Stanciu, 1999, p. 66).

Invatarea scolara, inca din primele clase, il pune pe copil in situatia de a cauta procedee
rezolutive generale, comune, pentru o intreagd categorie de sarcini concrete, practice. Ea
porneste de la practicd, de la viatd, ajunge la notiuni si cunostinfe generale, care vor pregiti
contactele ulterioare ale copilului cu alte sarcini practice, din ce in ce mai complexe. (Golu,
Zlate, Verza, 1994, p. 125).



Invitarea este de maxima implicatie in procesul dezvoltdrii psihice. Bazandu-se pe
intelegere, invatarea se dezvolta ea insdsi antrenata nu numai prin utilizarea intensiva a percepticli
observative si a memoriei, ci i a strategiilor diverse de invatare si de exercitare a acestora in
situatii foarte diverse care fac sa capete consistentd planul intelectual. (Schiopu, Verza, 1995, p.
138).

Evaluarea pedagogica reperezintd o actiune manageriald proprie sistemelor
socioumane, care solicit raportarea rezultatel.or obtinute, intr-o anumitd activitate, la un
ansamblu de criterii specific domeniului in vederea ludrii unei decizii optime”. (Cristea, 1998, p.
149).

Evaluarea rezultatelor scolare angajeazd procedeele clasice de notare si examinare a
elevilor. Accentul cade pe obiectivele de continut, pe acumularea cantitativa si calitativa a
informatiilor proiectate la nivelul programelor scolare, dar si pe formarea competentelor si
gradul de atingere a optimului acestora (Cristea, 1998, p. 149).

Evaluarea succesului scolar porneste de la operatiile de apreciere-decizie la nivelul
corelatiei dintre subiect-obiect (cadru didactic-elev) si reflecta rolul si importanta factorilor
sociali (calitatea politicii educatiei, calitatea vietii de familie, calitatea clasei de elevi, calitatea
comunicarii educative locale), cu valoare de resurse externe, care influenteaza gradul de eficienta
pedagogica ale activitatii didactice evaluate, nu numai la nivel de succes, ci si la nivel de
randament scolar (Cristea, 1998, p. 160).

Conceptul de platforme digitale este unul relativ nou! In invitimantul romanesc,
utilizarea Invatarii asistatd de calculator are o existenta de peste 15 ani. ”Instruirea asistata de
calculator (IAC) reprezinta o metoda didactica ce valorifica principiile de modelare si analiza
cibernetica ale activitatii de instruire n contexul utilizarii tehnologiilor informatice si de
comunicatii, caracteristice societatii contemporane” (Dobritoiu, Corbu, Guta, Urdea, Lorand,
2019, p. 4).

Instruirea online se refera la instruirea care se desfasoara prin intermediul unui calculator
conectat la o retea, continutul educational putand fi sub forma unei lectii traditionale sau a unei
sesiuni de lucru colaborativa, realizatd cu ajutorul tehnologiilor de comunicatie. Materialele
educationale pot fi prezentate sub forma de text, grafice, materiale audio, video. (Moise, 2008, p.
333).

Instruirea bazata pe Web (WBL — Web-Based Learning) a reusit sa transforme spatiul
WWW intr-un veritabil ,,vehicul pentru intruire”, diversele materiale educationale utilizate fiind
accesibile online: instrumente software dedicate instruirii, materiale didactice, manuale
electronice, legaturi spre alte surse educationale (Brut, 2006, p. 94). WBL poate fi condusa de

instructor sau bazata pe calculator.



Predarea pe Internet (WBT — Web-Based Teaching) a extins invatamantul online prin
organizarea unor grupe de cursanti coordonati de catre un instructor, ingloband si o serie de
sisteme de comunicatie: liste de e-mail, forumuri de discutii, videoconferinte.

Instruirea combinativa (Blended Learning) este forma de instruire in care metodele
traditionale de instruire sunt combinate cu cele care utilizeaza tehnologia (Moise, 2008, p. 334).

Platformele digitale asigura suportul pentru realizarea actiunilor de documentare,
transmitere de cunostinte, auto-evaluare si evaluare, prin intermediul gadgeturilor (calculatoare,
laptopuri, telefoane inteligente, tablete) conectate la internet, fard a fi necesara interactiunea
fizica intre participanti.

In Roménia, invatimantul asistat de calculator a cunoscut un ritm alert de dezvoltare.
Dupa anii 1990, marile firme de IT din plan mondial s-au ficut prezente pe piata romaneasca
prin solutii informatice in domeniul e-learning. Astfel, in anul 1999 a fost infiintata prima
academie Cisco, cu scopul instruirii in domeniul retelelor de calculatoare.

In anul 2001, Ministerul Educatiei din tara noastrd a demarat programul Sistem de
Educatie Informatizat — SEl. Aceastd strategie urma sa fie transpusa in practicd printr-un
ansamblu de proiecte (Brut, 2006, p.102):

- introducerea 1n invatamantul preuniversitar a sistemului de instruire asistata de calculator;

formarea resurselor umane TIC in Invatamantul preuniversitar;

- dezvoltarea si implementarea de software educational utilizabil in Invatdmantul
preuniversitar;

- introducerea si dezvoltarea managementului asistat de calculator (programul SMART);

- dezvoltarea si utilizarea de programe pentru ecvidenta computerizata a elevilor,
profesorilor si resurselor utilizate;

- realizarea si utilizarea manualelor electronice in invatdmantul preuniversitar;

- introducerea sistemului de educatie cu ajutorul televiziunii la cerere (video on demand);

- dezvoltarea unui centru de date (data center) pentru invatdmantul roméanesc;

- constituirea de chioscuri informationale (info-chiosc-uri);

- realizarea retelelor-pilot pentru scoli situate in zone defavorizate utilizand sistemul de
educatie la distanta.

Este un fapt cunoscut ca, inca din anii 80-90 ai secolului trecut, majoritatea sistemelor de
educatie trec prin diverse reforme ca urmare a presiunii tot mai mari pentru o educatie de calitate
pentru toti. In general, sistemele de educatie trec la aceste reforme pentru adecvarea scolii la o
noud epocd, unde absolventului i se cere mult mai mult decat o specializare ingusta si/sau o

cultura generala.
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1.2 Specificul invatarii la varsta scolara mica

Se considera cd la 7 ani copilul scolar mic poate mai usor sd recunoasca decat sa
reproduca, probabil din cauza ,pastrarii” relativ neorganizate a materialului memorat. Dealtfel, la
varsta de 7 ani, elevul este neantrenat voluntar in memorare si reproducere. La 8 ani copiii
scolari manifesta o crestere evidenta a performantelor mnemice. Din 30 de cuvinte, copiii
recunosc cam 23-24 de cuvinte si pot reproduce doar 5 dintre ele. La sfarsitul perioadei micii
scolaritati, lista de 30 de cuvinte se sconteaza cu circa 28 de cuvinte recunoscute si in jur de 14
reproduse. Dezvoltarea inegalda a celor doua caracteristici ale memoriei este impulsionatd de
cerintele vietii scolare, dar se manifestd si ca particularitati tipologice ale memoriei (Schiopu,
Verza, 1995, p. 139).

Invitarea la varsta scolard micd restructureazd gdndirea infantild In numeroase etape
si-1 modifica aspectul, largind sistemul structurilor ei cognitive. Cunostintele si priceperile deja
insusite se adancesc, devin mai sistematice, se consolideaza structurile notionale si schemele
logice, creandu-se premisa dobandirii a noi abilitati, priceperi si capacitati, care depasesc limitele
a ceea ce ofera nemijlocit situatiile de invatare momentane. Se produce o generalizare crescanda
a activitagii de gandire, capatand un puternic impuls inclinatia elevului catre abordarea reflexiva
a propriei activitati mintale. “Invatarea pune in miscare traseele interne ale dezvoltarii, face si
creasca nivelul varstei mentale a copilului si o data cu aceasta, posibilitatea lui de a realiza noi
acumulari in ordinea insusirii cunostintelor care i se predau” (Golu, Zlate, Verza, 1994, p. 126).

Desigur, toate aceste achizitii, bazate pe transferuri, treceri, extinderi, aplicari,
congstientizari, care prefigureaza o invatare autonoma, creatoare, nu se realizeaza in limitele unui
singur an scolar. Ele comporta, uneori, parcurgerea mai multor ani de scolaritate, instalarea mai
devreme sau mai tarziu, a indicatorului autonomiei creatoare in invatare depinzand, in mare
masura, de componentele modelului de instruire: cuantumul sprijinului pe care dascalul il acorda
fiecarui copil, metodologia introducerii elevului in sarcina de Invatare, practicarea unei instruiri
problematizate, euristice, etc.

In cadrul orelor online, acest model de instruire isi schimbd drastic configuratia! Tmi
bazez aceastd afirmatie pe faptul cd, pentru un copil, intrarea in scolaritate se subsumeaza intru
totul caracteristicilor de profil ale unei faze de tranzitie, ocupand o pozifie speciald in
configuratia tabloului copilariei. Aceasta etapa are specificul ei, iar pedagogul este dator sa
cunoasca seria de caracteristici bio-fizice ale cresterii si maturizarii elevilor, pentru a adopta
strategii didactice care sa asigure un proces de invatdmant eficient, asumat de catre toti actorii
educatiei (profesori, elevi, parintii elevilor) si constient. ,,in copildria timpurie si in perioada
prescolara, are loc cea mai important achizitie de experienta adaptativa” (Schiopu, Verza, 1995,

p. 158), pentru ca, la inceputul vietii scolare, activitatea de invatare sa cunoasca un proces de
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organizare, elevul fiind pus 1n fata unui efort intelectual sustinut, care-i solicitd o mare rezistenta
fizica.

Disponibilitatile fizice se integreaza treptat dinamicii solicitarilor psihice. Ritmul sustinut
al activitatii scolare il poate face pe copil sa para mereu grabit. Efortul fizic si intelectual, reglat
de consumurile energetice din organism si din creier, imprima o marca specifica instalarii starii
de oboseald, cu notele ei de variatie individuald de la un copil la altul. (Golu, Zlate, Verza, 1994,
p. 106).

Mediul scolar, in care copilul de sase ani este primit, este complet diferit de cel familial.
In viziunea lui M. Debesse, mediul scolar este creat nu pentru a distribui satisfactii afective, ci
pentru o munca disciplinatd continud, organizata. Institutia scolii reprezintd un mediu care in
locul unui grup restrans - cum ar fi cel de joc - ofera copilului o colectivitate si un loc de munca,
cu numeroase intrepatrunderi (mentale, afective, morale) care constituie un important resort al
dezvoltarii psihice a scolarului. (Debesse, 1981, p. 67).

De multe ori, mutatiile bruste care nsotesc varsta micii scolaritati, mutagii ce se petrec
sub actiunea sistematicd a mediului scolar, care aduce cu sine noi cunostinte, noi tehnici
intelectuale, noi exigente si indatoriri, i-au facut pe unii specialisti sd8 vorbeasca de socul
scolarizarii (care a fost comparat cu cel al nasterii). ,,Noul mediu social, obositor, dar si de
temut, provoaca nu rareori baiatului sau fetitei de sase ani o frica paralizantda” (Golu, Zlate,
Verza, 1994, p. 107).

Realizand o educatie institutionalizata si obligatorie, “scoala egalizeaza social accesul la
culturd, oferind copilului cunostinte pe care el nu ar putea sa si le dobandeasca singur deoarece
interesele, trebuintele si curiozitatile lui nu le solicita atat de intens incat sa fie contracarat efortul
implicat in aceasta inzestrare” (Schiopu, Verza, 1995, p. 159).

Din punctul de vedere al tipului de relatii, scoala, ca institutie sociala, include relatiile de
grup supuse acelorasi reguli in clasele sale colective, egale de varsta, tutelate, ce parcurg
programe de instruire determinate intr-un spirit competitiv. Toate aceste avantaje pe care scoala
le ofera micilor elevi, nu mai pot fi valorificate in parametri optimi in invatamantul de acasa,
prin interactiunea online. Asadar, este nevoie de un cadru suficient de ofertant, care sa
suplineasca rolul scolii de vector al relationarii de grup. Aici, din punctul meu de vedere, intervin
functiile platformelor educationale, deoarece ,scoala impune modelele ei de viata, dar si
modelele sociale de a gandi si a actiona” (Schiopu, Verza, 1995, p. 159).

Clasele primare, chiar daca au fost pregétite de frecventarea gradinitei, modificd regimul,
tensiunea si structura evenimentelor care domina viata copilului. Asimilarea continua a
cunostintelor noi, responsabilitatea, situatia de colaborare si competitie, caracterul regulilor

implicate in viata scolard contribuie la modificarea de fond esentiala a scolarului mic. Adaptarea
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copilului se precipita si se centreaza pe atentia fata de un alt adult decat cei din familie. Acesta,
invatatorul, incepe sa joace un rol important in viata copilului. Neutralitatea afectivd a mediului
scolar creeaza conditia cerintei de a castiga independent un statut in colectivitatea clasei. Copilul
devine, treptat, ,,membru al unei colectivitati in care se constituie un nou climat afectiv, de
recunoastere a autoritatii si raporturi de reciprocitate” (Schiopu, Verza, 1995, p. 160).

In timp, activitatea scolard determind modificari in universul interior al fiecarui elev. Se
destrama mitul copilariei si se dezvoltd realismul conceptiei ,,despre lume si viatd in care
actioneazd modele noi sociale”: de a simti, gandi, aspira si tendintele de identificare cu aceasta

capata consistenta (Schiopu, Verza, 1995, p. 161).

|.3. Caracteristicile platformelor digitale si rolul lor in procesul de invatiméant din ciclul
primar

Contextul actual, marcat de necesitatea unor interactiuni fizice minime, pe fondul unei
pandemii globale, a accelerat procesul de invatare online. Chiar dacd multi dintre elevi si cadre
didactice, atat din Invatamantul preuniversitar, cat si din el universitar, nu au fost pregétiti pentru
asta, acum predarea prin intermediul internetului a devenit o realitate.

O platforma e-learning este un set integrat de servicii interactive online, care ofera
profesorilor, elevilor, parintiilor si altor persoane implicate in educatie, informatii, instrumente si
resurse pentru a sprijini si a spori livrarea si managementul educational (Sursa:
https://www.didactform.snsh.ro).

Principalele caracteristici ale platformelor de e-learning sunt (Brut, 2006, p. 27)

- autentificare

- generarea de continut

- vizualizarea continutului

- diferite medii cu un profesor / tutore

- efectuarea de activitati, cum ar fi sarcini, grupuri de lucru

- raportul activitatilor Intreprinse de catre elev

- instrumentele de evaluare.

Prin intermediul parteneriatului Ministerului Educatiei si Cercetarii cu companiile
Google si Microsoft s-a reusit asigurarea de resurse tehnologice pentru educatia digitala.

Prin memorandumul semnat, se arata in comunicatul publicat pe www.edu.ro pe data de 2
septembrie 2020, “cadrele didactice si unitatile de invataimant au acces, in mod gratuit, la toate
platformele educationale dezvoltate de cele doud companii, inclusiv la programele-suport si la
resursele educationale dezvoltate de acestea. Astfel, platformele G Suite for Education si

Microsoft Office 365 Al pot fi utilizate in procesul de predare, cu interfatd in limba romana”.
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Ambele licente se activeaza 1n mod gratuit, prin intermediul portalului de activare
clasaviitorului.ro si pot fi utilizate, tot gratuit, pe durata de functionare a unitatii de invatamant.

Tn textul memorandumului din data de 20 septembrie 2020, la care m-am referit anterior,
se aratd ca: “Aceste aplicatii, se aratd in comunicat, le oferd profesorilor posibilitatea de a
gestiona fluxul de lucru la clasa cu ajutorul Google Classroom sau Microsoft Teams (distribuire
materiale suport de curs, distribuire teme, acordare de feedback personalizat, notare), de a
organiza videoconferinte cu ajutorul Meet sau Teams, de a folosi tabla virtuald cu ajutorul
Google Jamboard sau Microsoft Whiteboard si de a avea acces la tot ceea ce este necesar pentru
a derula activitatea didactica prin aplicatiile online”.

Totodatd, parteneriatul dintre Ministerul Educatiei si Cercetdrii cu companiile Google si
Microsoft ofera resurse-suport atat elevilor, cat si studentilor, pentru ca acestia sa invete sa
foloseasca mai eficient tehnologia digitala.

Utilizarea platformelor educationale s-a dovedit a fi o provocare pentru toti actorii
implicati In actul educational: profesori, elevi si parinti ai elevilor. Printre platformele
educationale recomandate de Ministerul Educatiei si Cercetarii pentru lucrul online cu elevii se
numara Google Classroom.

Platforma ofera posibilitatea atat profesorilor, cét si elevilor, sa incarce materiale, sa
posteze diverse anunturi si, special pentru profesori, sa dea note/calificative materialelor lucrate
de elevi si incarcate aici. Pentru utilizarea Google Classroom este nevoie de conturi Google
pentru toti utilizatorii, precum si de activarea licentei Google.

Aplicatia a fost lansata in anul 2014 si este folosita in prezent de peste 20 de milioane de
profesori si elevi din intreaga lume. Are o interfatd disponibild si in limba romana, poate fi
utilizata atat de pe computer, cat si de pe un dispozitiv mobil cu sistem Android sau iOS, pot

preda mai multi profesori, se pot pregati cursurile in avans si se comunica cu elevii in timp real.

Ce este Google Classroom

te Google Classroom

Figura 1 Interfata Google Classroom

Sursa: classroom.google.com
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Platforma permite crearea de cursuri, stabilirea rolurilor celor care interactioneaza cu
acestea (profesor, elevi), addugarea elevilor la curs si realizarea unor activitati de tip frontal sau
atribuirea unor activitati individuale elevilor, crearea de teme si teste, evaluarea acestora si

oferirea feed-back-ului corespunzator.

Microsoft Teams este o platforma ce beneficiaza de un spatiu de lucru bazat pe chat.
Profesorii pot forma rapid clasele, pot impartasi cu elevii materialele didactice, pot posta
anunturi, pot imparti clasele In grupuri mai mici pentru ca acestia s poata lucra in grupuri la

diverse proiecte, pot crea, distribui si evalua teste, pot transmite si evalua temele elevilor.

‘ B® Microsoft | Teams Produse . Resurse «  Srefuri  Mai multe de la Microsoh 3¢ e inscriets va gratuit

Microsoft Teams

Va int3inati, discutali pe chat, apelati si colaborati Intr-un singur loc.

Vedeti planurile si preturile >

Microsoft Teams este pentru toata lumea

Figura 2 Interfata Platformei Microsoft Teams
Sursa: en/wikipedia.org

Edmodo este o platforma ce permite gestionarea claselor si a activitatilor de invatare,
aceasta permitand si inscrierea parintilor, facilitdnd in acest fel comunicarea mai eficienta a celor
trei parti implicate. Numarul de activitati permise parintilor este insa limitat.

Edmodo este o platforma gratuitd, accesibila de pe orice fel de dispozitiv si permite
profesorilor si elevilor sd transmitd documente de lucru sau chestionare, sd discute despre
activitatile educationale, teste sau alte informatii esengiale in functionarea unei clase. Ofera un
mediu de lucru controlat in care profesorul are posibilitatea de a vedea orice mesaj sau continut
distribuit de oricare dintre membrii clasei. Se pot transmite atat materiale text, cat si link-uri sau
materiale video. Dezavantajul fatd de alte platforme este faptul cd Edmodo este disponil doar in

limba engleza, astfel incat pentru unii utilizatori s-ar putea dovedi complicat de folosit.
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Roll out a distance learning solution for your School or District
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Sign up for a free account

Figura 3 Interfata Platformei Edmodo.

Sursa: www.edmodo.com

Easyclass este si ea pe lista cu platforme educationale online pentru elevi recomandata de
MEC. Platforma poate fi utilizata in mod gratuit, are o interfatd intuitiva, asemanatoare cu cea a
Facebook si le ofera profesorilor posibilitatea de a transmite teme si de a le reaminti de
evenimente esentiale precum predarea temelor sau apropierea unor teste. Deasemenea, elevii pot

posta, la randul lor, materiale sau pot discuta pe marginea temelor de la clasa.

DESPRE AJUTOR CONTACT §TIRI

Clasa dumneavoastra este la doar
un clic distanta...

Invétati despre EasyClass in doar doua minute!

() VIZUALIZATI VIDEO

Figura 4 interfata Platformei Easyclass
Sursa: www.easyclass.com
Intuitext ofera gratuit doua platforme educationale online pentru elevi. Scoala

Intuitext este dedicatad profesorilor si elevilor din ciclul primar si gimnazial si poate fi folosita
atat pentru invatare, cat si pentru evaluare. Examenul tau este o platforma ce ajuta elevii sa se
pregateasca pentru Evaluarea Nationala din clasa a VIII-a, la Limba Romana si Matematica.
Ambele platforme respectd programa scolara, sunt avizate de Ministerul Educatiei,
prezintd explicatii si simulari menite sd ajute elevii sd Inteleagd mai usor diferite concepte,
prezintd modele de rezolvari ale diverselor probleme, pe etape, cu explicatii la fiecare pas

efectuat, prezinta teste ce ajuta elevii sa-si verifice cunostintele.
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Figura 5 Interfata Platformei Intuitext

Sursa: www.intuitext.ro

Aplicatia Zoom este una dintre cele mai utilizate pentru comunicarea in timp real. Tn
varianta gratuitd permite organizarea orelor cu pand la 500 de participanti. Profesorii si elevii au
posibilitatea de a interactiona in timp real, in mod video si permite si crearea unei table virtuale
interactive. Este disponibild atat pentru computer, cat si pentru dispozitive mobile cu sistem de
operare Android sau iOS.
ajutorul share screen, lectiile pot fi inregistrate, se utilizeaza o tabla virtuala, lectiile se salveaza
automat in cloud si pot fi revazute, clasa virtuald poate fi securizatd, pot fi accesate diverse
clipuri educationale de pe Youtube sau alte platforme, profesorul poate utiliza sau restrictiona,
dupa caz, chat-ul interactiv, in timpul predarii profesorul poate opri sunetul venit de la elevi

pentru a facilita explicatiile fara intreruperi.

zoom - e osraveec - o (Y

Thank You for
Keeping
Us Together

2020 tested us all, but it didn't stop us.

Through it all, we stayed together — thanks to you.

Figura 6 Interfata Platformei Zoom

Sursa: WwWw.zoom.us

Alte platforme de lucru sau 1n care se regdsesc materiale didactice, populare printre

profesori si elevi, sunt: Kinderpedia, Digitaliada, myKoolio, Kidibot si ASQ (Figurile 7 —12).
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kinderpedia

S ey 1o De here

Whax By of arcount woulky you B o ovote?

Figura 7 Interfata Kinderpedia (Sursa: www.kinderpedia.co)

Dlgltal'ada Fundntlaa

Denpre sContinut Beolile Dighabiada Invatare g testare online Nowtatl Woogisirae  Login 4
s ”
Fundatia W ‘ "% ' 1
Educatia in era digitala RN @
v '
y
) lanuarle 2021 L A R
' ' ' " n
' ] )}
; ! W 4
y L)
e
Resurse deschise pentru profesor! in conforinta  Educatia
in ora digitali® I ABONSALA -4 PAnry & primi mitenale I
a | Incaren materia avgrat sueations |

Figura 8 Interfata platformei Digitaliada
Sursa: www. dogitaliada.com

MyKoolio 2.0-solutia completd pentru
scoala online

20 dintre cel mai buni profesor din tord, coordonay ot d. Radu Gologan, ou facut

echipd pentru a crea Impround lecti interac orcif rezolvote §i do rezoivot, te
recopituiotive pentru imba romand, mat

aimnaziol. Conginutul

platforma Mykox

online - predarea video ko distantd, catologul virtual, formarea §i
anline, modulul de teme pentru e jendarul octivitor
figlore i modulul de mesogena

Figura 9 Interfata Platformei MyKoolio
Sursa: www.mykoolio.com
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Figura 10 Interfata Platformei Kidobot

Sursa: www.mykoolio.com

0 asQ Solutis Cacferd Vitivne Cum folosssc Cum contr on

Platforma N s

educationala
gratuita

pentru elevi, profesori si
périnti

Figura 11 Interfata Platformei ASQ

Sursa: www.mykoolio.com

O platforma digitald deosebit de utila si foarte accesatd in ultimul an, incepand din martie
2020, cu precadere, este platforma Educatia continua, accesibili la adresa
http://educatiacontinua.edu.ro/.

Pe pagina Home, se aratd ca “Ministerul Educatiei si Cercetarii lanseaza portalul de
informare educatiacontinua.edu.ro, instrument online dedicat tuturor celor interesati de
contextul educativ §i sanitar in care se va desfasura activitatea in anul scolar/universitar 2020-

2021, ca urmare a evolutiei pandemiei de COVID-19".

ucatiei  INVATAMANT UNIVERSITAR INVATAMANT PREUNIVERSITAR  REPERE METODOLOGICE  RESURSE EDUCATIONALE
GHID CONSILIERE  FORMARE CADRE DIDACTICE  INSTRUMENTE DE LUCRU PENTRU ELEVI

MINISTERUL EDUCATIE! §1 CERCETAR i ‘

Educatia continua

Numerele TelVerde: 0800 67 20 31 - linie telefonica desting

Stiri

l@ _I@ ,_]@ M

Figura 12 Interfata Platformei Educatia continud

Sursa: www.educatiacontinua.edu.ro
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La sectiunea inviitimant primar, un Ghid orientativ, fara calitatea de obligativitate, care
ofera sugestii referitoare la elaborarea si implementarea unui plan de actiune centrat pe
schimbarile care vizeaza procesul de predare-invatare-evaluare.

Platforma oferd o serie de resurse educationale, adaptate tuturor nivelelor de
invatamant, asadar si invatdmantului primar, in sectiunile: Resurse din programul de

formare CRED, Resurse de la Inspectoratele Scolare Judetene/ISMB si Resurse ISE.

I.4. Avantaje si dezavantaje ale utilizarii platformelor digitale in procesul didactic din
ciclul primar

A vorbi despre platformele digitale in termeni de avantaje si dezavantaje, inseamna a
avea in vedere calitatea invatarii online, In genere. Din aceastd perspectivd, invatarea cu si prin
platforme digitate (educationale, de culturd generald, de popularizare etc.) prezinta atat puncte
tari, cat si limite.

Cea mai noua tendinta in invatamant, aflata, in prezent in plin proces de aplicare, datorita
situatiei creatd de pandemie, cunoscuta si apreciata ca cea mai eficienta si de dorit de pand acum,
este Invatamantul electronic. Cunoscut ca ,,e-learning” sau, mai nou, ca ,,e-education”, conceptul
de invatamant electronic (sau virtual) este reprezentat de interactiunea dintre procesul de predare
— invatare si tehnologiile informationale. E-learning este azi mai mult decat un concept, este
parte din invatamantul actual, tinzand sa devina tot mai cautat, datorita unor avantaje care trebuie
luate in considerare.

Prin e-learning se ofera accesul oricarei persoane la 0 informare facila, rapida, in orice
domeniu, neexistand conditionarea unui suport fizic sau a unui intermediar. Transpus in
realitatea elevilor de invatamant primar, acest concept permite flexibilizarea procesului de
invatamant pana la a oferi cea mai largd gama de suporturi de invatare-evaluare-autoevaluare
electronice, imagini, texte, cu alte cuvinte resurse educationale n format digital.

La limita dintre oportunitatile si amenintarile care vizeaza utilizarea platformelor digitale
in procesul didactic, se afla faptul ca profesorii si elevii trebuie sa faca echipa pentru crearea
unui mediu de invatare prin utilizarea tehnologiilor moderne. As considera aceasta un avantaj, in
masura In care rolurile de colaboratori in demersul didactic sunt asumate atit de catre profesor,
cat si de elevi. Astazi, cel mai bun si cel mai important canal de distributie este cel online.
Mediul online sprijina abilitatile secolului XXI precum colaborarea, comunicarea si creativitatea.

Oportunitatile de Invatare online si utilizarea resurselor educationale deschise (RED) si a
altor tehnologii, pot reduce costurile asociate cu materialele necesare instruirii si permit
utilizarea mai eficienta a timpului profesorului. Astazi, putem vorbi despre o invatare combinata

care Tmbind oportunitatile de invatare fata in fatd cu oportunitétile de invatare online. Gradul in
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care are loc Invatarea online si modul in care este integratd in curriculum pot varia in functie de
scoli, dar si de colectivele de elevi. Strategia de combinare a invatarii online cu instruirea scolara
fata in fata este utila pentru a adapta diversele stiluri de invatare ale elevilor si pentru a le permite
fiecaruia dintre ei sa studieze in ritmul propriu.

Resursele online permit revolutionarea sistemului educational, nu numai pentru ca sunt
convenabile si accesibile, ci pentru ca permit ca intregul proces de predare si invatare sd devina
mai mai interesant si adaptat elevului digital. Astfel, se realizeaza o personalizare a invatarii.

Educatia prin internet poate veni in sprijinul programelor scolare, de cele mai multe ori
folosindu-se asa-numitele instrumente de curs, care permit stocarea de continut educational pe un
server Web, crearea de retele de comunicare intre participantii la procesul de educatie si de
invatare, permitand testarea independentd a cunostintelor lor prin intermediul diferitelor teste.

Mai jos prezint o lista a avantajelor si dezavantajelor utilizarii platformelor digitale (CCD
Arges, Revista CATEDRA Nr. 1, ianuarie-februarie 2021, p. 141-142):

Avantajele utilizarii platformelor digitate

- acces facil, rapid la informatii

- centrare pe elev/participant. Elevul poate
invata in ritmul sdu propriu. Interactiunea cu
profesorul este libera, fara constrangeri.
Elevul poate beneficia de feedback rapid si
permanent

- flexibilizarea procesului de invatamdant.
Permit ca procesul de predare si invatare sa
devind mai mai interesant si adaptat elevului
digital.

utilizarea mai

- economia de timp/

eficientd a timpului profesorului

- profesorii si elevii trebuie sa facd echipa
pentru crearea unui mediu de invatare prin
utilizarea tehnologiilor moderne

- mediul online sprijina abilitatile secolului

Dezavantajele platformelor digitale
- nevoia de adaptare rapida a cadrelor
didactice, ca raspuns la inovatiile
tehnologice

- pregatirea unui curs online este mai

costisitoare decat pregatirea unui curs
traditional
- lipsa  unor resurse  tehnologice

performante si a unor conexiuni optime la

retea, de joasd performantd in ceea ce

priveste sunetul, imaginile si anumite
grafice
- aparitia unor probleme legate de

contactul face-to-face, esential de multe ori
pentru socializare

- nu orice curs poate fi livrat prin
intermediul platformelor elearning

elevilor in

- necesitatea  experientei
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XXI precum colaborarea, comunicarea si
creativitatea. Elevii pot colabora si invata
impreund. Favorizeaza creativitatea si
descoperirea de noi interpretari

asociate  cu

- reducerea costurile

materialele necesare instruirii

- utilizarea mai eficientd a timpului
profesorului

- strategia de combinare a invatarii online
cu instruirea scolara fatd in fatd este utild
pentru a adapta diversele stiluri de invatare
ale elevilor si pentru a le permite fiecaruia
dintre ei sa studieze in ritmul propriu.

- resursele online sunt convenabile si
accesibile. Exista posibilitatea modificarii
informatiei difuzate. Capacitate mare de
stocare a informatiei, comparativ cu locatiile
fizice.

- cadrul didactic isi poate realiza propriile
resurse digitale, adaptate perfect activitatilor
pe care doreste sa le desfasoare cu elevii sai
- se poate realiza personalizarea Invatarii.
Materialele pot fi personalizate

- permite accesul la noile competente
cerute de viata moderna

- accesibilitate, comfort, flexibilitate

- invatamantul online este organizat pe
subiecte, nu pe grupe de varsta

- Invatamantul electronic este mai putin
stresant decat cel traditional

- posibilitatea de a masura eficacitatea

programului prin urmarirea numarului de

domeniul calculatoarelor. Elevii trebuie sa
fie extrem de motivati pentru a participa la
cursurile online
- posibilitatea reducerii capacitatii  de
exprimare verbala a elevului, Insotitd de o
pierdere a capacitatilor de prezentare-

argumentare-contraargumentare
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download-uri efectuate de catre elevi
- Permite  interactiune  sincrond = si

asincrona intre profesor si elevi

Se observa numarul mult mai mare de avantaje ale utilizarii platfornelor digitate. Astfel,
se poate spune ca utilizarea platformelor eLearning este o oportunitate. Ea nu exclude educatia
clasica, in care sunt utilizate obiecte reale ca sursa de informare, Ci 1i adauga resurse specifice,
virtuale. Este de dorit, evident, o imbinare intre metodele clasice de invatare si evaluare si a celor
eLearning pentru a obtine performante in ceea ce priveste dezvoltarea competentelor elevilor.

Am remarcat, din experienta la clasa, faptul ca elevii utilizeaza cu plicere internetul. in
cadrul lectiilor digitale, pot fi prezentate filmulete explicative, probleme rezolvate in pasi,
exercitii cu grade diferite de dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni etc. Astfel, metodele
educationale alternative completeaza in mod firesc studiul la clasa sustinut de profesori si i
incurajeaza pe elevi sd aibd o atitudine pozitiva fatd de invatare.

Desi vine in completarea invatarii clasice, de la scoald, dar s-a dovedit ca o si poate
substitui, invitarea online are citeva beneficii remarcabile. Tn cazul platformei electronice,
informatiile sunt accesibile oricand, elevii putand accesa acest produs educational online atunci
cand au timp. Tn plus, filmele de predare pot fi vizualizate de cate ori este nevoie.

In concluzie, epoca zilelor noastre nu este lipsiti de provociri in ceea ce priveste
adaptarea indivizilor la noutatile generate de patrunderea noilor tehnologii digitale in majoritatea
sectoarelor vietii cotidiene, de la cea privata, la cea publica si la cea care presupune dezvoltarea
personala in ritmuri si dupa nevoi proprii, dar obligatorie!

Scoala este cea care trebuie sa tina pasul cu noul, realizandu-se astfel scopul primordial al
oricarei institutii de invatdmant: asigurarea unei educatii care sd fie pe masura nevoilor de

evolutie si devenire ale membrilor societatii.
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CAPITOLUL II.
ASPECTE METODICE PRIVIND DEZVOLTAREA COMPETENTELOR
DE COMUNICARE LA ELEVII
DIN CICLUL PRIMAR

I1.1. Repere teoretice privind dezvoltarea competentelor de comunicare

Din perspectiva programei scolare, profesorul este cel care isi planifica si isi proiecteaza
demersul didactic stabilindu-si succesiunea continuturilor. Vorbind despre formarea
competentelor de comunicare, la nivelul politicilor educationale nationale, profilul de
formare a elevului de clasa a IV-a, presupune formarea de competente de comunicare in
lima materna si competense de comunicare in limbi strdine.

Dezvoltarea exprimdrii orale si scrise este o conditie primordiald in instruirea si educarea

elevilor pentru formarea personalitdtii lor, pentru pregatirea participdrii la viata sociald si isi
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gaseste cea mai Tnaltd expresie in cadrul disciplinei limba si literatura romana a ariei curriculare,
sugestiv intitulatd, Limba si comunicare.

Finalitatea majora a disciplinei limba si literatura romana este formarea competentei de
comunicare. Intregul proces de organizare si desfisurare a activitatii de instruire a elevilor este
reglementat de invatitor prin comunicare. Prin comunicare, invatitorul are in vedere formarea
capacitatilor communicative ale elevilor.

Curriculumul LLR 1n clasele primare prescrie interactiunea si corelarea elementelor de
constructie a comunicarii (unitati fonologice, lexicale si gramaticale), precum si echivalenta
proceselor ce definesc exprimarea orald (vorbirea) si a celor ce definesc exprimarea scrisd
(redactarea), implicand functiile afectiva, motivationala si atitudinald ale comunicarii.

Potrivit lui M. Cilin, ”competenta comunicativa implica initierea si declansarea actului
comunicarii prin combinarea diverselor aspecte ale cdilor de transmitere si decodificare a
mesajului informatiilor - calea verbald si nonverbala, cu particularitatile lor specifice de
expresivitate si stdpanirea de catre subiecti a anumitor atribute fiziologice si psihice spre a se
face intelesi” (Calin, 2001, p. 50).

In acceptiuneca lui M. Stefan, “competenta comunicativi vizeazi capacitatea de
interactiune verbald si nonverbald a partenerilor unui proces de comunicare, care presupune
stapanirea tehnicilor comunicarii interactive, a codurilor adecvate diferitelor mesaje, a cailor de
retroactiune” (Stefan, 2006, p.274).

Claude Simard structureaza competenta de comunicare in sase componente (Pamfil,
2009, p.43):

1. Componenta verbala, care integreaza toate componentele limbii si contine la randul
ei:

Dimensiunea lingvistici. Acesta include Tintreaga problematica a lexicului, o
componentd determind, in mod semnificativ, calitatea receptarii si producerii de text. Majoritatea
lectiilor de limba si literature romana in clasele primare integreazd secvente centrate asupra
vocabularului. Explicarea cuvintelor si a expresiilor necunoscute este parte a scenariilor
consacrate lecturii textelor literare, dar si parte a secventelor ce vizeaza compunerea de text oral
sau scris. Pentru a aprecia volumul vocabularului i modalitatea de a opera cu el, elevul ar trebui
sa posede un vocabular suficient pentru a satisface nevoile comunicative elementare; pentru a
purta negocieri cotidiene in situatii rutiniere asupra unor subiecte familiare; satisface nevoile
cotidiene. Dimensiunea lingvistica a competentei de comunicare acopera nu numai vocabularul,
ci si o serie de cunostinte de naturd morfologica si sintacticd, adica formarea conceptelor
gramaticale. Corectitudinea gramaticald a elevului poate fi evaluata daca elevul comunica cu

suficienta corectitudine in contexte familiare; de reguld, are un bun control gramatical, in pofida
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unor influente clare ale limbii materne, se pot produce erori, dar sensul general ramane clar,
poate folosi cu suficientd corectitudine un repertoriu de expresii frecvent utilizate si asociate
unor situatii previzibile.

Dimensiunea textuald impune cunoasterea si utilizarea regulilor si procedeelor care
asigurd organizarea generald a unui text: legdtura intre fraze, coerenta intre parti, structura
textual narativa, descriptiva, argumentativa, explicativa etc.

Sarcinile de lucru presupun exercitii orale de exprimare a propriilor opinii si ganduri in
legatura cu fapte si Intampldri cunoscute. Mai mult, nivelul de cunoastere a tiparelor textual
determind si procesele de producere de text, procese ce presupun nu numai reflectia asupra unei
teme si punerea ei in cuvinte, propozitii si fraze, ci si articularea propozitiilor si frazelor in
ansambluri coerente.

Dimensiunea discursiva sau pragmatica se referd la cunoasterea si utilizrea regulilor si
procedeelor care determind folosirea limbii In context: cunoasterea parametrilor situatiei de
comunicare, utilizarea registrelor limbii, a normelor de interactiune verbald etc. Elevul
formuleaza mesajele care sunt:

a. organizate, structurate si adaptate (Competenta discursiva);

b. utilizate pentru realizarea functiilor comunicative (competenta functionald);

c. segmentate conform unor scheme interactionale si tranzactionale (competenta de
concepere schematica). Exercitiile ce mediaza realizarea acestora sunt: dialogul cu persoane
diferite, simularea unor situatii de comunicare in care partenerul de dialog interpreteaza roluri
variate, exersarea unor acte de vorbire diverse, exprimarea propriilor opinii si ganduri sau
constructia unor dialoguri imaginare. De asemenea poati fi inclus si jocul de rol, fiind un
eveniment de comunicare interactiv.

2. Componenta cognitiva, care se refera la stapanirea operatiilor intelectuale realizate in
producerea si comprehensiunea limbajului (memorarea, diferentierea, compararea, clasarea,
inferenta, anticiparea etc.). Exemple de sarcini: Comparati imaginea x cu imaginea y.

3. Componenta enciclopedica, care trimite la cunoasterea aspectelor lingvistice, textual
si discursive proprii unor domenii diferite. Exemple de sarcini: Definiti notiunea de substantiv.
Numiti structura fabulei.

4. Componenta ideologica, care vizeaza capacitatea de a se situa fata de si de a reactiona
la idei, valori, opinii vehiculate prin discurs. Cum ati fi procedat in locul lui Nica?

5. Componenta literara, care presupune cunostinte si capacitati de exploatare a

creativitatii verbale. Schimbati finalul textului.
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6. Componenta socio-afectiva, format dintr-o retea de conceptii, de sentimente si de
valori ce influenteaza comportamentul verbal al individului. Elevilor 1i se pot adresa intrebari
precum: Exemple de sarcini: Ce sentiment v-a trezit lectura textului?

Formarea competentei de comunicare se efectueazad prin dezvoltarea componentelor
acestora si corelarea dintr-o perspectiva interculturala, ceea ce contribuie la dezvoltarea
armonioasa a personalitatii elevului si a identitatii acestuia. Fiecare din aceste componente este
constituitd in special din cunostinte, capacitati si atitudini.

Conform Curriculumului LLR, elevul de varsta scolara mica, incepand cu clasa I,
descoperd functiile generale ale limbii, in special pe cea comunicativa, prin insusirea practica a
notiunilor enunt, cuvant, fonem, grafem si formarea priceperii/capacitatii de comunicare scrisa.

Realizarea acestora este prevazutd pe baza textelor literare, nonliterare si reflexive — desi
autorii Curriculumului nu folosesc explicit acesti termeni, care profileaza invatarea limbii
romane pe coordonatele lingvistica, comunicativa si literar—artistica (Calin, 2001, p. 10) in acest
context termenul limba romana, avand valoarea denumirii prescurtate a disciplinei.

Potrivit lui I. Panisoara, caracteristici specifice ale competentei de comunicare stapanite
de scolarul mic sunt (Panisoara, 2004, 37 — 40):

- prezenta unui vocabular suficient comunicarii;

- cunostinte lingvistice s1 comunicationale suficiente realizarii comunicarii;

- capacitatea de a recepta la auz corect si deplin mesaje;

- capacitatea de a vorbi corect, fluent, nuantat stilistic in situatii: a dialoga, a participa la
convorbire, a dezbate, a prezenta un discurs;

- capacitatea de a elabora mesaje scrise corecte.

Pentru ca un elev sa-si formeze o competenta comunicativa este nevoie ca el:

- sa stapineasca un ansamblu de cunostinte fundamentale in dependenta de problema care
va trebui rezolvata 1n final;

- sa-si dezvolte capacitati si deprinderi de a utiliza cunostinte 1n situatii simple, realizand
astfel functionalitatea cunostintelor;

- sa solutioneze diverse situatii-problema, constientizand astfel cunostinte functionale in
viziune proprie;

- sd rezolve situatii semnificate in diverse contexte care prezintd anumite probleme
complexe din viata cotidiand, manifestind comportamente conform achizitiilor finale-
competente.

De asemenea formarea competentei de comunicare presupune respectarea urmdtoarele
deprinderi: de ascultare activa, de dialogare, de insusire si folosire a formulelor de politete, de

dezvoltare a capacitatii empatice, de dezvoltare a comunicarii asertive, de respectare a normelor
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de comunicare orald si scrisd, de cunoastere a limbajului nonverbal si paraverbal (Soitu, 1997,
p.56).

Activitatile de baza de formare a competentei de comunicare in clasele primare, asa cum
au fost clasificate de catre T. Cartaleanu si O. Cosovan (Cartaleanu, Cosovan, 2008, p. 78 — 81)
sunt:

- activitati de identificare: a se prezenta, a prezenta pe cineva, a ilustra etc.

- activitdti de descriere: inventariere, clasificare, reformulare, rezumare, comparare,
definiri de culori.etc.

- activitdti care presupun folosirea imaginatiei: situare in timp, spatiu, dialogare, observare,
inventie etc.

- povestirea: a exprima idei, a convinge, a polemiza, a chestiona, a confrunta, a judeca, a
critica etc.

- activitatea de lecturad pe bazd de imagini are urmatoarele sarcini: dezvoltarea capacitatilor
intelectuale; dezvoltarea proceselor psihice; exersarea si imbunatatirea deprinderilor de
exprimare corecta si fluentd; dezvoltarea unor trairi afective, morale si estetice.

- activitati de intepretare a textului literar si nonliterar. Ceea ce face elevul, trebuie sa
corespundd nivelului la care are loc interactiunea verbald, scopului sau directiei acceptate a
interactiunii verbale in care sunt angajati, si sa respecte urmatoarele criterii: calitatea, cantitatea,
pertinenta, modalitatea.

In concluzie, competentele de comunicare reprezintd achizitii personale ale subiectilor
inclusi In comunicare, fiecare dintre acestea manifestandu-se prin activitdti de producere si
receptare orald si scrisd si devin competente-cheie la nivel de sistem educational, fiind evaluate
conform capacitatii personalitatii de a comunica cu cei din jur, alaturi de componentele afectiv-

atitudinale Tntr-o anumita situatie.

11.2. Particularitatile manifestarii competentelor de comunicare

Limbajul este cea mai importanta structura a sistemului psihic infantil care are rolul
covarsitor in intregul proces de formare a personalitatii. In stansd interactiune cu gandirea,
limbajul reprezintd parghia care pune in miscare si sustine intregul bloc cognitiv. De aceea, in
toate activitatile de invatare, chiar din primul an de viatd, parintii, invatatorul, trebuie sa
urmareasca prin toate mijloacele accesibile dezvoltarea limbajului copiilor.

Actiunea de manipulare a obiectelor sau a imaginilor materializate ale acestora plaseaza
actiunea in planul mental, sub forma reprezentarii ca element al abstractizarii, prin intermediul

cuvantului care i dezvoltd semnificatia. Invatatorul determind interventia activa a limbajului prin
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insusgirea limbii cu toate modurile de constructie gramaticala, solicitandu-i pe elevi la dialog prin
intrebari variate, mai ales prin intrebari cauzale in fiecare faza a actiunii (Cretu, 1999, p. 92).

Formele de invatare in care elevii coopereazd cultivind relatii interindividuale,
desfasurand activitdti complementare, contribuie intr-o largd masurd la dezvoltarea gandirii i a
limbajului.

Cine a urmarit actiunile desfasurate de copii In grupuri/echipe, a putut constata cat de
degajat vorbesc, cum stabilesc reguli si cum Incearca sa si le impuna unii altora. Acest tip de
comportament reprezintd momentul depasirii fazei intuitive, respectiv trecerea de la limbajul
egocentric la cel socializat, reglementat de reguli gramaticale, sintactice si morfologice.

Daca la intrarea in scoald copilul dispune de un vocabular relativ bogat (aproximativ
2500 de cuvinte), spre sfarsitul micii scolaritati se insuseste fondul principal de cuvinte al limbii
materne (aproape 5000 de cuvinte).

A comunica inseamna, in esenta, ”a fi impreuna cu”, “a Impartati si a te impartasi”, ’a
realizd o comunicare de gand, simtire, actiune” (Abric, 2002, p. 43). Competenta de comunicare
este “capacitatea unei persoane de a-si transmite gandurile, trairile, intentiile prin mijloace vebale
si extraverbale de exprimare, de a receptiona si intelege mesaje primite in in actul comunicarii”
(Ibolya, 2010, p. 57).

Competentele de comunicare la varsta scolard micad este un ansamblu de capacitati care
permit elevilor ”sa recunoasca si sd produca enunturi accesibile nivelului lor de percepere si
operationalizare, corecte din punctul de vedere al sistemului limbii, adecvate continutului
situational in care are loc comunicarea” (Ibolya, 2010, p. 57). Pentru o comunicare interumana
inteligibila, integrd, comunicarea prin limbd este o conditie necesard, dar nu suficienta.
Comunicarea ajutd la transmiterea de informatii. ”Daca informatia este o premisad abolut necesara
unui act de comunicare (...) absenta intelegerii informatiei si a cadrului relational, care ghideza
si fixeaza sensul si semnificatia, anuleazd idea de comunicare” (Cucos, 2008, p. 357).

Prin urmare, “mesajul se construieste atat in cuvinte, cat si in limbajul gesturilor, intr-0
simultaneitate sau o suprapunere contra-punctata” (Radu, llut, Matei, 1994, p 128). Pentru
construirea mesajului, interlocutorii au nevoie de un cod interiorizat comun, care este, in mod
current, limba, dar si mijloace nonverbal de exprimare: paralimbajul mimica, gestica etc.

Pentru construirea mesajului didactic, invatatorul trebuie sa fie constient de aceste
conditii ale comunicdrii si sd formeze, la elevii sai, competenta de comunicare.

In ciclul primar, activitatea formativi in acest sens trebuie si urmireascd atingerea
corelatd a doua tipuri de obiective:

”A. Obiective cognitive:
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- Formarea competentei de comunicare prin mijloace verbale si extraverbale de
comunicare

- Initierea si antrenarea permanentd a elevilor in situatii de comunicare verbal si
extraverbala.

B. Obiective atitudinal-comportamentale:

- Realizarea transferului de la comunicarea invatatd si realizata in situatia-clasa, la
exprimarea personald in situatii de comunicare individuala

- Insusirea unei atitudini favorabile fata de comunicare, ca suport al unei relatii interumane

in situatii diverse de viata” ((Ibolya, 2010, p. 58).

In ciclul primar, se pun bazele formirii competentei comunicative a copilului. Formarea
si dezvoltatea competentei de comunicare se sprijind pe formarea si dezvoltarea unui set de
deprinderi integratoare: intelegerea mesajului oral, exprimarea orala, intelegerea mesajului scris
si exprimarea in scris.

Varsta optima pentru citit dupa C. Paunescu (1984), face referire la faptul ca datorita
complexitatii factorilor care duc la realizarea actului lexic, apar pozitii diferite in stabilirea
varstei optime pentru citit. Astfel, varsta invatarii citirii variaza de la o tara la alta: 5 ani Scotia; 6
ani — Romania, Anglia, Germania, Franta, Japonia, SUA; 7 ani — Danemarca, Finlanda,
Norvegia, Suedia. La noi in tara, varsta optima pentru citit este de 6 ani, varsta posterioara
scrisului, care are loc intre (4 - 5 ani). Asadar, ,varsta de sensibilizare”, reprezinta cheia
dezvoltarii psiho-afectivo-verbo-motoric a copilului si se caracterizeaza prin momentele de
eficacitate optima a maturizarii “bio-neuro-psihologica” pentru actul lexic.

In concluzie, micul scolar are de indeplinit un numar de sarcini de ordin grafic si trebuie
sa gandeascad asupra fiecaruia. Ca urmare apar o seric de dificultati: confuzia literelor
asemanatoare ca formad, inversari sau eliminari de litere, lentoarea exageratd a scrisului,
deformarea literelor cu ndltimi variate, ingrdmadiri ale unor cuvinte, fard separare intre ele,
atitudinea neobignuitd a corpului, bratului, incheieturii mainii, orientarea gresitd a foii pe care
scrie, un mod necorespunzator de a tine creionul, stiloul; scrie crispat, incordat, cu miscari
bruste.

In Curriculum national pentru invatamantul primar, domeniul ,,comunicare” se imparte in
doua subdomenii — comunicarea orald si, respectiv, comunicarea scrisa. Cele doud forme
majore ale comunicarii sunt verbala, directa si indirecta, si comunicarea extraverbala.

Conform Programei disciplinei Comunicare in limba romdna aprobata prin OMEN nr.
3418/2013, curriculum disciplinei are in vedere modelul comunicativ-functional, axandu-se pe
comunicare ca domeniu complex ce Inglobeazd procesele de receptare a mesajului oral si scris,

precum si cele de exprimare orald si scrisa”. In sine, comunicarea verbald directd presupune
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existenta emitatorului (inatator, elev), a receporului (elev, clasa de elevi, invatator) si a mesajului
transpus n limbajul oral.

Spre deosebire de comunicarea verbala directa, comunicarea verbala indirecta nu necesita
apropierea spatialda si temporald a interlocutorilor. Este tipul de comunicare specific
interactiunilor prin intermediul platformelor digitale.

Pentru transmiterea mesajelor la distanta si in timp, oamenii au inventat scrisul. Prin scris
se realizeaza un transfer vizual al mesajului, dar se asigura si pastrarea acestuia in timp.

Pentru copilul aflat la debutul perioadei scolare, insusirea scris-cCititului este o activitate
nouad, care presupune un efort sustinut atat din partea invatatorului, cat si din partea elevului sau.

In Programa disciplinei Comunicare in limba romdnd se face precizarea ca studiul
discplinei in primii trei ani de invatdmant primar (de la clasa pregatitoare la clase a II-a) “asigura
0 dezvoltare progresiva a competentelor, prin valorificarea experientei specific varstei elevilor si
prin accentuarea dimensiunilor afeciv-atitudinale si actionale ale formarii personalitatii elevilor”.

Competentele generale care este necesar a fi formate la elevii care incep scoala, pana in
clasa a Il-a sunt:

1. Receptarea mesajelor orale n contexte de comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in context de comunicare cunoscute

4. Redactarea de mesaje in diverse siuatii de comunicare.

Competentele generale au asociate o serie de competente specifice, care au rolul de a
reconstitui un, l-as numi, “puzzle” de cunostinte, deprinderi si abilitati care concura la
dezvoltarea armonioasa a elevului In acestd etapa de varstd, pentru a face fatd cu succes

cerintelor scolare.

IL1.3. Strategii didactice valorificabile din perspectiva dezvoltarii competentelor de
comunicare la scolarul mic

Comunicarea este vectorul transmiterii informatiilor, iar formarea si dezvoltarea
competentelor de comunicare la scolarul mic implica utilizarea unei serii de strategii si metode
didactice diverse, implementate cu ajutorul unor mijloace didactice adecvate.

In scoals, incepand cu ciclul primar, cand se pun bazele unei gandiri creative flexibile, se
realizeazd cea mai mare parte a calitdtii unui om modern, capabil sd se adapteze rapid la
dinamica vietii sociale. Vietuim intr-un mediu care abundd in schimbare, iar ca solicitarea
inovatiilor sd nu oprime procesul educativ, tine de datoria noastrd sa desavarsim strategii de

perfectionare a resurselor umane implicate Tn acest proces.
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Lectura sistematica va reduce numarul celor care citesc greoi si 1i va stimula pe elevi sa
exploreze din proprie initiativa universul lecturilor. De asemenea, cartea, lectura, sunt foarte
importante de la varste fragede, pentru cd dezvoltd vocabularul copiilor, imaginatia, memoria,
cunostintele, atitudinea fata de anumite lucruri si chiar fata de viata. Daca elevii claselor I-1V vor
avea o ora speciald de lectura, cei din clasele V-VIII vor avea parte de secvente de lecturd la
materiile principale. Aceste secvente vor insemna, de fapt, cateva minute din timpul unei ore, in
care tot ceea ce trebuie sa faca elevii este sa inteleaga informatia cititd. Daca aceastd secventa va
fi abordata folosind metode activ-participative, care stimuleazd dezvoltarea creativitatii, elevii
vor avea o atractie mai mare asupra lecturii si chiar asupra informarii din orice domeniu.

Scoala poate si trebuie sa creeze conditii educationale, prin intermediul strategiilor
interactive de instruire, pentru activitatea independentd de gandire. Majoritatea cercetatorilor
considerd ca aceste strategii didactice au la baza ideea actiunilor constructive (ideea se refera la
pedagogia cognitiva) si se realizeaza prin metode active /interactive. Includerea elevului in
activitatea cognitivd dinamicd si constructiva are un efect deosebit iar rezultatul procesului
instruirii este corelat intotdeauna cu nivelul activismului elevului. ,Importantd este anume
participarea activd a subiectului la actul invatarii. In functie de aceasta, pe cat strategiile
contribuie la mobilizarea eforturilor personale in corespundere cu resursele cognitive si
energetice ale elevului (curiozitate, interese, initiativa), pe atat ele pot fi numite strategii active
de instruire (sau viceversa). Uneori aceste strategii sunt numite si euristice. La strategiile active
de instruire se refera si acelea care sunt orientate concomitent spre gandire, actiune, imaginatie si
creativitate” (Dulama, 2002, p. 64).

Pentru elaborarea complexului de strategii active trebuic sa se aibe in vedere nivelul
posibilitatilor sale potentiale care presupune intercorelarea instruirii independente cu cea in
echipa, in grup. Crearea constientd a situatiei tensionate, adeseori conflictuale stau la baza
strategiile activ-participative, deoarece aceasta impun elevilor decizii imediate pentru atingerea
scopului in conditiile in care dispun de informatii insuficiente, resurse materiale si de timp
limitate. Comparand strategiile traditionale cu strategiile activ-participative putem concluziona
ca orientarea procesului de invatamant spre elev, spre nevoile lui interne, reflecta noile tendintele
educationale.

Comunicarea verbala, prin intermediul cuvintelor, desi pare a avea ponderea cea mai
mare, potrivit rezultatelor obtinute de cercetatorii americani A. Mehrabian si M. Weiner, (Norel,
2010, p. 40) in comunicarea orala, are un impact de doar 7%, pe cand mijloacele vizuale
(elementele de comunicare nonverbald, cu ajutorul gesturilor, mimicii, privirii, pozitiei corpului

(precum si reprezentdrile vizuale: scheme, tabele, grafice, slide-uri) au un impact de 55% asupra
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ascultatorilor, iar mijloacele de comunicare paraverbald (inflexiunile vocii, intonatia, volumul)
de 38%.

In cazul comunicirii verbale, informatia codificata este transmisa prin cuvant, prin tot
ceea ce cuprinde acesta sub aspect fonetic, lexical, morfologic, sintactic si stilistic.

Comunicarea nonverbala influenteaza relatiile dintre interlocutori, contactul vizual cu
partenerul/partenerii de dialog, gestica $i mimica avand un rol important in comunicare indicand
starea emotionald a interlocutorilor, reactia spontand a persoanelor implicate in dialog putand
oricand modifica evolutia dialogului astfel incat o bund comunicare nonverbald sd contribuie la
desfasurarea in conditii optime a dialogului, sd poatd preveni eventualele neintelegeri ale
mesajului.

Comunicarea paraverbala 1inzestreazd cuvintele cu semnificafii  multiple
(monosilabicul,,da’’poate fi rostit cu tonalitati si inflexiuni variate ale vocii-poate fi interogativ,
apreciativ, depreciativ, exclamativ-totul depinde de modul in care este rostit de emitator, de
intentia emitatorului de a transmite un anumit mesaj, dar si de efectul pe care il are mesajul
asupra receptorului.

Invatatorul trebuie sa incurajeze elevul (prin gestica si mimica) atunci cAnd este de acord
cu cele afirmate de acesta, trebuie sa-l urmareasca, fara a-l intrerupe, pentru ca acesta sa nu-si
uite ideea, sa reformuleze sau sd parafrazeze cele spuse de elev pentru a verifica daca a inteles
bine si, totodata, pentru a-i oferi elevului un feedback asupra celor afirmate, sa recapituleze
ideile exprimate de elev/elevi si sa acorde credibilitate elevului/elevilor. In acelasi timp elevul
trebuie sa urmareasca cu atentie explicatiile invatatorului, confirmand prin contact vizual, pozitie
in banca, gestica si mimica, interesul manifestat pentru cele prezentate, sd formuleze intrebari
clarificatoare, dupa ce, prin reformulare sau parafrazare, a demonstrat ce a infeles din cele
comunicate, sd recapituleze ideile prezentate de invatator, sia demonstreze infelegerea celor
expuse prin rezolvarea sarcinilor propuse de invatator, sa valorifice informatiile primite prin
exprimarea unui punct de vedere personal asupra ideilor discutate. (Joita, 2007, p.32).

Programele scolare recomandd pentru clasele pregatitoare, I si a Il-a initierea sau
incheierea unui schimb verbal, identificarea unei persoane sau a unui obiect, formularea unor
intrebari si a unor raspunsuri, oferirea unor informatii despre identitatea proprie sau despre
identitatea membrilor familiei/persoanelor cunoscute, oferirea unor informatii despre forma si
despre utilitatea unor obiecte, povestirea unor fapte si intamplari dupa benzi desenate sau dupa
ilustratii, exprimarea propriei pareri in legatura cu un fapt, urmand ca in clasele a Ill-a si a IV-a
sa se fixeze componentele comunicarii dialogate-adaptarea la particularitatile interlocutorului,
formularea ideilor principale, povestirea orala a unui fragment dintr-un text narativ, povestirea

orald a unor texte sau mesaje audiate, factorii perturbatori ai comunicdrii, s se contruiasca
33



dialoguri in situatii concrete sau imaginare, sid se actualizeze elementele de comunicare
nonverbala (gesturi, mimica). (Salavastru, 2004, p.15)

Asadar, prin activitdtile de comunicare orald se urmdreste familiarizarea cu formele
comunicarii orale si formarea unei atitudini pozitive comunicative.

In ciclul achizitiilor fundamentale, clasele 1 si a II-a, continuturile comunicirii orale
vizeaza, potrivit Curriculumului, formularea mesajului oral (cuvantul, enuntul, dialogul),
aplicativ, fara teoretizari, preferndu-se situatii de comunicare concrete, actuale, pe baza unui
suport vizual (se tine seama de gandirea concret-intuitiva a elevilor), construirea de dialoguri in
situatii concrete (in familie, la scoala, in mijloacele de transport in comun etc.), intonarea
propozitiilor enuntiative, interogative si exclamative.

In clasele a Ill-a si a TV-a se fixeazd componentele comunicarii dialogate — adaptarea la
particularitatile interlocutorului, formularea ideilor principale, povestirea orala a unui fragment
dintr-un text narativ, povestirea orala a unor texte sau mesaje audiate, factorii perturbatori ai
comunicarii; se construiesc dialoguri in situatii concrete sau imaginare; actualizeaza elementele
de comunicare nonverbala (gesturi, mimica).

Finalitatile lectiilor de comunicare orala se pot determina astfel (Norel, 2010, p.67):

- identificarea formelor comunicarii orale;

- familiarizarea cu formele comunicarii orale;

- cunoasterea si intelegerea rolului factorilor care determind/perturbd comunicarea;

- formarea si dezvoltarea capacitdtilor de receptare si de producere a unor mesaje orale diverse
(exersarea celor doua roluri: de ascultator si de vorbitor);

- formarea unei atitudini comunicative pozitive/civilizate.

I1.4. Activititi specifice dezvoltirii competentelor de comunicare n ciclul primar
Dintre activitatile de comunicare orala se remarca (Pamfil, 2009, p. 278):

a. activitati de comunicare (ex.: identificarea unor elemente de comportament caracteristice
salutului, autoprezentarii etc.);

b. activitati de lectura (ex.: identificarea personajelor dintr-o poveste si caracterizarea lor,
identificarea locurilor in care se petrece actiunea unei povestiri si desenarea/descrierea lor etc.);

C. activitati consacrate vocabularului (ex.: identificarea unui numar cat mai mare de cuvinte
ce denumesc obiecte de scris) sau asimilarii unor concepte gramaticale (ex.: identificarea unui
numar cat mai mare de adjective ce denumesc culori, a unor verbe ce numesc stari etc.);

d. activitati consacrate dialogului (ex.: dialogul cu colegul de banca despre modul in care

poate fi tratatd tema unei compuneri).
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In desfasurarea primelor situatii de invitare ce presupun discutii exploratorii, rolul
invatatorului este decisiv, deoarece el este singurul care poate oferi un model de discutie cordiala
si constructiva. Inducerea acestui tip de comportament conversational se poate realiza prin
participarea invatatorului la activitatea fiecarei grupe si/sau prin simularea, inainte de activitate si
in fata clasei, a unor conversatii pozitive.

O modalitate de comunicare orald se realizeaza prin lectura dupa imagini, care pune un
accent sporit pe analiza, descrierea si interpretarea datelor, a actiunilor infatisate in imagini. Are
rolul de fixare si sistematizare a cunostintelor elevilor, dobandite la alte activitati didactice, fiind
un mijloc eficient de a-i determina pe elevi sa se exprime prin intermediul imaginilor dintr-un
tablou sau dintr-un sir de tablouri (Marin, Niculcea, 2008, p. 47).

Cateva activitati care au ca suport o imagine:

- activitati de identificare: a Se prezenta, a prezenta pe cineva, a ilustra etc.

- descriere: inventariere, clasificare, reformulare, rezumare, comparare, definiri de culori,
etc.

- activitati care presupun folosirea imaginatiei: situare in timp, spatiu, dialogare, observare,
inventie etc.

- povestirea: a exprima idei, a convinge, a polemiza, a chestiona, a confrunta, a judeca, a
critica etc. Algoritmul lecturii dupa imagini (Marin, Niculcea, 2008, p. 47).

- intuirea inifiald, nedirijata, a tabloului — elevii formuleaza enunturi indicand ceea ce vad,
fara a se urmari inca ordonarea logica a ideilor — este un brainstorming care favorizeaza emiterea
unor pareri care vor trebui argumentate pe parcursul intuirii dirijate; profesorul lasa elevii sa
formuleze enunturi despre elementele intuite;

- observarea dirijata a tabloului — planul Tntai, mai apropiat, apoi planul al doilea, al treilea
etc. Invatitorul are rolul de a dirija moderat actiunea de intuire a tabloului, elevii fiind dirijati in
a observa elementele de detaliu ale fiecarui plan;

- realizarea sintezelor partiale dupa intuirea dirijatd a fiecarui plan al tabloului si
»culegerea” informatiilor oferite de elevi despre planul intuit, trecerea de la particular la general,
de la analiza detaliata la construirea ansamblului;

- sinteza finala — ordonarea, cu ajutorul profesorului, a ideilor emise despre fiecare plan al
tabloului, realizarea unei imagini globale, sintetizatoare, care sd ajute elevii in formularea
concluziilor;

- stabilirea titlului tabloului — profesorul indeamna elevii sa utilizeze formulari sugestive,
care contribuie la activizarea vocabularului, la dezvoltarea gandirii abstracte a elevilor.

Activitatea de lectura dupa imagini solicitd gandirea, atentia, memoria, imaginatia
elevilor, dezvoltand si perfectionand limbajul acestora.
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Jocul de rol este atractiv prin aspectul sau ludic si eficace; “este o metoda activa de
predare-invatare-evaluare, o metoda compozita” (Goia, Dragotoiu, 1995, p. 143), avand o
structurd mixtd care cuprinde metode apargindnd altor categorii, devenite acum procedee:
explicatia, instructajul, observarea, dezbaterea etc.

Prin folosirea metodei jocului de rol, invatatorul urmareste:

- formarea unor atitudini si comportamente in situatii date;

- cultivarea sensibilitatii fatd de oameni si comportamentul acestora;
- formarea si dezvoltarea capacitatii de a rezolva situatii-problema,;
- formarea spiritului de echipa;

- stimularea dialogului constructiv etc.

O activitate care se poate realiza prin joc de rol este consolidarea utilizarii literelor I si L.
Elevii sunt organizati in doud echipe de cate sase. Sase elevii primesc cartonase roz cu textele:
Daniel are opt creioane noi?, Monica e la noi?, Mariuca are caramele moi?, Licd numdra
alune?, E mieul lui Luca?, Alina are o lalea?, iar sase elevi cartonase albastre cu textele: Nu. El
are opt carioci noi!; Nu. Monica e la Alina.; Nu. Mariuca are acuarele noi.; NU. El numara
lalele.; Nu. E al lui Lica.; Nu. Alina are gladiole. Pe rand, cate un elev dintre cei care au primit
cartonase albastre citesc textul, iar cate un elev din cealalta echipd 11 da raspunsul care
corespunde de pe cartonasul lui. Daca un elev greseste, se continud jocul cu altd pereche, pana
cand se realizeaza toate asocierile corecte.

Dramatizarea este o metoda activa, care se¢ bazeaza pe utilizarea mijloacelor si
procedeelor artei dramatice, urmareste redarea cat mai fideld si mai creativa a personajului
interpretat. Este o metoda simulativa, care poate lua in activitatea didactica diverse forme:
dramatizarea unor povestiri sau schite, punerea in scend a unor evenimente, procesul literar etc.
Dramatizarea poate fi o alternativa la metoda jocului de rol, acestd metoda potrivindu-se jocului
imaginativ practicat de catre elevi si oferind, in acelasi timp, ocazii de contextualizare a invatarii.
”Prin activitatea de dramatizare, elevii pot intelege modalitatile variate de comunicare ale artei
dramatice. In clasele primare sunt valorificate, prin dramatizare, schitele si povestile in care
predomind dialogul, piesele de teatru pentru copii, majoritatea textelor dialogate din manualele
scolare” (Pamfil, 2009, p. 258).

La clasa I, accentul a fost pus pe activitatile individuale si in grup, in scopuri imaginative,
precum si pe acte de limbaj: descrierea, caracterizarea, exprimarea sentimentelor, a opinieli,
rezumarea, schimbarea punctului de vedere. Aceste deprinderi sunt antrenate progresiv, in mai
multe etape:

1. Rezumarea continutului textului. Elevii citesc o lecturd din manual, selecteaza ideile

principale si inlantuirea lor, pentru a clarifica continutul si linia sa principala.
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2. Relatarea textului prin adaugarea de noi detalii. Este o etapd care stimuleaza elevii
sa-si foloseascd imaginatia pentru largirea contextului initial. Ei pot face o descriere mai
detaliatd a vestimentatiei personajului, de exemplu inventand culori, tipuri de tesaturd, forme,
desing, etc. Cel mai important lucru, la acest moment, este de a permite copiilor sa intervina in
poveste cu propriile lor idei.

3. Avansarea mai multor puncte de vedere si relatarea continutului dintr-un alt
punct de vedere (un alt final): Aceasta este activitatea pe care copiii o indragesc cel mai mult.
Reluarea continutului povestii dintr-un alt punct de vedere este o activitate mai rafinatd de
aprofundare a fictiunii si de disciplinare a imaginatiei. In felul acesta elevii invata si inventeze
povesti paralele.

4. Descrierea personajelor si exprimarea starilor afective. Activitatea are ca scop
observarea si concentrarea atentiei asupra personajelor (cum arata acestea si ce pot ele resimti in
anumite circumstante). La Tnceput copii sunt pusi sa identifice personajul in functie de o imagine
dintr-o colectie de decupaje, infatisand persoane de diferite varste imortalizate in diferite situatii
si afisand o anumita dispozitie afectivd. Pentru a identifica si, apoi, a denumi sentimentele
personajului, se va proceda la fel, copiii mimeaza o emotie, sau o recunosc pe un suport vizual
mai usor decat sa o denumeasca direct. Pentru a acoperi spectrul larg al starilor afective am venit
in sprijinul copiilor enumerand cuvintele care le denumesc si cerandu-le sd le exprime non-
verbal (prin mima sensurile se dobandesc mai usor). Pentru reprezentarea corporald a
personajului, elevii pot ardta cum se misca acesta, cat de Tnalt este etc. Abia dupa mai multe
exercitii de acest fel se poate trece la verbalizare, moment in care sunt cautate cele mai potrivite
cuvinte si corecta inlantuire de idei, pentru a da o imagine adecvata a personajului si a emotiilor
sale.

5. Pregitirea interpretarii. Aceasta etapa trebuie sa aiba loc, In mod necesar, in grup.
Acum copiii discuta cum ar putea (si ar trebui) interpretat un personaj ales de ei sau de mine.
Este responsabilitatea grupului de a decide cine este cel mai potrivit sd interpreteze un anume
personaj, cum trebuie acesta sd se miste, sd se comporte, ce ton va adopta. Cu timpul, elevii
castigd autonomie, dar, la inceput, Invatatorul trebuie sd acorde mult sprijin pentru succesul
acestei activitati. Copiii trebuie ajutati sa decidd asupra rolurilor pe care si le asuma, sa li se
explice ce trebuie sa faca pentru a-1 interpreta, cum sd-si schimbe vocea, cum sa se pozifioneze
fata de auditoriu, etc.

6. Interpretare si evaluare. Fiecare grup isi prezintd secventa in fata celorlalti. Elevii
intrda Tn mod natural in joc: cei ce interpreteaza ,,intra in pielea unor personaje”, ceilalti se vor
comporta in mod spontan ca ,,public”, incercand sa identifice rolurile si s decodifice mesajul.

Dupa interpretarea scenelor, se trece la evaluarea activitatii. Elevii isi vor exprima in mod liber
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parerea despre cine a fost cel mai bun, vor evidentia greselile, vor face remarci asupra modului
de interpretare a unui grup, in ansamblul sdu. Dincolo de opiniile critice si constientizarea
erorilor, aceastd etapa va constitui o ocazie in plus pentru a stimula copiii sd se exprime, sa
avanseze un punct de vedere personal, sd se obignuiasca cu, si sa accepte diferentele de pareri
asupra unuia si aceluiasi fapt, sa-si motiveze o alegere.

Metoda dramatizarii se poate aplica dupa fiecare text studiat la clasa. Astfel, elevii isi pot
alege de acasa personajul, 1si pregatesc replicile, avand posibilitatea de a veni cu ceva nou si
interesant pentru colegi.

Jocul de rol si dramatizarea faciliteazd comunicarea intrapersonald si interpersonala,
reflectia si comunicarea cu ceilalti, contribuie la realizarea unor situatii autentice de comunicare,
valorificand celelalte metode folosite — conversatia, povestirea, prezentarea orala. Lectura orala
este o activitate specificd invatdmantului primar, elevii, sub directa indrumare a invatatorului,
citesc cu voce tare un text literar/nonliterar sau chiar un text propriu.

O activitate pe care elevii o indragesc este povestirea.

Povestirea invatatorului contribuie la dezvoltarea exprimarii contextuale, la dezvoltarea
operatiillor gandirii (analiza, sinteza, comparatia, concretizarea sau individualizarea,
abstractizarea, generalizarea), solicita memoria si imaginatia elevilor.

Povestirile elevilor urmaresc dezvoltarea exprimarii corecte, logice, expresive, fiind un
bun exercitiu de dezvoltare a limbajului si a comunicarii. Se cunosc mai multe forme (Pamfil,
2009, p. 238): povestirile elevilor dupa modelul profesorului; povestirile elevilor dupa un inceput
dat; povestirile elevilor dupa un plan; povestirile elevilor dupa un sir de ilustratii; povestirile pe o
tema data.

Pentru clasa I, se pot realiza jocuri didactice cu structuri narative in concordanta cu
temele lectiilor din manual.

O astfel de activitate este Continua povestireal! Elevilor li se citeste un text neterminat.
Apoi li se cere si repovesteasca naratiunea audiatd, continudnd povestirea dupa imaginatia
fiecaruia, alegdnd, de asemenea, un titlu potrivit. Un exemplu de text este ,,Ursuletul
neascultator” in Carmen Iordachescu, ”Sa dezlegam tainele textelor literare” (Iordachescu, 1997,
p. 45):

WA fost odata un ursulet cam neascultator. El nesocotea tot ce 1l invagau parintii sai: sa
nu se Murdareascd, sa se poarte frumos, sa nu se departeze de casa.

Intr-o zi, ursuletul a plecat de acasa cu gand sa guste din mierea aflata intr-0 scorburd

de copac.”
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Activitatea se desfasoard individual, fiecare elev pregatindu-si varianta imaginata,
urméand ca invatatorul sa aprecieze fiecare povestire creata sa se poarte scurte discutii insotite de
aprecieri critice referitoare la comportamentul ursuletului si la lectia pe care acesta a primit-0.

Acest joc are ca scop dezvoltarea imaginatiei, a atitudinilor moral-etice si a exprimarii
corecte.

O alta activitate axata pe povestire este Cine spune povestea? Pornind de la textul mai
multor lecturi, li se cere elevilor sa povesteasca continutul acestora dintr-un alt punct de vedere,
din perspectiva unui alt personaj din povestire. Noul punct de vedere constituic o inovatie in
sa povesteasca. De exemplu, un punct de vedere ,,A” nu poate sti despre un anume eveniment
,»B”, daca nu a asistat la el sau nu a aflat despre el, ori despre un personaj ,,C”, daca nu il
cunoaste. Astfel, pot povesti din perspectiva unuia dintre iezii din ,,Capra cu trei iezi” de Ion
Creangd, sau a vulpii, din ,,Ursul pacalit de vulpe” de acelasi autor etc.

Scopul activitatii este de a dezvolta imaginatia, exprimarea orald si gandirea logica.

Metoda palariilor ganditoare (Ilie, 2008, p.183) Aceasta metoda, propusa de Edward
Bono, contribuie la stimularea creativitatii participantilor, care sunt in situatia de a interpreta
diferite roluri in functie de palaria aleasd. Sunt individualizate sase palarii ganditoare, fiecare
avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru si negru. Membrii grupului isi aleg
palariile si interpreteazd un rol precis, asa cum considerd mai bine. Rolurile se pot inversa,
participantii sunt liberi sa spuna ce gandesc, dar sa fie in acord cu rolul pe care il joaca.

Aceastd metoda se poate utiliza la lectia Sunetul ,,d” i litera ,,D” mare de tipar si de
mdnd, din unitatea de invatare Ca un roi de fluturi albi, la clasa I, in prima parte a lectiei, de
reactualizare a conostintelor. Elevii citesc in lant si selectiv textul lectiei ”La padure”. Primii
sase care citesc corect, au dreptul sa isi aleaga o palarie, iar restul sa isi aleagad echipa din care
vor face parte.

In continuare, elevilor li se explicd faptul ci: paldria alba este a povestitorului, care va
reda pe scurt continutul textului; palaria rosie este a celui care spune ce simte fatd de aceasta
poveste (bucuria de a merge la padure cu tatal); pdlaria neagra reprezintd aspectele negative,
neprevazute (ce se poate intdmpla?); palaria galbena simbolizeaza gandirea pozitiva sau partea
buna (Tudorel era bucuros); palaria verde este cea a ganditorului, cel care ofera solutii (ce poate
intalni in padure?), iar palaria albastra 1l va caracteriza pe copil si pe tata.

Drept recompensa pentru activitatea lor, elevii primesc cate un plic unde descopera silabe
pentru formarea unor noi cuvinte. Cuvintele compuse din silabe se vor nota pe tabla. Elevilor li
se va cere sa formeze propozitii cu aceste cuvinte, iar una dintre acestea va fi "Noud ne plac
povestile”.
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Invatatoare i anunta ca, daca le plac povestile, in plicul ei se afld un bilet pe care scrie:
“Povestea literei D”. Astfel se face trecerea spre predarea noii lectii.

Prin folosirea unor strategii activ-participative care sa stimuleze actul comunicarii si prin
organizarea unor activitati didactice atractive, Invatatorul creeaza elevilor sdi sentimente si
emotii pozitive, le da curajul de a-si exprima ideile, le ofera posibilitatea de a intelege realitatea
lumii inconjuratoare si de a cauta raspunsuri in multitudinea de cunostinte detinute de fiecare.

Pentru facilitarea comunicarii informatilor, de la predare pana la evaluare si obtinereea
feedback-ului, cadrul didactic foloseste o serie de mijloace didactice. Prin mijloc didactic
intelegem totalitatea instrumentelor si materialelor special selectate, construite sau adaptate
pedagogic la nivelul metodelor si procedeelor didactice in vederea eficientizarii predarii-
invatarii-evaluarii. Mijloacele didactice ”au rolul de a stimula curiozitatea si interesul pentru
cunoastere si dezvoltd motivatia elevilor pentru studiu, ajutd la transmiterea informatiilor,
formeaza reprezentarile elevilor, i ajuta la insusirea de noi cunostinte, la fixarea si sistematizarea
acestora, exerseazd si dezvolta operatiile gandirii, formeaza deprinderile intelectuale practice,
rationalizeaza eforturile invatatorului si elevilor in activitatea de predare-invatare, cultiva
capacitatea de receptare si apreciere a frumosului si apreciaza progresul elevilor” (Ionescu si
Chis, 2001, p.162)

Cu cat metodologia de folosire a mijloacelor de invatamant va fi animata de spiritul
didacticii moderne, care pune accent pe copil ca subiect al propriei dezvoltari, cu atat acestea vor
fi mai eficiente in procesul educativ. ”Pentru a fi eficiente mijloacele didactice trebuie folosite
adecvat, folosindu-se potentialul lor didactic si corelate cu obiectivele si continuturile instruirii,
cu metodele si procedeele didactice si cu particularitatile de varsta si individuale ale elevilor.
(Cucos, 2006, p. 96-97)”.

Folosirea mijloacelor didactice nu este un scop in sine, acestea sprijind desfasurarea
activitatii didactice si realizarea obiectivelor instructiv - educative stabilite.

Cele mai multe mijloace didactice folosite in comunicarea orala sunt mijloacele
audiovizuale: toate obiectele, instrumentele sau substitutele acestora care se adreseaza celor doua
simturi: auzul si vazul.

Cel mai vechi si cel mai folosit mijloc didactic folosit in activitatea didactica este tabla,
care este tot timpul la dispozitia elevilor si a invatatorului. Aceasta poate fi flosita atit ca suport
de prezentare a unor planse, harti, grafice, scheme, diagrame, dar si pentru fixarea ideilor
importante, pentru rezolvarea de exercitii si probleme sau realizarea unor sinteze sau recapitulari.

Atunci cand scriem un mesaj pe tabld subliniem cele mai importante aspecte ale lectiei

care dubleaza indemnul verbal,,Retineti!’’ sau ,,Fiti atenti la aceasta chestiune!”
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O varianta moderna a tablei clasice este flipchart-ul care este un suport de hartie de mai
mari dimensiuni pe care mesajul didactic e inscris cu un marker. Un astfel de mijloc didactic este
insd mai potrivit pentru spatiile restranse (sdli de seminar, de exemplu) sau in activitatile de
invatare organizate cu grupuri mici, de aproximativ 10-12 persoane.

Un alt mijloc didactic utilizat frecvent in procesul de predare-invatare-evaluare este
manualul, care indeplineste functia de informare, dar, care este in acelasi timp un instrument
complex ce contribuie la formarea deprinderilor de studiu independent.

Datorita importantei pe care manualele scolare o detin in cadrul activitatilor educative,
precum si datorita capacitatilor lor de a contribui la eficientizarea proceselor de predare/invatare,
se manifestd o preocupare sporitd pentru calitatea acestora, in acest sens profesorii fiind atrasi sa
participe in mod direct la realizarea manualelor, care trebuie sa reflecte schimbarea atitudinii
educatorului fata de elev si fata de modul de formulare a cerintelor scolare.

Pentru sustinerea unui anumit comentariu, pentru a ilustra o abstractiune semnificativa in
logica discursului scolar sau pentru a facilita prezentarea informatiilor de tip comparativ folosim
tabelele, plansele, graficele si modelele.

Acestea trebuie sd fie accesibile, clare si sa se concentreze pe relevarea unor aspecte
definite pentru a nu deveni obositoare, fiind stiut faptul ca in realizarea lor folosind contrastul de
culoare (experienta a demonstrat ca cele mai bune contraste se realizeaza prin combinatii de
albastru, verde si rosu sau albastru, portocaliu §i rosu ) au capacitatea de a mentine atentia
concentratd un timp mai indelungat.

Ilustratiile, fotografiile, picturile, desenele au rolul de conserva imaginea unor obiecte
in mod fidel sau de a reproduce obiectele si fenomenele sub cateva aspecte esentiale. Cu ajutorul
acestora sunt mai usor retinute anumite cunostinte, fiind capabile sa declanseze un conflict
cognitiv prin impactul pe care 1l creeaza.

Reproducerile de obiecte la alta scari, de obicei prin miniaturizare sau recurgandu-se
la simboluri (harta, globul pamantesc) au ca scop de a face intuibile aspecte si caracteristici care,
in mod normal, nu pot fi studiate direct datoritd dimensiunilor lor, departarii exagerate de
observator sau datorita situdrii lor in zone care le fac inaccesibile din punct de vedere senzorial.

Schemele functionale, spre deosebire de reproduceri, care pun in evidenta aspecte
statice, simuleaza si sugereaza modul de producere a unor fenomene si evenimente, punandu-se
accent, dupa caz, pe cauze, pe efecte sau pe relatia dintre acestea, in functie de obiectivele
urmarite in predare-invatare la un moment dat.

”Mijloacele statice sprijind analiza unui elementelor unui intreg, stabileste asemarile si

deosebirile dintre ele, le clasificda dupa diferite criterii, verbalizdnd cele percepute sprijina
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problematizarea, gandirea divergenta, exersarea spiritului de observatie si a spiritului critic”.
(lonescu si Chis, 2001, p.173)

Un mijloc didactic care se bucura de mare succes in utilizarile scolare, pentru capacitatea
acestuia de a stimula functiile cognitive este filmul didactic. Imaginea si cuvantul, ideea si
melodia se imbina armonios in actul de comunicare in care sunt implicate deopotriva canalele
cognitive si afective avand ca efect dezvoltarea unor atitudini favorabile studiului, stimularea si
intensificarea intereselor epistemice ale elevilor, cresterea capacitatii de retentie a materialului
invatat.

Folosirea filmului didactic face posibil ca un material abstract sd devina comprehensibil
prin lansarea, in acelasi timp, a mai multor mesaje senzoriale (vizuale si auditive); creeaza
posibilitatea redarii unor fenomene in ritm lent pentru intelegerea lor deplind; permite
reproducerea unor procese si fenomene intr-o maniera care atrage atentia elevilor asupra unor
aspecte fundamentale, intr-un mod placut, agreabil. (Ionescu si Chis, 2001, p.171)

Pentru ca impactul materialului difuzat cu ajutorul filmului didactic sa creasca, este
recomandabil ca, inainte de difuzarea filmului, profesorul sa faca o scurta introducere in care va
atentiona elevii asupra aspectelor ce trebuie urmarite, consemnand el insusi pe tabla un plan de
idei. De asemenea, dupa difuzarea filmului este utila provocarea unor discutii pentru lamurirea
completa a aspectelor supuse atentiei elevilor.

Retroproiectorul este unul dintre cele mai cunoscute si folosite mijloace tehnice vizuale
care are proprietatea de a proiecta pe un ecran inscrisuri redate pe o folie transparenta. Folia
transparentd poate inlocui - la un moment dat - tabla, existind posibilitatea fixarii, din mers, a
unor idei care sunt proiectate, apoi, pe ecran. In general, retroproiectorul este considerat un
mijloc didactic eficient, la indemana, usor de manipulat si pugin costisitor.

Calculatorul este, in prezent, cel mai complex mijloc didactic ce poate fi utilizat in
procesul instructiv-educativ, aparitia sa determinand revizuirea tuturor metodologiilor didactice
si a unor parametri esentiali ai comportamentului profesional al educatorilor, in functie de
particularitatile acestui nou mijloc de invatdmant in desfasurarea obisnuitd a activitatilor scolare.

Posibilitatile de folosire a calculatorului in scopuri didactice sunt, practic, nelimitate si
incd insuficient exploatate. Avand constiinta faptului ca acest mijloc didactic poate revolutiona
tehnicile didactice, noul program de reformd declansat in Invatdmantul romanesc prevede si
integrarea ntregului personal didactic in programe sistematice de abilitare in domeniul utilizarii
calculatorului in procesele de predare-invatare.

Calculatorul este un mijloc multifunctional care cuprinde o inlantuire de algoritmi, dar si
de probleme de rezolvat, prezentate preponderent in forma verbala, dar si cu includerea unor

aspecte intuitive.
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Cu ajutorul calculatorului pot fi realizate activitati care contribuie la cresterea eficientei
activitatii didactice: materia se imparte in fragmente, pana la nivelul de intelegere al copiilor
(marimea acestor pasi poate sa difere in functie de nivelul la care s-ar afla cei care invatd); pentru
a se putea merge mai departe, nu sunt ingaduite golurile de raspuns sau,,sariturile”" (de regula
fiecare raspuns se sprijind pe rezolvarea altora anterioare lui); dupd fiecare raspuns formulat
invatatorul poate sd confirme/ informeze elevul dacd poate sau nu sd continue cu secventa
urmadtoare care au ca scop exersarea si formarea de abilitati; antreneaza structurile superioare ale
intelectului, cum ar fi capacitatea de analiza si sinteza; furnizeaza cantita{i impresionante de
informatii, organizate si secventionate pe arii de confinut.

Pentru ca programele de calculator sa permita realizarea acestor sarcini sunt elaborate
softuri educationale adaptate particularitatilor de invatare specifice fiecarei discipline de
invatamant.

”Utilizarea rationald a mijloacelor didactice duce la cresterea substantiala a eficacitatii
activitatii didactice, eficacitate care depinde in mare masurd de modul in care sunt folosite de
catre profesor si de catre elevi”. (lonescu si Chis, 2001, p.171)

Tn cadrul procesului instructiv-educativ, una dintre componentele succesului demersului
este interactiunea. Interactivitatea presupune o Iinvatare prin comunicare, prin colaborare,
produce 0 confruntare de idei, opinii i argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta
reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor unui grup. (Ionescu
si Chis, 2001, p.148)

Invitand si colaboreze unii cu altii, elevii constatd cd scopurile personale ale fieciruia
pot fi realizate intr-o munca in echipa, ca succesul grupului depinde de contributia fiecarui
membru al sau. Astfel, elevii, din ,,singuratici care invata”, pot deveni,,colegi care invata
impreuna”, care ating niveluri ale competentei academice in cadrul grupului si ca membri ai
echipelor. Elevii trebuie invatati sa gdndeasca critic, creativ, constructiv, eficient.

Dezvoltarea competentelor de comunicare la elevii din ciclul primar reprezinta, in fapt,
acele actiuni, dirijate de catre cadrul didactic, prin care se fundamenteazd capacitatea globala a
celor instruiti de a manifesta abilitati comunicative, care, vor evolua, apoi, pe tot parcursul vietii.

Actuala programa scolard propune o oferta flexibild, care permite cadrului didactic sa
modifice, s completeze sau sa inlocuiasca activitatile de invatare. Se urmareste astfel realizarea
unui demers didactic personalizat, care sa asigure formarea competentelor prevazute de
programd in contextul specific al fiecarei clase si al fiecarui elev. La elevii mici (clasa

pregatitoare — clasa a I1-a) este necesara o abordare specifica educatiei timpurii bazata, in esenta,
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pe stimularea invatarii prin joc, care sa ofere in acelasi timp o plaja largd de diferentiere a

demersului didactic, in functie de nivelul de achizitii variate ale elevilor.
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CAPITOLUL I11.

CERCETARE EDUCATIONALA PRIVIND VALORIFICAREA
PLATFORMELOR DIGITALE IN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR
DE COMUNICARE ALE ELEVILOR
DIN CICLUL PRIMAR

I11.1 Ipoteza si obiectivele cercetarii.

Activitatile instructive-educative din invatdmantul primar din cadrul orelor de limba
romand sunt foarte importante si de aceea Scopul acestei cercetari vizeaza valorificarea
platformelor digitale in dezvoltarea competentelor de comunicare ale elevilor din ciclul primar

In acest sens, ne-am stabilit urmatoarea ipotezi de lucru: dacd in cadrul orelor de
Comunicare in limba romdna de la clasa a ll-a se valorifica platforme digitale, atunci nivelul
de dezvoltare a competentelor de comunicare orali se va imbunadtdti.

Pentru verificarea acestei ipoteze, ne-am propus urmatoarele obiective ale cercetarii:

O1: Proiectarea si desfasurarea unui demers didactic de tip online in predarea orelor de
Comunicarea 1n limba romana la clasa a I1-a;

O2: Stabilirea relatiei dintre proiectarea offline si proiectarea online a continuturilor de
comunicare

03: Identificarea celor mai potrivite platforme digitale ce pot fi valorificate la clasa a 1l-a
din perspectiva dezvoltarii competentelor de comunicare ale elevilor din clasa a I1-a

Pentru operationalizarea acestor obiective am realizat o cercetare de tip cvasiexperimental,
cu rol formativ-ameliorativ. Cercetarea are un rol formativ deoarece s-au utilizat metode de
predare offline si online pentru a dezvolta la elevii de clasa all-a competente de comunicare orala
si scrisd, de receptarea a mesajelor orale si scrise. Cercetarea are un rol ameliorativ deoarece isi

propune sd imbunatateasca nivelul de comunicare al elevilor de clasa all-a.

I11.2. Metodologia cercetarii
II1.2.1 Subiecti
Cercetarea s-a desfasurat in anul scolar 2021-2022. pe un esantion de 10 subiecti, 5 fete si
5 baieti elevi in clasa a ll-a de la Scoala Gimnaziala —Romanu, judetul Braila. Media varstei
elevilor este de 8 ani.
Dupa modul cum invata elevii pot fi clasificati astfel:
e elevi care au calificative ,,FB” — 3
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eelevi care au calificative ,,B” si ,,FB” - 3
eelevi care au calificative ,,S” s1,,B” — 3

eclevi care au calificative,, I”-1

I11.2.2. Metode de cercetare.

In vederea realizarii obiectivelor propuse si in scopul verificarii ipotezei cercetirii am
folosit urmatoarele metode:

a) Experimentul psihopedagogic care reprezinta”’metoda fundamentala de investigare in
toate domeniile stiintifice”(Alecu,S, 2005,67), s-a desfasurat in forma naturala, in conditii
obignuite, respectand cele trei etape: etapa initiala, a interventiei factorului experimental, etapa
aplicarii lui si a inregistrarii rezultatelor. Am folosit aceasta metoda pentru a putea analiza tema
propusa cercetarii pe parcursul celor trei etape ale sale.

b) Observatia constd in urmarirea activitatilor propuse asa cum se desfasoard ele in
conditii naturale, actiune de luat in considerare si inregistrare a comportamentelor unui subiect
sau unui grup de subiecti fara a altera spontaneitatea lor. Observarea elevilor am realizat-o pe tot
parcursul delurdrii etapei formative. Aceasta observare a subiectilor m-a ajutat sd colectez o
gamad variatda de informatii necesare interpretarilor si prelucrarilor intr-o maniera cat mai
relevantd. Acestea cuprind o serie de indicatori observationali, aspecte concrete ale temei supuse
cercetarii. Observarea utilizatd in cercetarca de fatd a avut misiunea de a facilita descoperirea
problemelor, precizarea ipotezei si prefigurarea demersurilor cercetarii.

C) Metoda analizei produselor activitatii a permis sd analizez rezultatele muncii
elevilor (fise de lucru, desene etc.). Datele culese cu ajutorul acestei metode au fost analizate
pentru a desprinde unele aprecieri si estimari asupra individualitatii copilului, comportamentului
si caracterului moral.

Am utilizat aceastd metoda pe tot parcursul programului formativ pentru a evalua in ce
masura si-au insusit elevii, cunostintele. Produsele activitatii copiilor pe care le-am analizat au
fost desenele, fisele de lucru individuale si colective si am evaluat corectitudinea rezolvarii
sarcinilor de lucru, participarea la activitatile de grup si individuale.

d) Metode de colectare, prelucrare si interpretare a datelor

Pentru prelucrarea datelor recoltate si de asemenea pentru interpretarea acestora, am
folosit urmatoarele tehnici:

-Intocmirea tabelului de rezultate obtinute dupd administrarea fiecarei probe;

-Reprezentari grafice intocmite pe baza rezultatelor si datelor obtinute.

1I1.2.3. Misurarea
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111.2.3.1. Variabile
In cercetarea pe care am desfasurat-o am utilizat urmatoarele categorii de variabile:
a) variabila independenta:
» demersul didactic de tip online la Comunicare in limba romdnd
b) variabila dependenta:

» nivelul competentelor de comunicare orala ale elevilor de clasa a 11-a

111.2.3.2. Instrumente

Instrumentele de lucru folosite pe parcursul cercetarii sunt: proba de evaluare inifiala,
proba de evaluare finala, fise de observatie, produsele activitatii.

a) Proba de evaluare initiala a fost aplicata in etapa preexperimentala la Comunicare in
Limba romana. Scopul a fost de a stabili nivelul competentelor de comunicare orala ale elevilor de
clasa a Il a existent in momentul inceperii experimentului.

b) Proba de evaluare finali a avut ca scop constatarea progreselor la disciplina
Comunicarea in Limba romana. Scopul a fost de a stabili nivelul la care au ajuns cei 10 elevi
dupa parcurgerea programului de activitati.

¢) Fisele de observatie: elaborate cu scopul de a observa capacitatea elevilor de a
emite/recepta mesaje orale corecte.

Indicatorii observationali pe care i-am avut in vedere au fost:

Indicatori observationali:

I1- capacitatea de exprimare orala corecta

I2- receptarea corecta a mesajelor orale

I3- emiterea corecta a mesajelor

I11.3. Procedura

Utilizarea 1n conditii optime a experimentului psihopegagogic presupune respectarea
urmatoarelor etape:

- etapa initiala (pretest) s-a realizat in luna noiembrie 2021, anul scolar 2021- 2022 si a
constat in aplicarea unei probe de evaluare initiald, orala pentru a masura nivelul competentelor
de comunicare orala ale elevilor de clasa a Il a.

- etapa formativia (experimentald) s-a derulat pe parcursul semestrului I si al II-lea
(perioada noiembrie 2021 — mai 2022) si a constat in desfasurarea unor activitati instructiv-
educative Tn care am utilizat un demers didactic de tip fizic si online la Comunicare in limba

romdna care valorifica si dezvolta cunostintele la limba romana, activitati incluse in programul
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formativ,, inviitim si comunicim ”. Tot in aceastd etapi a cercetirii am realizat si observatia
sistematica a elevilor, cu ajutorul indicatorilor observationali.

- etapa finald(posttest) s-a delurat in luna mai 2022 si a constat in aplicarea unei probe de
evaluare finald, orald pentru a masura nivelul competentelor de comunicare orald ale elevilor de

clasa a Il a, dupa parcurgerea programului formativ.

I11.4. Analiza si interpretarea rezultatelor

Reamintim faptul ca in cercetarea noastra am pornit de la ipoteza conform careia dacd in
cadrul orelor de Comunicare in limba romand de la clasa a II-a se valorifica platforme
digitale, atunci nivelul de dezvoltare a competentelor de comunicare se va imbunatati.

Prezint in cele ce urmeazd demersul investigativ, precum si rezultatele obtinute in fiecare

etapa a cercetarii.

ETAPA INITIALA (PRETEST)

Pentru a cunoaste nivelul initial al competentelor de comunicare orala ale elevilor de
clasa a Il a la disciplina Comunicare in Limba roméana, am aplicat subiectilor o proba de evaluare
initialda. Proba de evaluare initiald a fost aplicata individual, pentru fiecare subiect din cei 10

testati. Continutul probei de evaluare initiala este prezentat in cele ce urmeaza.

Proba de evaluare initiald

Data: decembrie 2021
Clasa:all a

Disciplina: Comunicare in limba romana
Competente generale:
Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare;
Competente specifice:
2.1. Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare;
Obiective operationale:
O1: sa desprinda informatiile esentiale din text, formuland oral raspunsuri la intrebari;
02: sa alcatuiascd propozitii folosind cuvintele date;
O3: sd respecte conventiile limbajului oral in citirea enunturilor solicitate;
O4: sa exprime propria parere referitoare la personajul ales;

ITEMI:

I Citeste textul de mai jos cu atentie, pentru a rezolva cerintele:
48



Greierele si furnica
adaptare dupa Esop

Intr-o zi de vard, greierele cinta plin de voiosie. Chiar atunci, trecu o furnicd chinuindu-
se sa duca acasa un bob de grau.
— Vino sa te distrezi cu mine si sa stam de vorba, spuse greierele!
— Adun mancare pentru iarnd, raspunse furnica. Si te sfatuiesc sa faci si tu la fel!
— De ce sa imi fac griji? zise greierele. Acum este destula hrana si bautura.

Furnica pleca si continua sa munceasca, sa adune mancare si sa o duca acasa.

Sosi iarna. Greierele nu stransese nimic de mdancare si se uita, flamand, la furnica.
Aceasta manca din graul adunat in timpul verii. Abia atunci isi dadu seama greierele ca

intotdeauna este bine sa pui ceva deoparte pentru vremurile grele.

1. Réspunde la urmatoarele intrebari:

a) Care este titlul textului citit?

b) Ce i-a spus greierele furnicii?

c) De ce nu a vrut furnica sa se opreasca?

d) Ce l-a sfatuit furnica pe iepure?

2. Alcatuieste enunturi cu cuvintele: sfatuiesc, voiosie si flamand.
3. Selecteaza din textul de mai sus enunturile din care aflim raspunsul furnicii.

4. Care dintre cei doi crezi ca a procedat corect? De ce? (Explica alegerea ta.)

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

Calificativul
Itemul
FB B S I
Raspunde la Raspunde corect | Raspunde corect | Nu raspunde corect
intrebare, la intrebare, avand la intrebare, la Tntrebare
12 respectand 1-2 greseli de avand 3-4 greseli
exprimarea corecta exprimare de exprimare
Raspunde corect la | Réspunde corect | Raspunde corect | Nu raspunde corect
1D intrebare, la intrebare, avand la intrebare, la Tntrebare
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respectand

exprimarea corecta

1-2 greseli de

exprimare

avand 3-4 greseli

de exprimare

Raspunde corect la

Réspunde corect

Réspunde corect

Nu raspunde corect

intrebare, la intrebare, avand la intrebare, la intrebare
e respectand 1-2 greselide | avand 3-4 greseli
exprimarea corecta exprimare de exprimare
Raspunde corect la | Raspunde corect | Raspunde corect | Nu raspunde corect
’ intrebare, la intrebare, avand la intrebare, la intrebare
- respectand 1-2 greselide | avand 3-4 greseli
exprimarea corecta exprimare de exprimare
Alcatuieste corect 3 | Alcatuieste corect Alcatuieste Alcatuieste o
propozitii orale, 2 propozitii orale, corect 1 propozitie,folosind
folosind cuvintele | folosind cuvintele propozitie, cuvantul in context
n contexte n contexte folosind potrivit, avand
5 potrivite, potrivite, avand 1- cuvintele n greseli de
" 2 greseli de contexte exprimare
exprimare potrivite, avand
cel putin 3
greseli de
exprimare
Citeste corect, Citeste partial Citeste partial Nu identifica
expresiv, fluent, corect, expresiv, textul, enunturile solicitate
1.3 enunturile solicitate | fluent enunturile nerespectand
solicitate conventiile
limbajului oral
Formuleaza o Formuleaza o Formuleaza un
opinie clara, opinie clara, formuleaza o raspuns
argumentand argumentand opinie clard, farda | necorespunzator
1.4 alegerea facutd, alegerea facuta, sa argumenteze cerintei sau nu

avand 1-2 greseli

de exprimare orala

alegerea facuta.

formuleaza un

raspuns.

disciplina Comunicare in limba romana:
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Tabelul 1. Rezultatele obtinute la proba de evaluare initiala la disciplina Comunicare n

Limba romana

Subiecti FB B S |
N = 10 3 3 3 1
% 30,00 % 30,00% 30,00% 10,00%

Tn graficul de mai jos sunt trecute procentele inregistrate la proba de evaluare initiala la

disciplina Comunicare in limba romana:

30-00% 30.00% 30.00%

30.00% -

25.00% -

20.00% A

15.00% W PRETEST

10.00%

10.00%

5.00% -

0.00%

FB B S |

Fig. 1. Reprezentarea grafica a rezultatelor obtinute la proba de evaluare initiald

la Comunicare in limba romana

In urma evaludrii initiale, am constatat urmétoarele:
Elevii au intampinat dificultati in alcatuirea enunturilor cu sensuri diferite ale cuvantului
dat, nu au folosit corect niciun sens al cuvantului. Un elev nu a rezolvat niciun item deoarece nu

si-a insusit deprinderile necesare in clasa I (din cauza frecventei reduse la cursuri).

ETAPA FORMATIVA (CVASIEXPERIMENTALA)

Aceastd etapa s-a desfasurat in perioada decembrie 2021 — aprilie 2022 si a constat in
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implementarea programului de activitati didactice in mediul online cu rolul de achizitii in
contextul dat, la disciplina Comunicare in limba romana, denumit,, invﬁgﬁm sd comunicam”.

In continuare, voi incerca si demonstrez impactul utilizarii platformelor digitale asupra
insusirii corecte a normelor limbii romane. Prin promovarea acestei abordari inovative, am
incercat sa sporesc eficienta lectiilor prin angajarea motivatiei intrinseci a tuturor elevilor.

Tn mod concret, in cadrul procesului instructiv- educativ, am desfasurat un program de
predare a cunostintelor la disciplina Comunicare in limba romana, prin proiectarea si
experimentarea unui ansamblu de activitati online in diferite momente ale activitatilor instructiv-
educative propuse.

Obiective propuse:

Ol. Stimularea interesului si a motivatiei elevilor pentru insusirea corectd a limbii roméne;
0O2. Ridicarea gradului de dezvoltare a exprimarii orale ale elevilor de clasa a Il a;

03. Dezvoltarea interesului si a curiozitatii de a explora mediul inconjurator;

O4. Dezvoltarea gradului de imaginatie creatoare a elevilor de clasa a II a la disciplina
Comunicare in limba romana;

O5. Valorificarea platformelor digitale in cadrul orelor de Comunicare in limba romana in mediul

online;
Activitati desfasurate:
Nr. Mod de _
ort Data Tema aplicata Scopul: o Platforma online
utilizata
»Printesa La si Dezvoltarea Activitate https://www.story
Nov. printul L-a” capacitatii de | integrata jumper.com/book/r
2021 intelegere, insusire ead/90471185/5f95
si  aplicare a 8c78a9945
regulilor de https://wordwall.ne
: utilizarea corecta a t/ro/resource/58232
cuvintelor ,la” si 22
Hl-a” In contexte https://wordwall.ne
diferite. t/ro/resource/58283
91
., Vin Formarea Activitate platforma Zoom
° Dec.202 | sarbatorile!” deprinderii de integrata
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about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank

exprimare corecta

Dec. Textul narativ Dezvoltarea si Activitate platforma Zoom
2021 activizarea integrata https://manuale.edu
vocabularului .ro/manuale/Clasa
%20a%20l1-
a/Comunicare%20i
n%20limba%?20ro
mana/EDP/index.ht
ml#p=100
https://www.youtu
be.com/watch?v=9
152_GZo3Uo
lan. Ortogramele sa si | Utilizarea corectd a | Activitate https://voxvalachor
2022 s-a ortogramelor n integrata um.ro/joc-
comunicarea orala ortogramey
lan. Prietenia - Formarea Activitate ZO0OM
2022 cuvinte cu sens de.p.rinde[ilor de integrata https://learningapp
utilizare n
opus comunicare a 5.0rg/17484660
cuvintelor cu sens
opus https://www.youtu
be.com/watch?v=s
TsV620QSpo
Screencast-O-
Matic.com
Febr. ,Farmecul iernii” | Receptarea de Activitate https://www.youtu
2022 mesaje orale, in integrata be.com/watch?v=0
contexte de bimZz_OmOc).
comunicare https://www.youtu
cunoscute be.com/watch?v=H
eN2vtXpXVI
Martie ,Criiasa Zapezii” | Receptarea de Activitate https://www.youtu
2022 mesaje orale, n integrata be.com/watch?v=0
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https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/index.html#p=100
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/index.html#p=100
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/index.html#p=100
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/index.html#p=100
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/index.html#p=100
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Descrierea activititilor propriu- zise:

Activitatea nr.1: , Printesa La si printul L-a”,

Scopul: Dezvoltarea capacitatii de intelegere, insusire si aplicare a regulilor de utilizarea
corectd a cuvintelor ,,la” si ,,l-a” in contexte diferite.
Obiective:

0.2. — sa inlocuiasca cuvantul ,,la” cu diferite cuvinte cu scopul de a formula regulile de
utilizare corecta a cuvintelor ,,la” si ,,I-a” ;

0.3. —sd completeze propozitii lacunare, folosind forma corectd a celor doud variante;

0.4. — sd recunoascd forma corecta a cuvintelor ,,la” si ,,]-a” in contexte diferite ;

0.5. —sd utilizeze corect In exprimarea orala ( enunturi, texte ) cuvintele ,.la” si ,,l-a” ;

0.6. —sa recunoasca trasaturile anumitor personaje din text, insistind pe acele valori
umane care stau la baza relatiilor cu ceilalti semeni.

Descrierea activitatii:

Am salutat elevii, apoi am partajat ecranul, invitdndu-i in lumea basmelor prin citirea
unei povestioare intitulata ,,Printesa La si printul L-a”, poveste realizata pe Aplicatia Story
Jumper.

https://www.storyjumper.com/book/read/90471185/5f958c78a9945
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Pentru activitatea sincron, s-a lucrat pe Platforma Zoom, s-a partajat ecranul si s-a
proiectat filmuletul, intrerupandu-I din cand in cand pentru a da unele explicatii si a scoate in
evidenta calitatile celor doud personaje principale.

Datorita faptului ca cei doi copii erau cuminti, ascultatori, buni la invatatura, iubeau
animalele si arta, erau veseli, sociabili, glumeti, ajutau colegii care erau la greu, acestia au
devenit cei mai iubiti si indragiti elevi de catre toti copiii. E bine sd8 imprumutam si noi aceste
insusiri pozitive pentru a convietui in intelegere si armonie cu colegii.

Am atras atentia elevilor sd observe cuvintele scrise cu culoarea rosie : ,la” si ,l-a”,
cuvinte care se pronunta la fel, dar se scriu diferit.

Anuntarea temei:,, Utilizarea corecta a cuvintelor ,,la” si ,,]-a” si obiectivele lectiei,
precizand elevilor ca astazi vor invata:

* S& completeze propozitii lacunare,
folosind forma corecta a celor doua variante;
* S& recunoascd forma corecta a
cuvintelor ,,1a” si,,1-a” in contexte diferite ;
* S& alcatuiasca enunturi folosind
cuvantul ,,la” si ortograma ,,1-a” ;
» Sa utilizeze corect in exprimarea orala cuvintele ,,la” si ,,1-a”;

Am dat exemple elevilor de mai multe enunturi din povestea prezentatd care contin

cuvantul ,,la” si am solicitat ca acestia sa identifice sensul acestui cuvant.

P Printesa La canta minunat oriunde

se afla: la castel, la munte, la mare : la, la, la!

P Cel mai mult ii plicea sa cénte nota
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la.
» Bunicii abia 0 asteptau |a ei sd o
asculte la umbra salciei de la marginea lacului cu nuferi.
P De ziua lui a primit un caine de la
unchiul sau.
» La scoald erau foarte buni la
invatatura, ajutau colegii cand erau la greu.
Am exemplificat in propozitii si a doua varianta a cuvintelor ,,I-a” si am solicitat elevilor
sd inlocuiasca si de aceastd data aceste cuvinte cu sensurile mai susmentionate:
» De cum l-a vazut, I-a ingrijit, I-a
alintat, |-a iubit ca pe propriul sau frate.
» ntr-o zi, printul |-a pierdut pe
Toto, cainele sau.
» L-a cautat peste tot, dar nu l-a

gasit.

v

Acest lucru I-a Tntristat mult.

v

Spre seara |-a gasit dormind.

Elevii au formulat urmatoarea regula:

»L-a” se scrie cu cratima sau liniuta de unire cand sunt doua cuvinte diferite care se
rostesc intr-o singurai silaba.

Am exemplificat mai multe situatii de scriere corecta a cuvintelor ,,la” si ,,I1-a”,solicitand
elevilor sa sesizeze faptul ca dupa cuvantul ,,]la” urmeaza, in general, o fiintd sau un lucru, iar
dupa cuvintele ,,I-a” urmeaza o actiune.

|-a pierdut la munte (catre)

I-a gasit la bunici ( spre)

Am invitat elevii pe taramul Zanei Toamna si le-am propus sa uneasca cu ajutorul
sdgetilor cuvintele care se potrivesc de pe frunzulite pentru a forma propozitii.

Am invitat elevii sa calatorim in jungla si le-am propus si joace joculetul ,,Cuvantul
lipsa”, creat pe Aplicatia Wordwall, prin care elevii trebuiau sa completeze propozitii lacunare,
folosind forma corectd a celor doud variante de scriere.

https://wordwall.net/ro/resource/5823222
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Am invatat impreund sa recunoastem forma corectd a cuvintelor ,,la” si ,,l-a” in contexte
diferite si sa elimindm varianta gresita:
» loana la/l-a zarit pe Andrei la/l-a
balcon.
» Vantul la/l-a doborét la/l-a pamant.
» La/l-a asteptat la/l-a gara, apoi la/
I-a condus la/l-a hotel.
» Bunica sa la/l-a ajutat la/l-a treaba.
» La/l-a scoala la/l-a intélnit pe hol.
» Cand la/l-a vazut, la/l-a imbratisat,
la/l-a sarutat si la/l-a invitat la/l-a bunicul sau.
Am invitat elevii in spatiu sa jucam un joculet interactiv ,,Adevarat sau fals”, creat pe
aplicatia Wordwall, prin care elevii trebuiau sa identifice cele doud variante de scriere a
cuvintelor ,,la” s1,,1-a”.

https://wordwall.net/ro/resource/5828391
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M-am adresat elevilor:,, Din nou vom caldtori pe meleagurile Zanei Toamna si va solicit
sa alcatuiti propozitii despre toamna in care sd folositi cuvintele date care contin si cele doua
variate de scriere a cuvintelor ,,la” si ,,1-a”.

1. Z&na Toamna |-a invesmantat pe micul copacel cu 0 marama de culoarea focului.

2. In gradina la bunici poti savura mere rosii ca bujorii, pere rupte din discul soarelui de
vard, struguri dulci si zemosi, gutui cu puf galben ca de pui, nuci cu cdmasi lemnoase.

3.La padure, peisajul pastelat al toamnei iti farmecd vazul, de la galbenul palid pana la
nuantele castanii ale frunzelor zdrentuite de ploi si arse de vant.

4. Soarele sleit de puteri |-a insotit pe norisorul cenusiu, incarcat de stropi reci, pana la
taramul Zanei bogate n culori — Toamna.

Recomandare pentru activitate asincron:

Am explicat elevilor ca scrierea corecta a acestor cuvinte nou invitate astdzi este foarte
importanta pentru utilizarea lor in crearea de texte scrise imaginare. Le-am recomandat sa crecze
un text oral cu titlul ,,La brutarie”, conform imaginii prezentate, in care sa foloseasca cuvantul

,»la” si ortograma ,,i-a”.

Activitatea nr.2: Vin sirbitorile!”
Recapitulare: Semne de punctuatie
Scop: formarea deprinderii de scriere corecta
Obiective:
O1:5a4 citeasca corect, cu intonatie, enunturile date;
02:S3 enumere semnele de punctuatie, numind situatiile in care fiecare poate fi folosit;
03:Sa completeze spatiile goale cu semnele de punctuatie corecte;

O4: Sa alcatuiasca propozitii variate, respectand cerintele date;
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Descrierea activitatii:
Conectarea elevilor si a profesorului pe platforma Zoom. Am trimis elevilor ghidul
pentru utilizarea Zoom cu 4 pasi de respectat:
1. Asigurati-va ca sunteti pe modul ,,mut’” atunci cand Nu vorbiti.
2. Fiti voi insiva si respectati-i pe ceilalfi.
3. Puneti intrebari folosind chat-ul.
Configurati un spatiu intentionat unde se va desfasura ora.
S-au pregatit materialele necesare desfasurarii activitatii online, verificindu-se imaginea
si sunetul fiecarui participant
Am partajat ecranul, astfel incat elevii sa poata vedea fisa de lucru;
Copiii au citit textul de la exercitiul 1, apoi le-am pus o serie de intrebari:
-Ce exprima enunturile acestui text?
-Ce ne arata ca este vorba despre o intrebare?
-Ce semne de punctuatie mai observati in aceste propozitii?
Am anuntat tema, am partajat ecranul astfel incat elevii sa poata vedea si scriu intr-un
document word data si titlul, iar copiii au scris in caiete.
S-au lucrat, pe rand, exercitiile 2 si 3 din fisa de lucru.
Fiecare elev a participat la lectie, transformand propozitiile constatative in propozitii
exclamative si explicand rolul pe care-1 au semnele de punctuatie.
Am scris in word si am partajat ecranul, astfel incat elevii sa poatd vedea si corecta,
acolo unde este cazul.
Am propus copiilor jocul ,Hraneste animalutul”:
Etape de lucru :
- partajare ecran, afisare imagini cu animale
Sarcina de lucru: fiecare copil a ales un animal pe care a dorit sa-1 hraneasca..
Elevii au rezolvat sarcinile de lucru, respectand regulile jocului:
- Pentru fiecare raspuns corect, animalutul va avansa o casetd;
- Fiecare poate primi ajutor de la colegi daca este in impas, dar nu avanseaza ;
- Cei care vorbesc neintrebati, vor fi mutati cu o caseta In spate, ca pedeapsa,
Am scris exercitiile in documentul word, partajand ecranul si, la fiecare raspuns corect,
am mutat animalul cu o casetd in fata
S-a facut ,,bilantul” animalelor care ajung la bolul cu mancare, iar ,,stapanii” lor au primit
aprecieri.
Pentru a verifica, eleviii au trimis pe grupul clasei poze cu ceea ce au scris pe caiete.
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Activitatea nr.3: Textul narativ
Scop: dezvoltarea si activizarea vocabularului
Obiective: - sa completeze un rebus cu tema,, Buburuza”

- Sa citeasca textul propus constient, expresiv

- Sa utilizeze cuvintele in context noi

- Sa povesteasca pe scurt continutul textului

Descrierea activitatii.

S-a completat un rebus in care s-a descoperit pe verticala cuvantul ,BUBURUZA”.S-a
dat share la tabla online, iar elevii au completat rebusul, fiind numiti de catre profesor. Pentru
completarea rebusului copiii trebuia sa solutioneze opt intrebari si propozitii lacunare.

S-a anuntat titlul lectiei. ,,Buburuza”, dupa Eugen Jianu

Am scris titlul lectiei pe tabla online.

S-au enuntat obiectivele lectiei pe intelesul copiilor.

Trezirea interesului elevilor pentru citirea textului s-a realizat prin cateva imagini cu
buburuze.

S-a proiectat — share- manualul digital
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%?20l1-
a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/index.html#p=100, urmata de citirea textului de

citre elevi.
S-a mentionat, oral, titlul textului, autorul, numarul de fragmente, alineate.

Verificarea citirii constiente a elevilor s-a realizat prin intrebari, afisate la tabla.

Cine?

Ce? cand?

~
T

Unde? De ce?

S-a mentionat, oral apoi n scris titlul textului, autorul, numarul fragmente, alineate.
1. Cine a iesit din crapaturile scoartei unui copac?
2. Cand s-au intors pasarile calatoare?

3. De ce s-a intristat buburuza?
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4. Unde s-a asezat buburuza?
5. Ce a spus copilul despre buburuza
Citirea — model s-a realizat de catre mine.
S-a exerseazat actul citirii.
S-au explicat cuvintele si expresiile si s-au alcatuit enunturi orale cu acestea.
S-a solicitat elevilor sa citeasca si sa retind pe caiete enunturile in care Intdlnesc expresiile:
primavara vesela, frunza cea cruda si lucioasa, buburuza mica si draguta.
in finalul activitatii elevii au audiat cantecul ,,Buburuza”.

https://www.youtube.com/watch?v=9152 GZo3Uo

Activitatea nr.4:,, sa” sau,,s-a”

Pentru crearea unui climat afectiv pozitiv elevii au primi pe pltatforma de comunicare
(Classroom) cate un bilet, pe care e scris Imi place limba romdnd pentru cd...,bilet pe care a
trebuit sa-1 completeze. Dupa completare, fiecare elev a Citit ceea ce a scris pe bilet. Astfel s-a
obtinut 0 stare de bine.

Dupa ce le-am amintit elevilor despre importanta utilizarii corecte a limbii romane in
diverse situatii de viata, insistand asupra importantei formarii competentei de Scriere corecta si
caligrafica, i-am informat care sunt obiectivele urmarite, prezentandu-le acestora intr-o maniera
accesibila.

Elevilor le-a fost comunicat faptul ca urmeaza sa efectueze diferite tipuri de exercitii
(aplicand regulile studiate), prin intermediul carora isi vor consolida cunostintele insusite despre
scrierea cuvintelor sa si s-a.

1. Am prezentat elevilor propozitiile scrise pe tabla:
Marius si sora sa au construit un om de zapada.
Marius s-a intors de la zapada.
2. Am solicitat elevilor sa fie atenti la citirea propozitiilor si sd le observe cu atentie si sa
descopere doua cuvinte care s-au pronuntat la fel dar s-au scris diferit.
3. In continuarea a avut loc o scurtad conversatie referitoare la scrierea corecta a cuvintelor sa si s-
a.

v' Care sunt regulile de scriere a cuvintelor sa si s-a:
- Se scrie sa cand poate fi Tnlocuit cu unul dintre cuvintele ei sau lui.

- Exemplificare: “ jucaria sa, geanta sa, etc”.
Am numit doi elevi pentru a da alte exemple asemanatoare.
- Se scrie s-a cand nu poate fi Tnlocuit cu unul dintre cuvintele ei sau lui.

- S-a sunt doud cuvinte care se rostesc impreund si trebuie scrise impreund, dar cu cratima.
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v" Ce este cratima:
- Cratima este semnul grafic care leaga doua sau mai multe cuvinte care se rostesc impreund.

De exemplu:,, s-a gandit, s-a jucat”.
v’ In ce situatii mai este folositi cratima:
- Ea se mai foloseste pentru despartirea cuvintelor in silabe.
v' Cum se mai numeste cratima:
- Cratima se mai numeste §i liniuta de unire.
4. Dupa ce am enuntat regulile scrierii corecte a cuvintelor sa si s-a, S-a rezolvat fisa de lucru. Eu
am lucrat la tabla, iar elevii pe fise:
S-a citit un scurt text si am adresat elevilor cateva intrebari referitoare la continut.
Apoi am lipit plansa cu textul citit, iar elevii au observat prezenta unor spatii ce trebuie
completate
Joc didactic,, Jocul ortogramelor”
https://voxvalachorum.ro/joc-ortograme/
Descrierea jocului: Elevii au dat,,CILCK” pe varianta corecta dintr-un set de variante de

propozitii care contineau propozitii cu ortograma,,s-a”

[ JOC: ORTOGRAME - X @ Printscreen aptop - 12metode X | + v = X

¢ C (Y @& voxvalachorum.rofjoc-ortograme/ * » e H

Morfologie
Despre noi
Jocuri

Ciclul Primar

Gimnaziu

Liceu
Noutati

B
Login

= Palariase |
asorteaza | Profilul Meu

Geaca
s-a a fost
furatd. & - Termeni si conditii

Articole recente

Fraza, Relatia de subordonare in fraza

Am facut aprecieri verbale globale si individuale asupra modul de desfiasurare a

activitatii, precum si asupra modului de implicare al elevilor la lectie.

Activitatea nr.5:,,Prietenia”-cuvinte cu sens opus

Scopul lectiei: Formarea deprinderilor de utilizare in comunicare a cuvintelor cu sens opus
Obiective operationale :
O1 — sd completeze enunturi lacunare cu informatii din textul studiat “Cel mai bun prieten”,
dupa Victor Sivetidis;
02 — sa recunoasca perechile de cuvinte cu sens opus;
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03 - sa identifice sensul opus al unor cuvinte;
04 — sa alcatuiasca enunturi cu sensuri opuse ale unor cuvinte date;

05 — sa completeze enunturi lacunare pentru reconstituirea unor proverbe;

Tntalnirea are loc pe Zoom. S-a partajat ecranul, ne-am salutat si am propus elevilor si

identifice textul caruia apartine imaginea de pe ecran.

s
o
-

pr—

s

Apoi am propus elevilor sa rezolve rebusul care are ca cerinte completarea unor enunturi
cu informatii din textul,, Cel mai bun prieten”, dupa Victor Sivetidis.
Am prezentat solutiile rebusului dupa rezolvarea acestuia de catre elevi.
S-a analizat mesajul transmis de urmatorul enunt:
,» Munca este cel mai bun prieten, iar lenea cel mai aprig dusman al omului.”
Le-am comunicat elevilor:,, Astazi, dragi elevi, vom invata despre cuvinte cu sens opus.
Astfel, pe parcursul activitatii vom incerca:
- Sa recunoastem perechile de cuvinte cu sens opus;
- Sa identificdm sensul opus al unor cuvinte;

- Sa completam enunturi lacunare ;

Sa alcatuim enunturi cu sensuri opuse ale unor cuvinte date;”
Precizari retinute pe tabla online:

1. Cuvintele au mai multe intelesuri,
2. Cuvintele cu inteles opus pot ajuta la compararea obiectelor. Aceste cuvine imbogatesc

exprimarea.
Am propus elevilor urmatoarele sarcini pentru exersarea utilizarii in comunicare a cuvintelor

CU Sens opus:

1. Observa urmatoarele imagini si scrie perechi de cuvinte cu sens opus.
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2. Realizeaza corespondenta intre cuvintele cu sens opus:
-inghetat -sdndtos
-bolnav -corect
-intuneric -dezghetat
-gresit -cobori
-urci -lumina
-fierbinte -rece
-deschis -gol
-tinerete -inchis
-plin -batranete
3. Alcatuieste enunturi cu sensul opus al cuvintelor date:
-curajos
-adevar
-tarziu
-aproape
4. Rescrie textul inlocuind cuvintele subliniate cu altele cu sens opus:

Pentru concursul anuntat, Alin a muncit putin. El a luat o notd mica si a pierdut concursul.

Colegii l-au descurajat. Era tare necgjit!

5. Completeaza proverbele folosind cuvinte cu inteles opus celor subliniate:
Galagie multa, treaba ...

Banii se castiga greu, dar se cheltuie ...

Cel satul nu-/ intelege pe cel ...

Buturuga micd rastoarna carul ...

6. Exersare prin joc

https://learningapps.org/17484660

Sarcina jocului:
Descoperd imaginea prin intoarcerea pieselor de puzzle.
Regulile jocului:
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- Citeste cuvantul din partea de sus;

- Alege cuvintele cu sens opus al acestuia;
- Procedeaza la fel pentru toate cuvintele.
- Priveste imaginea descoperita.

https://learningapps.org/17484660 si descopera imaginea prin

Elevii au accesat link-ul
ntoarcerea pieselor de puzzle.

B JOC: ORTOGRAME - X [ Cuvinte cu sens opus x  + v = =] X

< C (Y @ learningapps.org/17484660

k

Q Cauti exercit | =2 Rasfoieste exercitii | # Alcatuieste exercitiu | I Alcatuieste colectie & Conectare

> Roman [

LearningApps.org

Cuvinte cu sens opus

& plictisitor cuminte

Ce sentimente transmit cele douda chipuri?
Activitate asincron
Am propus elevilor urmatoarea activitate independenta:
+ Realizeazi un poster cu tema “Fii vesel, nu trist!” prin care sa-i convingi pe cei din

jur ca momentele de tristete nu trebuie sa te afecteze.
% Ascultd melodia “Fii fericit!”

https://www.youtube.com/watch?v=sTsV6200QSpo

Activitatea 6:,,Craiasa Zapezii”,

Scopul lectiei receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute
Obiective

O1 — sa precizeze titlul, autorul, timpul actiunii, personajele dintr-un text dat;
02 — sa ordoneze logic enunturile primite ;

O3 - sa identifice in text cuvinte/ propozitii in conditii date;

O4 — sa completeze un text lacunar cu semnele de punctuatie necesare;

O5 — sa foloseasca corect cuvintele sa/s-a

O6 — sa formuleze propozitii cu unele cuvinte indicate;
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Descrierea activitatii

S-a audiat un fragment din lectura,,Craiasa Zapezii”, in interpretarea actorului Victor

Museteanu- (https://www.youtube.com/watch?v=0bimZz_OmQOc). Elevii au recunoscut opera
literard si autorul, in cadrul unei conversatii despre H.Ch. Andersen si despre unitatea tematica
pe care o studiaza in prezent

Elevii au citit in gand fragmentul prezentat. A urmat citirea model facuta de invatator,
precum si citirea In stafetd a elevilor a fragmentului din carte, dar si a fragmentului original scris
de Andersen.

S-a verificat oral intelegerea textului prin raspunsul la cateva intrebari dintr-un joc
interactiv. Apoi elevii au fost solicitati sa citeascd selectiv din fragment: o propozitie din 3
cuvinte; un cuvant din 3 silabe; un cuvint care contine un grup de litere; o propozitie
interogativa/ exclamativd/enuntiativa.

S-a rezolvat oral - explicarea folosirii virgulei.

Elevii au fost solicitati sa precizeze fenomenele naturii recunoscute in text. Pornind de la
cuvantul,,gheata” s-a realizat un brainstorming cu familia de cuvinte a acestuia. S-au alcatuit oral
cateva propozitii cu unele cuvinte identificate.

Joc didactic,,Alege un drum”: elevii au fost invitati sa raspunda la intrebarea, Oare
Craiasa Zapezii existd cu adevarat?” si sa argumenteze raspunsul dat. Cine poate fi aceasta
craiasa?

Un exemplu a fost aflat prin vizionarea unui clip  muzical

https://www.youtube.com/watch?v=HeN2vtXpXVI(elevii au céntat si au insotit cantecul cu

miscari).

Activitatea 7:,,Vreau sa triiesc printre stele”(1)

Scopul: receptarea de mesaje orale, Tn contexte de comunicare cunoscute

Obiective:

O1- sa citeasca corect, constient textul ,,Vreau sa trdiesc printre stele” de Victor Eftimiu,
respectand semnele punctuatie;

02 - sa explice intelesul cuvintelor si expresiilor din text (slava cerului, a tine tovarasie,
puzderie) introducandu-le in alte enunguri;

O3 - sa raspunda corect la intrebarile adresate, referindu-se la continutul de idei al textului;

O4 - sa prezinte trairile bradului, identificAndu-le n text;
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Descrierea activitatii:

Am prezentat elevilor doud ghicitori:

,,1arna-n frig, vara in soare,
Neschimbat e la culoare!

Céand coboara de la munte

Capata vesmant de gala,

Cu o mandra stea in frunte

Sipodoaba de beteald.”

( Bradul)

De copii este iubit,

De Craciun impodobit,
Verde este si tepos,
Cine e asa frumos?
(Bradul)

Si pentru cd raspunsurile la ghicitori au fost despre bradut, astdzi la CLR vom studia
textul ,,Vreau sa traiesc printre stele” de Victor Eftimiu in care vom afla cu totii povestea acestui
bradut, vom citi textul pe roluri, vom explica si vom alcdtui propozitii cu noile cuvinte, vom
raspunde la intrebari, vom rezolva diverse exercitii.”

Am scris titlul lectiei si autorul pe pagina afisata online iar elevii au Scris pe caiete.
Prezentarea fisei de autor: Victor Eftimiu

Descifrarea textului- Le-am citit model textul.

Citirea textului: - Le-am cerut elevilor sa citeasca textul in gand, avand ca sarcina suplimentara
sa sublinieze cuvintele necunoscute.
Dupa ce au terminat de Citit, s-a prezentat fisei de autor: Victor Eftimiu
Dupa ce au terminat de citit, le-am adresat urmatoarele intrebari :
1.Care este titlul lectiei ? (... Vreau si traiesc printre stele)
2.Cine este autorul ? ( ... Victor Eftimiu)
3.Cine sunt personajele ? (....bradul, Mos Craciun)
4.Cum este agezat titlul in pagina ? (... in centrul randului, al paginii)
5.Ce prezinta autorul in aceasta lectie? ( Scriitorul Victor Eftimiu explica in aceasta lecturd
dorinta bradului si cum s-a ndeplinit aceasta).

Citirea explicativa:

S-a citit textul de catre elevi pe fragmente si s-au explicat cuvintele si expresiile neintelese:
puzderie ( multime ), slava cerului( vazduh ),sa imi tina tovardsie ( sa imi fie alaturi, sa fie
impreund cu mine)
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Elevii au notat cuvintele noi si explicatia
https://wordwall.net/ro/resource/7125177/vreau-s%c4%83-tr%c4%83iesc-printre-stele-

potrive%c8%99te-cuvintele-cu-acela%c8%99i

Potriveste
vreau sa traiesc printre stele-Potriveste
cuvintele cu acelasi sens

Gliseaza si fixeaza fiecare
cuvant cheie langa definitia sa.

vreau sd traiesc printre stele-Potriveste cuvintele cu
acelasi sens

Elevii au citit si inlocuit cuvintele noi/expresiile din text cu altele cu acelasi inteles.
“Alcatuiti propozitii folosind termenii noi”

( Cerinta de pe roata aleatoare-joc online).

Alti elevi au rezolvat aceste exercitii.

Copiii au scris pe caiete propozitiile cu aceste cuvinte si expresii noi.

https://wordwall.net/ro/resource/7124443/vreau-s%c4%83-tr%c4%83iesc-printre-stele

B8 vreau sa traiesc printre stele-cuw X C, Vreau sa tréi tel x  + R = X
€ X (Y @ wordwallnet/ro/res 43 /vreau-s3-tréiesc-printre-stele o W (@ reusec)
Q{'Wordwaﬂ Creeaza lectii mai bune mai repede Acasd Caracteristici  Planuri Tarifare Conecteaza-te inregistreaza-te @ Roméana ~

0:08 Comutare sablon

ACTIVITATI INTERACTIVE

-

A

B cartialeatori

Alcatuieste
propozitiicu | an ~ .
ano Deschide caseta

<>

sess Anagrami

( A |
B8 invarte ) B3
Vreau sa traiesc printre stele & Partajeazs
e lonela39 " x . x 1
Apreciazd & Editeaza continutul Mai multe v

Waiting for wordwallnet.

Elevii au raspuns oral la intrebari. (intrebarile au fost scrise pe caiete, insotite de

raspunsurile lor)
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a) Ce isi dorea puiul de brad? (....sa célatoreasca in lumea stelelor)
b) Unde a urcat bradul? (...pe o stanca)
¢) Cu cine s-a intalnit bradul? (....cu Mos Craciun)
d) De ce ofta bradul?(....pentru ca era singur)
e) Cui l-a oferit Mos Craciun pe brad?(...unei familii cu multi copii)
S-a rezolvat oral, exercitiul Descoperim/49 din manual iar elevii au notat cu creionul, pe

carte, rezolvarea corecta.

Activitatea 8:,,Vreau sa triiesc printre stele”(11)

Descrierea activitatii:

Citirea selectiva:

Fragmente propuse:
a) Citeste fragmentul in care se povesteste despre felul cum a fost primit bradutul de catre
oameni.
b) Citeste propozitia din care aflam dorinta bradufului.
c) Citeste prima intrebare din text.
d) Citeste propozitia din care aflam unde 1-a dus mosul pe bradut.

e) Citeste dialogul. (Citirea pe roluri).

Am numit elevii pentru rolul povestitorului, bradutului si cel al lui Mos Craciun.
Le-am propus rezolvarea fiselor de munca independenta (online), precizandu-le criteriile
de evaluare. Elevii s-au conectat la o fisa de lucru online.

https://www.liveworksheets.com/1-fj1543362tn

B vreau sa trdiesc printre stele- cu. X | [ Vreau sétriesc printre stele -Re X Vreau s trdiesc printre stele-Fis: X 4 A =/ (=] X

€ X (Y @ liveworksheets.com/1-f1543362tn t B (@ Peused) :

Fisa de munci independenti

. Scrieti A (adevarat) sau F (fals) :
Bradutul se simtea mulfumit pentru ca dorintele i s-au implinit .
Mos Craciun I-a lasat pe bradut pe stanca.

Copiii au impodobit bradul cu stelute si jucarii.

(&)

. Alegeti cuvinte cu acelasi inteles :
slava cerului =
puzderie =

sd-mi {ind tovarasie =

. Ordonati cuvintele pentru a obtine o propozitie cu sens..

copii bradugul Batranul a unor dus

[ 1( 1( 1( 1( 1( 1( ]

1. Tn timp ce am corectat fisa de evaluare, elevii au desenat personajul preferat din text.

2. Am intrebat elevii ce si-ar dori sa le aduca Mos Craciun.
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3.Am propus spre ascultare cantecul “ Bradut iubit!”
https://www.youtube.com/watch?v=LFoBsqNaTWA

B vreau satraiesc printre stele-cuw X Bradutul - Cantece deiama | 1 X =+ v = X
 —

<« X {} @ youtube.com/watch?v=LFoBsqNaTWA S W = (° Paused ) i

o "0 -

=  ©Youlube Cauta Q

¥ Hai sa dansam in perechi!
Cantece cu jocuri pentru copii...

BoonBoon
# 3,8 mil. de vizionari - acum 11 uni

":)’; Wl MIX TOP Cantece TraLaLa -
o

Rétustele mele pe apa s-au du...

“ NS, Tralala - Cantece si desene animat

, 144 mil. de viziondri + acum 5 ani

:.wﬁ

Trala

0 lume minunata (Mihai
Constantinescu) - Cantece...
Tralala - Cantece si desene animat
14 mil. de vizionari - acum 8 ani

“ Dragi Mos Craciun (5 Cantece
g de Craciun pentru copii
n M Cantece Gradinita 1o @
Nl 2.1 mil. de viziondri - acum 1an

FROZEN | Let It Go Sing-along |
Official Disney UK

Disney UK @
2,8mid. de vizionri + acum 8 ani

#Tralala #suntTraLala #cantececopii

Bradutul - Cantece de iarna pentru copii | TraLala Cantece pentru copll I Mictd

9% minute | Melodii pentru copii |...

7.283.061 de viziondri * 17 nov. 2014 ﬁ 86K g NU APRECIEZ 2 TRIMITE =+ SALVEAZA Cantecele Copii

Am facut aprecieri globale si individuale in legatura cu participarea elevilor la lectie.

Activitatea 9: Romania, tara mea

Scopul consolidarea deprinderilor de a folosi cuvintele constient si corect in comunicarea
scrisd §i oralda, sesizarea structurilor gramaticale corecte si incorecte, integrarea adecvata in
exprimare a elementelor de constructie a comunicarii studiate.

Obiective operationale:
O1- sa citeasca selectiv din text propozitii;
0O2- sa formuleze propozitii dupa criterii date: enuntiativa, exclamativa, interogativa;

Descrierea activitatii:

Pornind de la cuvantul acasa am adresat copiilor intrebari:
Ce inseamna pentru noi acasa?

Dar pentru Miron Dandu? :

Tri rulu  rii

In satul Sercala de langa Fagiras, in Transilvania traia o femeie viduva,pe care o chema
Maria lui Dandu. Avea cinci copii: doua fete si trei baieti. Pe Atunci Transilvania era stapanita
de Austro-Ungaria. Dorinta cea mai mare a romanilor de aici, era unirea cu Romania. Desi era o

femeie foarte saraca, Maria I-a indemnat pe baiatul mijlociu, pe Miron sa invete carte.
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Miron era un baietas indltut, istet, frumusel si mai ales avea o deosebita dragoste pentru
invatatura. Dar pentru a-si putea implini aceasta dorintd sa invete romaneste el trebuia sa treaca
muntii in Romania. Desi isi iubea nespus de mult mama, fratii, satul si casuta parinteasca, Miron
a hotarat sa plece peste munti.

Tn ziua plecarii, mama l-a luat de mana, I-a dus in odaia cea curata, a deschis lada Tn care
tinea ce avea mai de pret, suspinand a scos din ea un steag tricolor, i |-a aratat si i-a Spus:

- Mergand peste munti ai sa inveti multe, dar una sa o stii de aici. Acesta este steagul
nostru romanesc, tricolorul Unirii. Aici nu avem voie sa-1 scoatem la lumina, ne pedepseste
stapanirea. Dar tu, fiul meu sa te straduiesti a fi printre cei care mad vor ajuta sd scot acest steag
din lada, sa-1 arat lumii fara a fi pedepsita.

Miron a ingenunchiat, a sarutat panza tricolora. Maria a impaturit-o si a pus-o cu grija
inapoi 1n lada.

Peste 10 ani, in decembrie 1918, Miron Dandu se intoarce acasa. Era un flicdu voinic
imbracat in uniforma de locotenent al armatei roméne. In acea zi Maria lui Dandu din Sercala, a
plans de bucurie mai intdi cd 1 s-a intors feciorul acasd, apoi pentru ca in sfarsit si-a putut

impodobi poarta cu tricolorul romanesc pastrat in lada ani si ani.

Am comunicat elevilor:.. Astazi la ora de Limba romana vom consolida cunostintele
legate Unirea de la 1 Decembrie Romdnia, tara mea. Voi deschide platforma partajand ecranul
spre Jamboard. ”

Am prezentat pe intelesul copiilor obiectivele urmarite.

,» Cum comunica oamenii intre ei?

Ce reprezinta pentru voi aceste cuvinte:mama, fratii, satul, casuta parinteasca?”

Am propus spre rezolvare urmatoarele exercitii avand ca suport textul ,,Tricolorul Unirii”

Elevii au primit fisa de lucru

Fisa de lucru
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1. Citeste fragmentul in care este descris Miron.
2. Alcatuieste cate o propozitie exclamativd, enuntiativd si interogativd folosind substantivele
proprii din text.

In incheirea activitatii am propus urmatorul joc: https://voxvalachorum.ro/joc-alcatuieste-

propozitii-cu-cuvintele-date/

© X+ v - a8 X
¢
Rearanjeaza
Aranjeaza urmatoarele cuvinte
astfel incat sa formezi propozitii.
Gliseaza si fixeaza cuvinte
pentru a rearanja fiecare
propozitie in ordinea corecta.
hitps:/fvenalachorum.ro/termeni-si-condit
B 1OC - Alcstuieste Propozitii - Vo X 4 ™ = x
< C 1 & voxvalachorum.ro/joc-alcatuieste-propozitii-cu-cuvintele-date O Y o Poused ) |
0312 s 0 Despre nei
zile vaporul Vom cu trei cdldtori. e
Login
Profilul Meu
Articole recente
(=) <] 3din10 [> =) (3%

Link catre canalul nostru de YouTube:

Waiting for video-edge-c2104a,pdx01 abs hlsttvnw.ni

. TTTTTT k) )

Concluzii —program

Tn etapa formativa a perioadei de cercetare am organizat activitati atat fizic ct si online
cu ajutorul resurselor digitale pe care le-am aplicat la orice tip de lectie, in orice moment.
Interesul pentru utilizarea resurselor digitale a declansat un efort sustinut din partea tuturor
elevilor, indiferent de nivelul pregatirii lor. Fiecare elev a trdit bucuria de a finaliza o sarcina cu
succes, implicandu-se in asfel de activitat.i Cu ajutorul resurselor si instrumentelor digitale am

reusit sa creez un cadru organizatoric care a favorizat dezvoltarea interesului elevilor, facilitand
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procesul de asimilare, de fixare si de consolidare a cunostintelor dobandite la comunicare orala.

Pe tot parcursul programului formativ am utilizat si metoda observatiei. In cele ce
urmeaza descriu rezultatele obtinute pentru fiecare indicator:

I1- capacitatea de exprimare orald corecta

Daca inainte de etapa formativa, elevii aveau deprinderi sarace de comunicare orala
treptat, cu ajutorul resurselor digitale din programul aplicat, si-au imbogatit vocabularul si au
dezvoltat exprimarea orala. In acest sens, au devenit mai interesati si mai curiosi pentru lucrurile
noi din fiecare activitate.

I2- receptarea corecta a mesajelor orale

Programul formativ a avut un impact pozitiv in dezvoltarea capacitdtii de receptarea
corectd a mesajelor orale datorita audierii textelor propuse si a vizionarii imaginilor cu ajutorul
resurselor digitale propuse, elevii intelegand mult mai usor mesajele textelor studiate.

I3-emiterea corecta a mesajelor

Majoritatea elevilor au invatat sa comunice oral in orice situatie, se exprima oral usor,
formuland intrebari si raspunsuri din punct de vedere gramatical.

Rezultatele obtinute in urma aplicarii resurselor digitale In dezvoltarea comunicarii orale

se Vor observa in analiza urmatoarei etape.

ETAPA FINALA (POSTTEST)

Dupa parcurgerea programului formativ am aplicat elevilor de clada a II a o proba de
evaluare finala cu scopul de a vedea in ce masura elevii si-au devoltat nivelul de comunicare
orala

Proba de evaluare finala

Data: mai 2022
Clasa:alla
Disciplina: Comunicare in limba romana
Competente generale:
Receptarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare oral ;
Competente specifice:
2.1. Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare;
OBIECTIVE:

O1- sa extraga informatii dintr-un text citit;

0O2- sa raspunda corect la Intrebari;
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0O3- sa gaseasca sinonime, antonime, cuvinte care sa respecte conditii impuse;

O4- sa utilizeze corect intonatia specifica semnelor de punctuatie invatate ;

O5- sa prezinte oral o parere si sa o justifice.

Itemi:

I1. Citeste texul cu atentie si rezolva cerintele:

,» Pe muschiul gros, cald ca o blana a pamantului, caprioara sta jos langa iedul ei. Acesta
si-a intins capul cu botul mic, catifelat si umed, pe spatele mamei lui si, cu ochii inchisi, se lasa
dezmierdat. Caprioara 1l linge, si limba ei subtire culca usor blana moale, matasoasa a iedului.

Mama il priveste si-n sufletul ei de fugarnicd incolteste un simfdmant staruitor de mila
pentru fiinta frageda careia i-a dat viata, pe care a hranit-o cu laptele ei, dar de care trebuie sa se
despartd chiar azi, cdci vremea intarcatului venise demult inca. Si cum se uita asa, cu ochi
indurerati, din pieptul caprioarei scdpa ca un muget indbusit de durere; iedul deschise ochii.”

(,, Caprioara”- Emil Garleanu)
Cerinte:
I1: Raspunde oral la intrebari:
Unde stau cédprioara si iedul ei?
Cum era botul iedului?
Ce sentiment avea caprioara pentru iedul ei?
De ce trebuia sa se desparta de pui?

12: Alcatuieste oral propozitii cu sinonimele cuvintelor:

priveste, fiinta, sufletul, dezmierdat

I3. Imagineaza-ti un dialog dintre cdprioara si puiul sdu.

14. Povesteste oral cea mai placuta amintire cu parintii tai.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA:

Calificativul
Item FB B S I

Raspunde corect la Raspunde corect la | Raspunde corect la | Nu raspunde la

I1. | patru intrebari. trei intrebari. doud intrebari. intrebari
Alcétuieste oral 4 Alcétuieste oral 3 Alcatuieste oral 2 Alcatuieste oral 1

12. | propozitii cu propozitii cu propozitii cu propozitie cu
sinonimele cuvintelor | sinonimele sinonimele sinonimele cuvintelor
date cuvintelor date cuvintelor date date
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Realizeaza un dialog

Realizeaza partial un

Realizeaza pe scurt

Nu realizeaza un

I3 | imaginar, respectand | dialog imaginar, un dialog imaginar, | dialog imaginar
regulile de respectand regulile | respecténd regulile
comunicare orald de comunicare orald | de comunicare orala
Prezintd informatia | Prezintd informatia | Prezintd informatia | Prezintd o informatie
14 | ceruta exprimandu-se | cerutd exprimandu- | cerutd exprimandu- | necorespunzatoare

corect

se corect

se aproximativ

corect, cu greseli

cerintei sau nu

prezinta o informatie

Tn tabelul de mai jos sunt centralizate rezultatele obtinute la proba de evaluare finala la

disciplina Comunicare in limba romana:

Tabelul 3. Rezultatele obtinute la proba de evaluare finalid la disciplina Comunicare in

Limba roméana

Subiecti FB B S |
N =10 5 4 1
% 50,00 % 40,00% 10,00%

Prezint mai jos graficul cu reprezentarea grafica a rezultatelor inregistrate la proba de

evaluare-finala- CLR-clasa a |l a:

u
D
D
D
3

50.00% A

Rezultatele la proba de evaluare
din etapa finala

45.00% -

40.00% -
35.00% -
30.00% -
25.00% -
20.00% -
15.00% A
10.00% -

5.00% -

0.00%

e
D
D
D
=

[HEY
D
3
x

FB
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Fig. 2. Reprezentarea grafica a rezultatelor obtinute la proba de evaluare finali la

Comunicare in limba romanda

Rezultatele obtinute de elevi la proba de evaluare finala au aratat cad nu au Intdmpinat
dificultati la rezolvarea sarcinilor de lucru. Elevii au rezolvat toate sarcinile de lucru si doar o
parte dintre acestia au rezolvat partial sarcinile de lucru care presupuneau sa gaseascd sinonime,
antonime, sa desparta oral in silabe anumite cuvinte, sa redea prin cuvinte proprii o intdmplare
din viata..Acest fapt se datoreaza programului formativ aplicat ale caror activitati au fost placute

de elevi datorita faptului ca acestia au utilizat tehnici si instrumente digitale.

Reprezint in cele ce umeaza rezultatele comparative obtinute la probele de evaluare

aplicate n etapa initiala si finala:

Tabelul.4:Rezultatele comparative obtinute la probele de evaluare realizate la evaluarea

initiala si finala:

Comportamente
ETAPA B B > !
Numar Nr.
L. Nr.elevi % _ % Nr.elevi % | Nrelevi| %
subiecti elevi
PRETEST 3 30% 3 30% 3 30% 1 10%
POSTTEST 5 50% 4 40% 1 10% - -

Prezint mai jos reprezentarea grafica a rezultatelor comparative a celor doua probe:
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din etapainitialasi finala

50.00% -

45.00%

40.00% 1
35.00%

30.00% -

25.00%

20.00% 1

15.00% 1
10.00% 1
5.00%

0.00% T T
FB B S |

Fig.3. Reprezentarea grafica a rezultatelor comparative obtinute la probele de evaluare

realizate la evaluarea initiala si finala

Daca inainte de etapa formativa, elevii aveau deprinderi sarace de comunicare orala
treptat, cu ajutorul resurselor digitale din programul aplicat, si-au imbogatit vocabularul si au
dezvoltat exprimarea orald. In acest sens, au devenit mai interesati si mai curiosi pentru lucrurile
noi din fiecare activitate. Astfel, majoritatea au invdtat sa comunice oral in orice situatie, se

exprima oral usor, formuland Intrebari si raspunsuri din punct de vedere gramatical.

111.5. Concluzii

Din analiza comparativa a rezultatelor obtinute la cele doua probe, am putut constata
faptul ca la proba finald, in urma experimentului aplicat, elevii au inregistrat progrese in ceea ce
priveste Invatarea limbii romane si-au dezvoltat competentele de comunicare orala.

Pe parcursul aplicarii experimentului, am avut in vedere:

- utilizarea unor metode de instruire eficiente, cu scop stimulativ;

- modalitati moderne si atractive de prezentare a confinuturilor didactice: prezentari PPT,
jocuri online etc.

- feed-back variat si eficient;

- abordarea unei relatii institutor elev cit mai aproape de nevoile copiilor si cerintele
educative ale momentului;in cazul de fata am ajutat permanent elevii s intre in spatiul online, sa
utilizeze corect si constient resursele digitale propuse.

- stimularea motivatiei copiilor;
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- utilizarea unor canale de comunicare atat verbale, cat si non-verbale (mimica, gestica
etc.) si in special, comunicarea in spatiul online

Din analiza diagramelor rezultatelor initiale si finale se observa ca la finalul
experimentului au fost un procent redus de calificative de Suficient, numarul elevilor cu
calificative de Foarte Bine si Bine a crescut..

Comparand tabelele cu calificative ale copiilor se observd cd unii si-au Tmbunatatit
performanta, au inregistrat progrese in comunicarea orald, progrese care s-au inregistrat datorita
utlizarii resurselor digitale diversificate.

Consider ca parcurgerea acestui tip de activitafi pe o durata de timp optimd, care sa
permita obtinerea unor rezultate vizibile, de cel putin un an scolar, i-a marcat in mod pozitiv pe
copii, deoarece am observat in timpul comunicarii ca acestia au competente de comunicare mult
mai bune. Rezultatele obtinute dovedesc ca ipoteza s-a confirmat.

Prin resursele digitale utilizate, am solicitat elevii clasei la acelesi efort mental pe care 1-
ar fi efectuat la o activitate didacticd obisnuita, deosebirea constdnd in faptul ca, prin utilizarea
acestor resurse digitale elevii au efectuat aceste operatii intr-o forma placutd, atractiva,
mobilizadndu-si toate rezervele pentru indeplinirea sarcinilor de invatare.

Ca si concluzie resursele digitale aduc un plus de cunoastere, o perspectivd noud de a

privi invatarea la oricare alta disciplina luata separat sau integrat.
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CONSIDERATII FINALE. PROPUNERI DE EFICIENTIZARE A
DEMERSULUI DIDACTIC PRIN FOLOSIREA PLATFORMELOR
DIGITALE IN CICLUL PRIMAR

Dezvoltarea competentelor de exprimare orala ale elevilor asigurda evolutia lor
intelectuala, pregatirea la celelalte discipline, exprimarea experientei lor cu mijloace verbale
adecvate.

La realizarea unei exprimadri corecte, contribuie nu in ultimul rand insusirea notiunilor
gramaticale ale limbii. Accentul se pune pe comunicare, stimuland activitatea verbala a elevilor,
ajutdndu-i sa comunice prin practica limbajului oral in cadrul componetelor studiului limbii
romane: citirea, scrierea, exprimarea orald si scrisa, studiul structurilor lingvistice si utilizarea
expresiva a limbii.

Exercitiile de limbaj si temele abordate vor fi extrase cu precadere din universal copiilor
Trebuie folosit un sistem de metode si procedee in concordanta cu particularitatile de varsta ale
elevilor, avand in vedere ca Invatatorul este acela care poate Imbina echilibrat toate metodele si
procedeele, mai vechi sau mai noi, mijloacele si toate resursele materiale si umane, pentru a
ajunge la un rezultat cat mai bun al invatarii.

Pentru a evita o parte din dificultatile intdmpinate la elevi si pentru a le dezvolta
competentele de comunicare, este necesara si utilizarea metodelor activ-participative si in special
a jocului didactic atat fizic cat si online, elevii invatind cu multa placere atunci cand utilizeaza
astfel de resurse. Experimentul a oferit confirmarea ipotezei de lucru.

A fost demonstrat faptul ca imbinareca si dozarea corespunzatoare a Strategiilor de
predare-invatare moderne si anume utilizarea resurselor digitale si a mijloacelor IT, cu cele
traditionale genereaza progresul scolar In ceea ce priveste vocabularul atét la nivelul colectivului
de elevi, cat si la nivel individual. Un alt secret pentru asigurarea performantelor scolare consta
in cunoasterea trasaturilor distinctive ale personalitdtii elevului, intrucat,de felul cum 1i vom
modela personalitatea, depinde reusita sa In profesie si n viata.

In vederea imbundtatirii situatiei actuale, dar mai ales datoritd importantei acestei teme,
propunem:

- introducerea unei discipline de studio teoretice si practice a resurselor digitale si in
invatamantul primar,

- posibilitatea cadrelor didactice de a participa la anumite cursuri de perfectionare in acest

domeniu, indiferent de disciplina pe care o predau;
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- conceperea de platforme si softuri educationale care sa poata fi folosite la clasa —
- intensificarea gradului de implicare a familiei prin posibilitatea accesarii platformelor

digitale gratuit
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11.

12.

13.

14.

15.

16.
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FISA DE OBSERVATIE 1

Anexa 1

Nr. Subiecti Indicatori observabili
Ctr I1- capacitatea de 12- I3-emiterea
exprimare orala receptarea corecta a mesajelor
corecta corectd a
mesajelor orale
1. S1 XX X X
2. S2 X X X
3. S3 XX X X
4. S4 X X X
5. S5 XX X X
6. S6 X X X
7. S7 X X X
8. S8 XX X X
9. S9 X X X
10. S10 X X X

xX = comportamentele observate se repeta foarte des

X = comportamentele observate se repeta uneori

0 /- = comportamentele observate nu apar
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FISA DE OBSERVATIE 2

Anexa 2

Nr. Ctr subiecti Indicatori observabili
I1- capacitatea 12- 13-
de exprimare | receptarea corecta | emiterea corecta
orala corecta | a mesajelor orale a mesajelor
1. S1 X X X
2. S2 XX XX XX
3. S3 X X X
4, S4 XX X X
5. S5 XX X X
6. S6 XX X XX
7. S7 XX XX XX
8. S8 XX X X
9. S9 XX X X
10. S10 XX X X

xX = comportamentele observate se repeta foarte des

X = comportamentele observate se repeta uneori

0 /- = comportamentele observate nu apar
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FISA DE OBSERVATIE 3

Anexa 3

Nr. Ctr Subiecti Indicatori observabili

1- capacitatea 12- I3-emiterea
de exprimare | receptarea corecta corecta a
orala corecta | a mesajelor orale mesajelor

1. S1 XX XX X

2. S2 X XX XX

3. S3 X XX XX

4, S4 X XX XX

5. S5 XX XX XX

6. S6 XX XX XX

7. S7 XX XX XX

8. S8 XX XX XX

9. S9 XX XX XX

10. S10 XX XX X

xX = comportamentele observate se repeta foarte des

X = comportamentele observate se repeta uneori

0 /- = comportamentele observate nu apar
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FISA DE OBSERVATIE 4

Anexa 4

Nr. Ctr Subiecti Indicatori observabili
11- 12- I3-emiterea
capacitatea | receptarea corecta corectd a
de a mesajelor orale mesajelor
exprimare
orald corecta
1. S1 XX XX X
2. S2 X XX XX
3. S3 X XX XX
4. S4 X XX XX
5. S5 XX XX XX
6. S6 XX XX XX
7. S7 XX XX XX
8. S8 XX XX XX
9. S9 XX XX XX
10. S10 XX XX X

xX = comportamentele observate se repeta foarte des

X = comportamentele observate se repeta uneori

0 /- = comportamentele observate nu apar
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PROIECT DIDACTIC

Unitatea de invatare: Povesti despre cunoastere

Aria curriculara: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba romana

Subiectul lectiei: - ,,Zburatorul din Carpati”

- Scrierea corecta a cuvintelor ,,sa” si ,,s-a”

Forma de realizare: Activitate integrata

Tipul lectiei: Insusire de noi cunostinte

Competente specifice:

*Comunicare in limba romdna:

1.1 Identificarea semnificatiei unui mesaj oral din texte accesibile variate;
2.1 Formularea unor enunturi proprii in situatii concrete de comunicare;
2.2 Transmiterea unor informatii printr-o suita de enunturi inlantuite logic;
3.1 Citirea unor mesaje scrise, intalnite in mediul cunoscut;

4.1 Scrierea unor mesaje n diverse contexte de comunicare.

*Dezvoltare personala: 2.1. Exprimarea emotiilor de baza in situatii variate.

Obiective operationale:

O1- sa citeasca corect, constient, cursiv si expresiv, respectand intonatia impusa de semnele

de punctuatie ;
02- sa formuleze raspunsuri corecte pentru intrebarile pe baza textului invatat;
O3- sa identifice ortograma ,,sa/ s-a” in textul dat;

O4- sa completeze cu ortograma ,,sa/ s-a” enunturile date;
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0O5- sa formuleze propozitii folosind cuvintele ,,sa” si ,,s-a”;

O6- sa scrie corect dupa dictare propozitii care contin ortograma ,,sa/ s-a”.
Resurse:

I. Metodologice

Strategii didactice

Metode si procedee: explicatia, exercitiul, conversatia,explozia stelara, joc didactic.

Mijloace de invatamant: fise de lucru, manualul, tabla virtuald, tableta grafica, jocuri

interactive.

Forme de organizare: frontal, individual;

II. Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematica, aprecieri verbale;

[11.Temporale- 40 de minute

IV.Umane - 10 elevi.

V. Bibliografice:

1. Amalia Epure, Ana-Maria Paraschiv- Calatorie prin lumea textelor literare, Editura
Elicart

2. Gabriela Barbulescu, Daniela Besliu, Daniela-Elena Ionita, Comunicare in limba
romand, manual pentru clasa a II- a, Editura Didactica si Pedagogica.

3. Mariana Norel- Didactica limbii si literaturii romane pentru invatamantul primar,
EdituraArtGrupEditorial, 2010

4. https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a3a3a30159e&fbclid=IwAR2iFb_Nys
F8XNKPsvOH5R11WoSV47HDISgpRKBAKOSL pzBJa_e8kSd58I10

5. https://wordwall.net/resource/9258228/plaseaz%c4%83-cuvintele-la-grupul-potrivit-

Sa-s
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SCENARIU IEIACTIC

Nr. | ETAPELE | Ob CONTINUTURILE INVATARII STRATEGIA DIDACTICA
crt. | LECTIEI Metode si Resurse | Forme | EVALUARE
op. procedee materiale de
organi
zare
1. Moment Asigurarea conditiilor optime pentru buna desfasurare a lectiei online. Se conversatia frontal
organizatori pregatesc materialele necesare pentru activitate:
c e Mad asigur ca sunt toti elevii prezenti la ora;
1 min.
e Le spun copiilor sd isi pregateasca manualele si caietele de clasa;
2. | Verificarea e Verificarea cantitativa si calitativd a temei scrise a fost efectuat conversatia caietele | frontal aprecieri
cunostintelo pe platforma classroom; elevilor verbale
r 01 manualul
) e Evidentierea elevilor care au scris ingrijit $i au caiete ordonate.
6 min.
0, e Le cer elevilor sa raspunda la niste Intrebari legate de textul




invatat ora trecuta:

1.

2.

Care este titlul textului invatat ora trecutd la comunicare?
Care este numele inventatorului din text?

Ce a inventat el?

Cine a fost pilotul avionului inventat de el?

Unde s-a nascut Aurel Vlaicu?

Céand a avut loc primul zbor cu un avion romanesc?

De ce era el fericit, chiar daca se ridicase in aer la doar 4

metri inaltime?

explozia stelara

Captarea
atentiei

3 min.

Se va realiza printr-un puzzle.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a3a3a30159e&fb

clid=IwAR2iFb_NysF8XNKPsVOH5R11WoSV47HDISgpRK8A

Joc interactiv

Joc
didactic

online

individ

ual

observare

sistematica
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KOSLpzBJa_e8kSd58I10

Anuntarea e Dupa ce termina toti de rezolvat puzzle-ul, unui elev i se cere sa conversatia Puzzle-ul | frontal observare
temei si a citeasca textul regisit acolo. rezolvat sistematica
obiectivelor . i L 5 . .
) e FElevii sunt intrebati daca observa ceva deosebit in acest text.(voi
4 min. )
partaja ecranul).
e In functie de raspunsul elevilor, anunt tema si obiectivele lectiei
de azi: Caietele
elevilor
Tabla
»- Astazi, la comunicare in limba romani, vom invita sa scriem . <
’ virtuala
corect cuvintele ,,sa” si ,,s-a”, vom completa enunturi cu aceste Tableta
cuvinte, vom alcatui si vom scrie propozitii cu ele.” <
’ ’ grafica
e Sescrie la tabla virtuala titlul lectiei si data, iar elevii noteaza in
caiete: ,,Scrierea corecta a cuvintelor ,,sa” si ,,s-a”.
Dirijarea conversatia frontal observare
invatarii ) . . . . ) L explicatia [lustratia sistematica
) ¢ Cu ajutorul unei ilustratii se explica elevilor scrierea diferita a _ o
20 min. Partajarea aprecieri

cuvintelor ,,sa” si ,,s-a”. Se noteaza la tabla virtuala, iar elevii
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(O]
O3

scriu Tn caiete:

» -Se scrie ,,sa” atunci cand poate fi inlocuit cu ,,lui”, ,,ei”.

-Se scrie ,,5-a” atunci cind se arata o actiune.”
e Le cer elevilor sa identifice ortogramele din texul din manual,de

la pagina 58 - ,, Zburatorul din Carpati”.

¢ Dupa identificarea acestora, observam contextul in care sunt

folosite, explicand fiecare situatie.

e Le propun elevilor sd jucdm un joc care se numeste ,, Plaseaza

cuvintele la grupul potrivit sa si s-a”.

https://wordwall.net/resource/9258228/plaseaz%c4%83-

cuvintele-la-grupul-potrivit-sa-s

jocul didactic

Conversatia

Exercitiul

ecranului
Tabla
virtuala
Tableta
grafica
Manualul
CLR

Joc

interactiv

Caietele

elevilor

Fisa cu
exercitiul
Partajarea

ecranului

individ

ual

verbale
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https://wordwall.net/resource/9258228/plaseaz%c4%83-cuvintele-la-grupul-potrivit-sa-s
https://wordwall.net/resource/9258228/plaseaz%c4%83-cuvintele-la-grupul-potrivit-sa-s

e Elevii sunt rugati sa scrie urmatorul exercitiu pe care il rezolvam

impreuna:

1. Scrie forma potrivita, dupa timpul cand se petrece actiunea:

acum (aEtﬁzi)

3]

‘ at\[nci(altﬁdatﬁ)

7/
°e

7/
L X4

se spala

se culca
se Tntoarce

se gandeste

S-a spalat

Tableta

grafica
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Obtinerea | Os e FElevii scriu dupa dictare urmdtoarele propozitii: conversatia, caietele | individ | proba scrisa
performante ) dictare elevilor ual autoevaluare
) ,,Bma s-a trezit.
! Mama sa ii aduce micul dejun.”
3 min.
Incheierea e Se fac aprecieri individuale si colective referitoare la modul in caietele | frontal aprecieri
activitatii care elevii au participat la ord. Se di tema pentru acasa si se elevilor verbale
3 min. explica
explicatia

e modul in care aceasta trebuie rezolvata.

e Deoarece a fost o lectie de predare, elevii sunt rugati s8 mimeze
emotia care reprezintd cel mai bine starea sufleteasca pe care au

simtit-o pe parcursul lectiei: bucurie, furie, tristete,frica.
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