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Strategii didactice interactive utilizate la disciplina informatica

Ungureanu Georgeta
LICEUL TEHNOLOGIC "CAROL I" GALATI

Tehnologiile educationale moderne utilizate cresc interactiunea dintre elevi si profesor,
promovand procesul de Invatare al elevului si reorganizeaza astfel structurile cognitive implicate n
invatare.

Instrumentele TIC poate fi considerate o modalitate eficienta de utilizare a aplicatiilor prin
care pot fi facilitate oportunitdtile de dezvoltare vizand achizitiile si performantele cognitive ale
elevilor.

Tehnologiile educationale moderne urmaresc facilitarea procesului didactic ajutand cadrele
didactice sa creeze contexte favorabile invatarii, formarii deprinderilor, constituirii unui complex de
atitudini care sa stimuleze curiozitatea si dorinta de a cunoaste mai mult.
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clasice, cat si modele educationale « Caracterul activ al
virtuale apartinand invatarii
tehnologiei multimedia )
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Noile tehnologii ale informatiei si comunicarii reorganizeaza structurile cognitive implicate
in invatare. Acest model bazat pe tehnologie este marcat de cateva dimensiuni fundamentale:
e standardizare a nivelului de informatii transmise elevului

e caracter practic, prin reducerea atat a costurilor, cat si a timpilor de deplasare
e performantd mare de invatare
o cficienta.

In cazul in care metodele moderne se completeazi cu metode traditionale se constatd o
crestere a calitatii instruirii i a motivatiei pentru invatare.
In majoritatea aplicatiilor didactice vom identifica urmatoarele etape:
= analizarea problemei de invatare
= transformarea teoriilor in modalitati concrete de solutionare a problemei
* modelarea virtuala a solutiei.

Aceste activitdti genereazd motivatia intrinsecd si prin deprinderile pe care le dobandesc
elevii 1si construiesc o gandire stiintifica corecta.
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Evolutia interventiei calculatorului in activitatea didacticd

Noile tehnologii ale informatiei si comunicarii reorganizeaza structurile cognitive implicate
in invatare.

Bibliografie
e Oprea Crenguta-Lacramioara, Strategii didactice interactive, Editura didactica si

pedagogica, Bucuresti, 2007

TIC in procesul de predare - invitare

Roinitid Daniela-Domnica

Liceul Tehnologic ,,Virgil Madgearu’’, Rosiorii De Vede, Teleorman

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insd folosirea acestuia trebuie
realizatd astfel incat sa imbunatiteasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa 1l Tngreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat si urmareasca achizitionarea unor cunostintesi formarea
unor deprinderi care sd permitd elevului sd se adapteze cerintelor unei societdti aflatad intr-o
permanentd evolutie. Acesta trebuie sa fie pregatit pentru schimbari, sa le intampine cu entuziasm
nu cu fricd sirezistentd. Daca elevii sunt orientati cu incredere spre schimbare, ei vor sim{i nevoia de
a fi instruiti cat mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacitatii
de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea. Profesorul traieste el
insusi intr-0 societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbarii, astfel incét va trebui

sa se adapteze, sd se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.



Utilizarea la intamplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in
timpul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficientainvatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizareaobiectivelor lectieisi poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare.

Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul si de
investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane. De asemenea individualizarea excesiva a
invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului de invatare in contextul sdu
psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar activitatea mentala a elevilor
este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Totusi utilizarea calculatorului are numeroase avantaje :

. Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabila la conditii de schimbare sociala
rapida;

. Consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica;

. Constientizarea faptului ca notiunileinvatateisi vor gasi ulterior utilitatea;

. Cresterea randamentului finsusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea

imediata a raspunsurilor elevilor;

. Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invatare;

. Stimularea gandirii logice si a imaginatie;

. Introducerea unui stil cognitiv, eficent, a unui stil de munca independenta;

. Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

. Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului;

. Dezvoltarea culturii vizuale;

. Formarea deprinderilor practice utile;

. Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta

activitatea in functie de secventa anterioara;
. Facilitati de prelucrare rapidda a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a

rezultatelor, de realizare de grafice, de tabele;

. Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii;
. Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generald de rezolvare a unei

probleme elevul isigaseste singur raspunsul pentru o problema concreta;

. Asigura pregatirea elevilor pentru o societate bazata pe conceptul de educatie
permanentd (educatia de-a lungul intregii vieti);

. Determina o atitudine pozitiva a elevilor fatd de disciplina de invatamant la care este
utilizat calculatorul sifata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii;

. Ajuta elevii cu deficiente sa se integreze in societate si in procesul educational.



De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece simuleaza procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidenta. Astfel, prin
intermediul lui se oferd elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari
ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive.

Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usorconditiile in care se desfasoara experimentul
virtual, 1l pot repeta de un numar suficient de ori astfel incat sd poatd urmari modul in care se
desfasoara fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi. Desi efectuarea
experimentelor reale este extrem de utila deoarece asa cum spunea un proverb chinez: 0 imagine
inlocuieste 1000 de cuvinte”, pregatirea si realizarea acestora consuma timp si material didactic.

In acelasi timp, calculatorul, construieste contexte pentru aplicatii ale conceptelor studiate,
permite verificarea solutiilor unor probleme sau identificarea conditiilor optime de desfasurare a
unui nou experiment.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acurateteasi corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.

Calculatorul permite crearea de situatii problema cu valoare stimulativd simotivationala
pentru elevi, sau cu statut de instrument de testare a nivelului cunostintelorsiabilitatilorinsusite de
catre elevi, imbunatatirea procesului de conexiune inversa, gratieposibilitatilor de mentinere sub
control a activitatii elevilor.

Tehnica moderna siinvatamantul centrat pe nevoile, dorintelesiposibilitatile elevului impune
desfasurarea de activitatidiferentiate pe grupe de nivel.

Instruirea diferentiatd vizeaza adaptarea activitdtii de invatare - indeosebi sub raportul
continutului, al formelor de organizare si al metodologiei didactice - la posibilitatile diferite ale
elevilor, la capacitatea de intelegere, ritmul de lucru proprii unor grupuri de elevi sau chiar fiecarui
elev in parte. Intrucit natura si societatea umani progreseazi prin diferentieresi nu prin
uniformizare, interesul educatorilor nu trebuie sa fie topirea particularitatilor individuale, ci
respectarea lor, pentru ca, prin educatiesi instruire, fiecare individualitate sa poata fi transformata
ntr-o personalitate umana, capabild sa creeze noi valori materiale si spirituale.

Premisa oricareiactiuni de tratare diferentiata o constituie depistarea trasaturilor care-i
diferentiaza pe elevi, stabilirea rolului fiecareia in definirea comportamentului care conduce la
performanteleasteptate.

Scoala moderna este aceea in care elevii trebuie sd-si asume intr-0 mai mare masura
responsabilitatea modalitdtii dobandirii cunostintelor, cadrul didactic devenind, in acest fel, un

organizator al activitatilor de invatare. Cerintele formarii individului in scoala moderna - n



perspectiva educatiei permanente - impun formarea si dezvoltarea capacitatilor acestuia de a-I
invdta sa invete.

Tehnicile de diferentiere a instruirii vizeaza o gradare a sarcinilor scolare, potrivit
posibilitatilor individualesi a ritmului propriu de dezvoltare a fiecarui individ, astfel incat
randamentul sa fie asigurat pentru toti elevii. ~ Putem sublinia, 1n acest sens, rolul deosebit de
important al cadrului didactic in generarea unui climat de incredere in fortele proprii ale individului,
incat sa combatd complexul de inferioritate pe care il traiesc multi dintre cei care nu pot atinge
performante ridicate si, de asemenea, sa combatd atitudinea de uniformizare a conditiilor de
invataresi dezvoltare pentru indivizii capabili de performante.

Principiul respectarii ritmului de invatare, care vizeaza respectarea si valorificarea
particularitatilor elevilor sti la baza instruirii programate. Invitarea ca proces presupune
secventialitatea unor procese dirijate de tip cauzal prin care profesorul determina stimulul
educationalsireceptioneaza raspunsul elevului. Evaluarea feedbackului elevului permite profesorului
aplicarea prin reiterare a stimulului modificat pentru reglarea prin intdrire si/sau imbunatatirea
raspunsului acestuia. Prin prisma instruirii programate sistemul profesor — elevi, implicat de
procesul educational, poate fi privit ca un sistem cibernetic care implica autoreglarea.

Facilitati oferite de utilizarea calculatorului:

. simularea unor procese si fenomene in miscare prin imagini animate;

. crearea de situatii — problema cu valoare stimulativa si motivationala pentru elevi;
. imbunatatirea procesului de conexiune inversa,

. desfasurarea de activitatidiferentiate pe grupe de nivel;

. desfasurarea de activitati de autoinstruire;

. desfasurarea de activitati de autotestare;

. desfasurarea de activitati recapitulative;

. organizarea de jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelorsiabilitatilor.

Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai bund a materiei intr-un
timp mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor
activitdti de invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a
unor softuri si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor.
Acestiainvatd sd pund intrebari, sd cerceteze si sd discute probleme stiintifice care le pot afecta
propria viata. Ei devin persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimind subiectivitatea umana, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sd se autoevalueze singur. Este redusd starea de stres si emotivitatea
elevilor. Exista posibilitatea evaludrii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregdtire diferite,

deoarece testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.



Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea mai rapida a
informatieiesentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundariicunostintelorsi dezvoltarii
abilitatilor practice sau in scopul Imbogéatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor sitraditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiintificesi cultural artistice, cartisi reviste scolare, cursuri de pregatire
siperfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor in scoala,
anunturisi mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale,
facultatisi colegii).

De asemenea elevii pot fi antrenati in realizarea unor Cd-uri, afise, grafice, reviste, teste,
diferite programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati
educative interactive care sd antreneze copii de pe intreaga planeta.

Se poate spune deci ca utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezinta cea mai
complexa forma de integrare a educatiei informale in educatia formala.

Utilizarea tehnologiilor moderne in procesul de invatamant este ingreunatid de lipsa unor

softuri de foarte buna calitate, de imposibilitatea adaptarii softurilor straine programelor
scolareromanesti, de costurile foarte ridicate, de lipsa unui personal specializat si a dotarilor
corespunzatoare, de rezistenta la schimbare a cadrelor didactice, a elevilor, a parintilor.
Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-un
“robot” care sa stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este posibil
experimentele reale, deoarece 1i dezvoltd spiritul de observatie, capacitatea de concentrare,
rabdarea, atentia, abilitafile practice.

De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla dezvoltare intelectuala. Tot atat de
importanta este si necesitatea educatiei pentru viata, tot ceea ce genereaza interes sicunoastere. Deci
nu se poate pune problema nlocuirii profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar pentru
optimizarea procesului instructiv- educativ, in anumite etape.

Utilizarea calculatorului in scoald nu trebuie sa fie limitatd doar la un anumit domeniu de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rationalsi bine gandit.

Ceea ce este nou in folosirea calculatorului ca mijloc de invatamant, fatd de celelalte mijloace
didactice, este caracterul interactiv al procesului invatarii. Oricare ar fi domeniul de utilizare a
calculatorului in instruire, acesta nu inlatura celelalte mijloace aflate in recuzita de lucru a cadrului

didactic. Calculatorul este un mijloc didactic care se integreaza in contextul celorlalte mijloace,



amplificandu-le valentele instructiv-formative, completandu-le atunci cénd este necesar.
Introducerea calculatorului in procesul didactic siinvatarea asistatd de calculator prefigureaza doar
schimbari calitative in tehnologia didactica, domeniu care asigurd scurtarea timpului de evaluare
obiectiva a calitatilor mijloacelor de invatamantsi a metodelor, retindnd pe cele care se impun
valoric: -individualizarea activitatilor de invatare.

Interventia in corectarea modului de asimilare a unor secventeinformationale, evidentiind
ordonarea logica a continutului informaticii pedagogice, cat si mecanismul psihologic al actului
comunicarii siinvatariiscolare.

Tehnologiile informatieisicomunicatiilor nu sunt menite s ia locul profesorului, ci sa-| ajute
pe acesta in noul siau rol. Problema e cum poate si facd acest lucru. In cele ce urmeaza voi oferi un
exemplu prin care un profesor poate dinamiza procesul de predare-invatare.

EXEMPLU

Profesorul de istorie trebuie sa predea la clasa a V-a lectia despre mostenirea culturala a
Orientul antic, iar conform programei trebuie sa-i familiarizeze pe elevi cu concepte precum
cultura, scriere, papirus, arhitectura, piramida, templu, sculptura. In stilul traditional, profesorul
venea la clasi si le expunea elevilor “povestea” piramidelor, iar acestia ar fi scris dupa dictare ori
dupa ceea ce profesorul ar fi scris la tabld. Integrand TIC in procesul de predare-invatare, toata
lectia se schimba, devenind mai atractiva atat pentru elevi cat si pentru profesor.

In noua varianti, profesorul va lucra cu elevii mult mai aproape fiindca dupd o scurtd
prezentare a ceea ce urmeaza sa invete in lectia respectiva, acesta 1i va coopta la fiecare pas in a
explora lumea Egiptului antic prin intermediul instrumentelor TIC si nu doar ca le va capta atentia,
ci 11 va ajuta ca invatarea elementelor sa se faca chiar in clasa.

Asadar, profesorul de istorie si-a stabilit urmatoarele activitati pentru cele 45 de minute pe care le
are la dispozitie pentru lectie:

In primul rand, folosindu-se de o prezentare realizata intr-un program de genul
OpenOfficelmpress sau Microsoft PowerPoint, el va expune pe parcursul orei elementele pe care
elevii trebuie sa le inteleagasi s le retind din lectie. Prezentarea respectiva confine imagini, hartisi
desene pe care profesorul le comenteaza
http://www.ancientegypt.co.uk/menu.html

La anumite momente, profesorul foloseste scurte filmulete sau serii de imagini pentru a-i
introduce si mai mult pe elevi in elementele care compun lectia. De exemplu, atunci cand ajunge sa
le explice elevilor despre papirus si hieroglife, profesorul acceseazd un film de pe Internet in care
este explicat procesul de fabricatie al papirusului.
http://www.youtube.com/watch?v=_FNtqAkzpuU&NR=1



La fel procedeaza si in cazul piramidelor, de data aceasta explicandu-le elevilor cum au
ridicat faraonii imensele morminte.
http://www.youtube.com/watch?v=nxP46jWY gll &feature=related

Pentru a-i introduce si mai mult in istoria piramidelor, profesorul le cere elevilor sa acceseze
Google Earth (care fusese deschis in prealabil pe calculatorul din clasd) si sa navigheze in jurul
piramidelor care se pot vedea si tridimensional

http://earth.google.com/
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Internetul la orele de limba germana moderna

Racolta Camina Gabriela

Liceul Banatean Otelu Rosu

S& 1l folosim sau nu? Era o intrebare destul de controversatd pana acnul trecut, cand, dintr-o
data, a devenit obligatorie utilizarea acestuia in noul invatdmant online.

Multi au inceput sa se planga, sa se tanguie: cum sa folosesc calculatorul, internetul, cum sa
folosesc platformele, cand eu habar nu am s& deschid un calculator?

Réspunsul vine de la sine: Invata! Nu existd altd optiune. .. Atunci cand esti nevoit, inveti!

Lucrdm cu copii de diferite varste, care provin din diferite paturi sociale, dar un lucru au toti
in comun: folosirea internetului. Ei stiu parca instinctive sa utilizeze tot ce le pui in fata, deci, nici

pentru noi nu ar trebui sa fie imposibil. Exista si unele sfaturi pentru acesta: nu invatati decat ce va


http://earth.google.com/

foloseste in acel moment, nu incercati si deveniti “experti” in computer, asta nu se poate. Invatati
pe rand, cercetati si aprofundati cele invatate si toate vor devein mai simple.

La orele de limb& germana am inceput cu metoda proiectului: elevii, de liceu, trebuie s& facé
diferite proiecte, pe diferite teme, in power-point, pe care il studiaza la orele de TIC, si apoi sa le
trimitd pe email, dar sd le si prezinte in fata clasei. De cand cu orele online, trebuie si faca
aproximativ la fel: le incarca pe platforma si apoii, la ord, le prezintd in fata colegilor. EXistd
optiunea de prezentare pe platform, ne auzim si ne vedem, deci, nimic mai simplu.

Metoda proiectului nu o folosesc decéat de doud ori pe an, o datd pe semestru. Prin aceasta
metoda elevii au posibilitatea de a invata diverse lucruri, le dezvolta capacitatea de comunicare, de
triere a informatiei, ei iau contact cu o alta civilizatie, cu geografia, economia, organizarea altei tari,
la limba germana moderna cu tot ce tine de tarile vorbitoare de limba germana. Aceste proiecte se
desfasoard pe o duratd de 2-3 ore, uneori 1i rog sa caute o informagie anume pe internet si sa
realizeze un slide cu aceasta, slide ce poate fi inceputul proiectului, sau, pur si simplu, ca si observ
cum se descurcd elevii respectivi.

Mai exista acum si utilizarea exercitiilor online, care sunt de mare ajutor pentru profesor,
exista si texte si diverse tipuri de examene de limba pe internet. Singura problema pe care o vad aici
este ca acestea au si rezolvarile incluse, iar copiii 151 dau seama imediat de acest lucru si cauta si ei
rezolvarea. Sunt mult mai rapizi decat credem noi...

Vizionarea de filme sau diverse clipuri video online e si ea 0 metoda care poate da roade in
randul elevilor. Aici pot sa auda limba vorbita direct de nativi, multi se plang ca nu inteleg, dar
dupa 10 minute si concentrare, isi dau seama ca nu e chiar ada de greu. Totul {ine de concentrare,
bunavointd si placere. Trebuiesc cautate totdeauna acele clipuri care prind la elevi, care sunt de
interes pentru ei, de aceea trebuie sa fim mereu conectati cu vibe-ul din viata lor.

Bineinteles ca aceia care sunt mai avansati in utilizarea computerului si internetului, au

posibilitatea de a cauta diferite linkuri utile, pe care le pot introduce in lectie.

Exigente ale competentelor in societatea contemporana

Andreea Neculau

Colegiul Economic Administrativ Iasi

Traim intr-o societate destul de bulversata, plina de reforme, in care nonvaloarea isi face din
ce in ce mai des simtita prezenta, este recunoscuta uneori si chiar apreciatd. Un echivalent al lumii
pe dos, de care vorbea, incd din antichitate, prin secolul al VII-lea T.Hr. poetul grec Arhilorh. Tn

epoca modernd omul are senzatia unei lumi atipice, deposedatd de adevaratele valori, in care



nenumdratele reforme pot duce la dezechilibre majore. Negresit, pulsul vietii este astdzi, mai mult
ca oricand, foarte agitat. Febra sociala si politica este, In acest moment, excesiva §i acaparatoare.
Omul pare ca uitd de sine si de lupta care este nevoit sd o ducd necontenit cu lumea interioara -
temeri, depresii, obsesii, sldbiciuni, tentatii, patimi - pentru pastrarea luciditatii, pentru calirea
vointei, evitarea descurajarii si demoralizarii. Aici intrd in joc educatia, cu virtutile ei, care se
evidentiaza prin functiile pe care aceasta le indeplineste si care urmaresc adaptarea activa a omului
la mediul social. Pentru ca educatia nu are ca prim obiectiv conservarea sociald, ci cauta cresterea
integrald a persoanei, respectind libertatea si tinand cont de responsabilitatea fiecareia. Orice
educatie adevarata se fondeaza pe propunerea unor valori si se sprijind pe educatorii capabili de a da
madrturie despre acestea, nesubjugati de timpurile in care traiesc, ci aflati in permanenta deasupra
lor. Desigur, educatia are (si trebuie saaibda) un caracter social, bine orientat, sd tind cont de
interesele si nevoile societatii la un moment dat, fara sanesocoteasca insa trebuintele si drepturile
individului (predestinat traiului ingrup). O educatie orientata strict individualist este incompleta si
ineficientd pentru omul social. In acest sens, implicarea statului in educatie este obligatorie. Astfel,
avem nevoie si in sistemul de invatdmant preuniversitar de o reformd adaptatd la cerintele Uniunii
Europene, o reformd care sa se alinieze la stadardele impuse de sistemele fruntase din tarile Uniunii.
Referitor la aceasta in cele ce urmeaza, vom constitui o pledoarie in vederea introducerii Sistemului
European de Credite Transferabile (ECTS — European Credit Transfer System) si in sistemul de
invatamant preuniversitar, avand ca reper invatamantul universitar care a reusit s impementeze cu
succes acest sistem.

Noile tendinte si evolutia de fiecare zi, impun necesitatea implementarii unui nou sistem de
manangement si anume de asigurare a calitdtii in educatie. Din lipsa unor valori si credinte clar
stabilite si promovate, sau a unui cod general de implementare, calitatea procesului instructiv
educativ a devenit o prioritate si o directie respectata de toti actorii sistemului instructiv educativ.
Desi alinierea standardelor de calitate in educatie cu tarile de la nivel european este practic greu de
realizat din cauza diversitatii valorilor promovate de fiecare societate, de varietate a politicilor si
strategiilor educationale, de stadiul diferit de culturd sau de capacitatea individualizata de a intelege
standardele de calitate de fiecare stat, cel putin la nivel european. Totusi pentru a putea respecta si
uniformiza standardele calitdtii se impune sa intelegem in mod exact ce reprezintd calitatea
serviciilor educationale.

Calitatea in institutia de Invatamant este determinata de o serie de indicatori cum ar firata de
promovabilitate la examenele de absolvire, procentul absolventilor inscrisi la treapta superioara,
procentul elevilor participanti la olimpiade etc. indicatori care definesc calitatea atat la nivelul
proceselor cat si a serviciilor educationale oferite. Mentionam faptul ca nu este suficient ca scoala

sa-si stabileasca anumite standarde de calitate pe care sd le respecte, ci acestea trebuie sd fie



corelate in permanentd cu nevoile si exigentele beneficiarilor, ceea ce face ca satisfactia lor sa
reprezinte in mod evident un motiv in vederea stabilirii unui mediu concurential. Calitatea
educationald are un caracter contradictoriu asta derivd din faptul ca conceptul nu este inteles si
adoptat in mod unanim. Se evidentiaza unele diferente de opinie ale conceptului atat intre cadrele
didactice pe de o parte cat si ale elevilor si parintilor pe de alta parte, chiar daca la nivel general cu
totii se raporteaza la acelasi nivel de calitate, se pare cd doar la nivel declarativ. Calitatea
educationala trebuie sa reprezinte un proces in care se inregistreaza progres, trebuie sa determine un
plus de valoare in toate segmentele procesului intructiv educativ astfel incat actorii implicati sa
contribuie la bundstarea si mentinerea societdtii cunoasterii la un nivel optim. Astfel, prin
implementarea calitatii vom avea un mijloc stabil de asigurarea eficientei si eficacitatatii
educationale. Amintim faptul cd cele trei componente enumerate ale calitatii nu sunt suficiente.
Calitatea organizatiei, a procesuluisi a serviciilor educationale sunt indisolubil legate de
componenta manageriald care trebuie sd propund o strategie viabild de motivare a actorilor
procesului instructiv educativ.
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ICT skills in the 21st century

Malaestean Camelia

Scoala Gimnaziala Masloc, Timis

Developments in information and communication technology (ICT) over the last 40 years
have had a quite remarkable impact on our lives in general, but more particularly in our work. They
have also resulted in the strong growth of a major new industrial sector, and the creation, in a
number of countries, of hundreds of thousands, even millions of new jobs. As this technology
develops further, additional changes are to be expected. In spite of the recent downturn in the
information technology and telecommunications markets, this area continues to be expected to

provide, in many economies, a large number of new jobs over the coming years.



Today, ICTs are very relevant and important in nearly every business sector. Consequently,
the demand on the labour market for ICT practitioners and employees with ICT end-user skills is
continuously growing. Increasing pressures on businesses produce a shift of employment realities,
resulting in the need for people to recognise that they cannot rely on earning their living in one
particular occupation throughout their entire life. Such pressures are produced, amongst other
things, by a combination of industrial structural change, the introduction of new technologies and
tools in the workplace, and the growing competitive pressure on businesses of most kinds arising
from the slow but steady movement towards the globalisation of markets.

Computer literacy is defined as the knowledge and ability to use computers and related
technology efficiently, with skill levels ranging from elementary use to computer programming and

advanced problem solving. Computer literacy can also refer to the comfort level someone has with
using computer programs and applications. Another valuable component is understanding how
computers work and operate. Computer literacy may be distinguished from computer programming,
which primarily focuses on the design and coding of computer programs rather than the familiarity

and skill in their use. Various countries, including the United Kingdom and the United States, have

created initiatives to improve national computer literacy rates.

The Digital Competence European Framework identifies the key components of digital
competence in 5 areas which can be summarised as below:
1) Information and data literacy: To articulate information needs, to locate and retrieve digital data,
information and content. To judge the relevance of the source and its content. To store, manage, and
organise digital data, information and content.
2) Communication and collaboration: To interact, communicate and collaborate through digital
technologies while being aware of cultural and generational diversity. To participate in society
through public and private digital services and participatory citizenship. To manage one’s digital
identity and reputation.
3) Digital content creation: To create and edit digital content To improve and integrate information
and content into an existing body of knowledge while understanding how copyright and licences are
to be applied. To know how to give understandable instructions for a computer system.
4) Safety: To protect devices, content, personal data and privacy in digital environments. To protect
physical and psychological health, and to be aware of digital technologies for social well-being and
social inclusion. To be aware of the environmental impact of digital technologies and their use.
5) Problem solving: To identify needs and problems, and to resolve conceptual problems and
problem situations in digital environments. To use digital tools to innovate processes and products.

To keep up-to-date with the digital evolution.
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Many teachers are enthusiastic about incorporating technology into their lesson plans.
However, not all teachers welcome the introduction of laptops and tablets into their
classrooms. Some teachers felt that they were being given mandates without the training to use the
technology effectively. A great percent of teachers have access to technology in their classrooms.
Unfortunately, many teachers don’t feel equipped to use that technology. Most teachers feel
comfortable using word processing, email and some database applications. However, they often use
those applications for administrative purposes and not for classroom instruction. Teachers need more
than just pieces of equipment in their hands and a set of marching orders. They need time to
appreciate how to maximize technology in the classroom for the greater benefit of their students.

Students need a high level of computer literacy both to succeed at tomorrow’s jobs as well as
to create tomorrow’s innovations. Rather than forcing teachers to adopt technology in the
classroom, districts need to focus on providing adequate professional development.

With the rapid adoption of ICT over the last ten or twenty years, and the crisis we all confront
nowadays, Education has recognized ICT as a necessary skill for students to develop and has now
included it in the list of compulsory subjects within the National Curriculum Framework. The new
secondary curriculum has a crucial role to play in enabling schools to raise standards and help all
their learners meet the challenges of life in our fast-changing world. The aim is to develop a
coherent 11-19 curriculum that builds on young people’s experiences in the primary phase and that
helps all young people to become successful learners, confident individuals and responsible

citizens.
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Broadsheets vs. Tabloids
Jusca Patricia-Sorina

Scoala Gimnaziala Masloc, Timis

Newspapers. Origins.
In medieval and renaissance Britain, news was passed around mainly through the use of
ballads or narrative songs performed by Bards. With the invention of the printing press in the 15th

century, these ballads were written down onto small pieces of paper and sold at markets or in large
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towns and called Broadsides. These Broadsides became not only a way for the common man to get
his entertainment, but also as a description of current affairs, for ballads were often written on the
subject of current affairs.

“Through the centuries, the Broadsides were made larger and more detail was included.
Better transport systems allowed for these broadsides to reach a much wider audience in a short
time, and proved an effective way for current affairs to be distributed. Eventually they were edited
to contain multiple pages, a more formal and informative use of language, and were compiled by
large  groups of  journalists.  Broadsheets  newspapers had been  invented’
(http://everything.explained.at/Broadsheet/). Historically, broadsheets developed after the British in
1712 placed a tax on newspapers based on the number of their pages.

The British journalistic field started to constitute itself durably in class-oriented fractions in
the mid-nineteenth century because of the abolition of the stamp duty, the fast development of the
railways, and the growing rate of literacy in the country. Because the lower class were ~ excluded
from dominant culture that generated such professions as journalis, the popular press developed a
form of journalism that has and still defines and construct itself in defiance of the ideology and the
rules of journalism as laid down by the bourgeois ethos’( Randall 2000:166).

The first newspapers which had the physical size of a tabloid and which contained shocking
news appeared in Britain in the first decade on the twentieth century, in the United States in the
third decade, in parts of Central and Northern Europe after World War 11, and only after the fall of
Communism in Hungary. But the format and content of a tabloid newspaper were not the same in
all countries throughout its history: for example “the regular publication of photographs of naked
women, which so fascinates US students of the British press, was an innovation of the late 1960s’
(Sparks 2000:16).

Over the last 30 years tabloids have been transformed, their influence increasing
continuously and these changes can be understood better by analyzing the striking modification that
has been in the character quality papers and of the broadsheets. Till the sixties they were considered
to be very different from the tabloids in terms of their prestige, influence and place in history and
they were against the “sensationalism ans lack of scruple’ of the tabloid papers. ‘But since the 1980s
the frontier between qualities and popular press has virtually disappeared’. While the quality
broadsheet press ‘has changed its news agenda to one closer to that of the tabloids’, the tabloid
press ~ has increased the amount of visual material, shortened its articles, and shifted the balance of
editorial copy away from hard news reporting toward soft news, features and columns’ (Sampson
1996:44).

According to James Curran ° there had been an erosion of serious press news in large

circulation British newspapers since before World War I1, and this might lead us to conclude that



there has indeed been a process of tabloidization over an extremely long period’(Curran 1980). This
process of tabloidization in the British serious press was ‘a mild process’, as it was suggested by
MacLauchlan and Golding’s study of forty years of the British tabloid newspapers are marked by an
increased emphasis on private life, sports, entertainment and scandal over the last twenty-five years.

In the late 1980s and early 1990s, there was a move towards a more tabloid agenda in
journalism. The intrusion into people’s privacy, especially that of the celebrities, has increasingly
driven the news values of the popular tabloid newspapers. A range of factors have triggered this
development in news values. The main factor is the intense competition between tabloid
newspapers. ‘This fierce competition between rival tabloids has developed in the context of the
long-term decline in their sales in the post-war period combined with growing competition from
radio and television as news sources. These latter media can deliver news more quickly than the
tabloids but, because of the regulatory regime to which they are subject, are unable to compete on
titillation” (O’Sullivan 1997:197). An important part of the tabloid response to these ‘broadcast
rivals’ has been the fact that people’s private lives especially their sex lives, but also the crime and
the scandal, sell newspapers.

In our days, there is a process of tabloidization going on, and the journalism which is
marked by features of sensational entertainment is becoming more and more common, driving out
the serious journalism of the past. Nowadays we can notice a ‘shift in the priorities within a given
medium, away from news and information toward an emphasis on entertainment’ (Sparks 2000: 10-
11).

The historical perspective of the tabloid and of the broadsheet can help us understand
whether we are dealing with a new phenomenon of there are precedents or it might simply be an
established phenomenon that was previously overlooked. On the basis of this perspective, one
might draw the conclusion that ‘the British press is moving inexorably, albeit rather slowly, toward

the tabloid over a relatively long period of time’.
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Utilizarea instrumentelor TIC in procesul de predare-invitare-
evaluare

Humelnicu-Ungureanu Mihaela

Colegiul de Industrie Alimentari "Elena Doamna'" Galati

Calculatorul are o puternica functie formativa, datoritd gradului sporit de organizare a

informatiei transmise contribuind astfel la cresterea capacitatii operationale a proceselor gandirii.

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului imbunatédtind calitativ procesul

instructiv-educativ.

Cei doi participanti la educatie, elevul si profesorul, cu ajutorul calculatorului si a

instrumentelor TIC vor urmari achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care sa

permita elevului sd se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o permanenta evolutie.

Realizarea lectiilor interactive faciliteaza intelegerea notiunilor printr-o varietate de metode

definite de interactivitate si cooperare.
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Internetul este o resursad nelimitata de invatare. El ofera semnificatia fiecarui concept printr-

o simpla apasare de buton. Prin sistemul de linkuri utilizatorul are posibilitatea de a sari de la o

referintd la alta marind astfel gradul de interactiune.

Lectiile interactive, materialele suport si stilul de lucru al profesorului consolideaza

abilitatile de investigatie stiintifica si faciliteaza oportunitatile de dezvoltare vizand achizitiile si

performantele cognitive ale elevilor.

La nivelul de transmitere a continutului este nevoie sd se creeze materialele electronice

educationale cu scopul cresterii atractivitatii si eficientei predarii. Avantajul

lectiilor

in format

electronic este acela cd elevul poate avea acces la ele si dupa ora pentru a relua anumite aspecte sau

pentru aprofundarea notiunilor.



Activitatile didactice bazate pe tehnicile moderne de predare-invatare-evaluare reprezinta
pentru studiul Tehnologiei informatiei si a comunicatiilor contextul cel mai favorabil dezvoltarii
deprinderilor moderne de utilizator cat si elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte

spiritul inventiv si creativitatea.
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Using Literature to teach Mathematics

Grecu Alina-Elena

Liceul Pedagogic “Anastasia Popescu”, Bucuresti

In this high-tech and globally competitive society, it is becoming more and more important that all
citizens be confident in their ability to do mathematics. Knowledge of mathematics is an important skill
necessary to succeed in today’s world. All students deserve equal access to learning maths, and teachers
must make the effort to ensure this. Furner, J. M., & Duffy, M. L. (2005) in their revised and updated
standards, identified “equity” as their first principle for school mathematics: “Excellence in mathematics
education requires— high expectations and strong support for all students” (p. 11). The National Council of
Teachers of Mathematics in the USA (NCTM) has taken a prominent stand that as educators we must take an
equity-for-all-students approach to teaching mathematics. All students have the right to learn maths and feel
confident in their ability to do maths. Teachers must see to it that “mathematics can and will be learned by all
students” (p. 13). Our children today are not only competing for jobs with others in Romania but with
others from around the world who are confident in their ability to do mathematics in this competitively
global society. One of the best strategies to reach all students is to use literature to motivate secondary school
students in  mathematics. The main objective of this article is to study the
relation between the teaching method of maths based on literature and the students’results. To what extend
will students improve their results in maths if math clases use literature? Throughout this article we will
focus on the following benefits of using literature in mathematics :

* Teaching maths concepts in the context of a story

* Incorporating integrated studies with reading, writing, speaking, listening, and so on
* Developing mathematical thinking

* Preventing math anxiety and creating a less math-anxious classroom environment

* Allowing for a variety of responses



» Making historical, cultural, and practical application connections

* Allowing for the use of manipulatives as it relates to the story

* Assessing a child’s understanding by reading/questioning

* Offering a wide range of books that can be used to teach most math concepts

* Leading to problem solving and active involvement from the story’s context

I have an experience of 15 years in teaching middle school students as well as highschool students, in urban
and rural areas. The experience that | have gained at the Faculty of Education Sciences with the research
project ,,Strategy to reduce the math anxiety among middle school students” has offered my new
perspectives in this field of research. My work is based on the studies of Griffiths, R., & Clyne, M. (1991)
related to the impact of using literature in the teaching of mathematics. Moreover, | found the studies of
Furner, J. M., & Duffy, M. L. (2005) on the selection of the best mathematics teaching strategies to be
suitable for teach maths, such as narratives about the history of mathematics, anecdotes and stories about
famous mathematiciens. | wish to contribute to the change of social perception on the role of the
mathematics education in our society. | also wish that maths was an accessible subject for every student,
denying the myth according to which one must have special skills in order to have good results in maths. |
think that it is necessary as PISA research in 2016 indicates that 40% percent of Romanian students don’t

have basic knowledge in maths.

Bibliografie

National Council of Teachers of Mathematics. (2000). Principles and standards for school mathematics.
Reston, VA: Author.

Griffiths, R., & Clyne, M. (1991). Books you can count on: Linking mathematics and literature. Portsmouth,
NH: Heinemann.

Furner, J. M., & Duffy, M. L. (2005) Teach Mathematics. Intervention in School and Clinic

Enseigner les mathématiques a I’aide de la technologie

Culea Lavinia Cristina

Colegiul Tehnic de Arhitectura si Lucrari Publice ,,I. N. Socolescu” Bucuresti

Les technologies peuvent étre un immense soutien autant pour les éléves que pour les
enseignants. Le tableau blanc interactif (TBI) ou le Smartboard est un outil technologique qui gagne
en popularité, car ilest tres stimulant et aide les éléves a maintenir leur intérét et leur attention.
Le TBI donne a I’enseignante la possibilité de présenter I’information a ’aide de divers médias:
illustrations, clips audio et vidéo, texte, etc. Grace a ce tableau, les éléves ont acces a différents
outils pour démontrer leur compréhension des notions et disposent de diverses options

pour interagir et manipuler le matériel d’apprentissage;Un des défis pour les professeurs en



mathématiques consiste a aider les éléves a passer de stratégies concretes a des stratégies
représentationnelles, puis abstraites. Un des avantages offert pas 1’utilisation du TBI est qu’on
peut intégrer plusieurs domaines tels que la géométrie et le calcul. En ce qui concerne la géométrie,
certains logiciels, qui sont la plupart du temps gratuitement accessibles, peuvent étre une excellente
fagon d’intégrer cet outil.

Voici quelques exemples de logiciels mathématiques. Géogébra sert a dessiner des plans
cartésiens ainsi qu’a enseigner aux ¢léves comment s’en servir.GeoGebra est un logiciel dynamique
de mathématiques réunissant géométrie, algébre et calcul différentiel. Ainsi, on peut élaborer des
constructions soit des points, des vecteurs, des segments, des droites, des courbes représentatives de
fonctions et modifier tout cela interactivement. Pour ce qui est de Tracenpoche, il s’agit d’un outil
permettant de créer et d’étudier les figures géométriques avec les éleves. Il existe également un
programme permettant de construire, de visualiser, de désassembler et de reconstruire les solides, il
s’agit du logiciel Cabri 3D. Sine Qua Nonest un petit outil pratique pour tracer des courbes,
représenter des suites, visualiser et approcher des calculs d’intégrales, résoudre des systémes
d’inéquations. Bien slr qu’ils existent nombreux exemples d’applications trés utiles pour enseigner
les mathématiques ou pour faire travailler les éléves. Selon moi, toutes ces possibilités d’intégrer le
TBI peuvent effectivement faciliter notre vie au quotidien. Plusieurs outils de calcul sont également
accessibles aux enseignants afin que ceux-ci puissent faire exercer les éleves en ce qui concerne les
algorithmes et le calcul mental.

En plus de tous les outils didactiques que peut utiliser 1’enseignant pour faciliter
I’apprentissage des mathématiques chez les ¢€léves, le TBI peut avoir d’autres usages tels que
d’effectuer des exercices mathématiques ainsi que leur correction en ligne, d’écrire des annotations
directement sur I’écran.

Personnellement, j’utilise le TBI dans plusieurs contextes :
lors d’une présentation: un diaporama, une vidéo, etc. comprenant de connaissances, des
informations.

Faire une recherche pendant le cours projeter un dessin, un exercice, un probléme, etc. a
I’aide d’une caméra attachée au portable. Ainsi, I’image se projette sur 1’écran du TBlet je peux le
discuter avec mes éléves expliquer des régularités ou présenter un probléme a résoudre écrire, tracer
ou dessiner rendre mon activité plus dynamique, en créant parfois des activités et en utilisant le
contenu du TBI(les outils, la galerie, les canevas) utiliser du matériel pédagogique numérique
faire travailler les éléves et corriger leurs travaux

Bien que le tableau blanc interactif présente plusieurs avantages, a mon opinion, il y a aussi

des limites a son utilisation. Effectivement, il est clair que I’apprentissage des concepts
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mathématiques ne se base passeulement sur une approche informatisée. De plus, j’ai remarqué que
tous les éleves ne peuvent pas interagir simultanément sur le TBI.

En conclusion, je constate que I'utilisation du TBI en mathématiques a des avantages autant
pour les enseignants que pour les éleves, méme pour ce qui qui éprouvent des difficultés liées a la
motivation ou a I’apprentissage, en général. Selon moi, les nombreux avantages peuvent compenser
aux quelques limites de 'utilisation du tableau blanc interactif dans cette maticre.

En effet, pour une efficacité optimale du tableau blanc interactif dans I’apprentissage des
concepts mathématiques, il sera intéressant d’envisager a fournir aux écoles des ordinateurs reliés

au tableau pour que tous les éléves puissent participer de fagon interactive aux cours.
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Necesitatea utilizarii T.I1.C in procesul de predare-invitare a limbii
franceze

Constantinescu Irina

Liceul Economic "Virgil Madgearu', Constanta

Odata cu dezvoltarea tehnologiei, Invatamantul organizat in jurul situatiilor de invatare
asistate de un calculator, preferabil conectat la internet, a devenit din ce in ce mai motivant pentru
elevi, deoarece el contribuie la cresterea colaborarii intre actorii implicati in invatarea limbii straine,
creeazd avantaje sensului de a invita, de a invita si invete. Invitarea devine un proces activ si
constructiv in cadrul caruia elevul manipuleaza resursele cognitive disponibile, astfel incat sa fie
capabil sa-si construiasca sau sa dezvolte noi competente, folosind informatiile din diferite surse.

Conform unor studii realizate in mai multe tari europene, se estimeaza ca limbile moderne se
regisesc printre disciplinele avantajate de folosirea TIC (cu o eficientd de aprox. 57%). In studiul
limbilor moderne se folosesc oportunitatile de vizualizare, comunicare, de organizare grafica, de
reprezentare oferite de noile tehnologii.

Software-urile educationale elaborate pentru studiul limbilor moderne pot furniza situatii de
invatare in care elevii "sa uite" de fapt ca invata o limba noud, determinandu-i sa se concentreze pe

topic. Astfel, invatarea este naturald, temeinica si atractiva.
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Bazandu-ne pe activitatile de invatare a limbilor straine in cadrul orelor de curs in care se
utilizeaza TIC, elevii pot fi antrenati In realizarea unor produse precum : afise, grafice, reviste,
bloguri, forumuri, teste, diferite software-uri educationale, jocuri, pliante publicitare, etc. Aceste
produse pot fi valorificate n cadrul unor activitati educative interactive care sa antreneze tineri din
diverse tari, formand astfel competentele de socializare si de comunicare.

Integrarea instrumentelor TIC in predarea unei limbi straine presupune impartirea
activitatilor in cateva mari categorii, pe care vom incerca sa le trecem in revista, atat cat ne permite
spatiul acestui articol, fara a avea insa pretentia de a le epuiza :

Surse de informare si de documentare

Cautarea informatiilor online este avantajata de faptul ca o cautare a unei notiuni intr-o limba de
circulatie internationald va produce mult mai multe raspunsuri decat aceeasi cautare in limba
romana. Cele mai cunoscute motoare de cautare sunt : Google - http://google.fr, Yahoo -
http:/lyahoo.fr, Bing - http://bing.fr, Altavista - http://altavista.fr, etc.

Prezentari

Prezentarile sunt documente destinate prezentarilor pe calculator, ce combina textul cu
imagini, materiale audio, video, diagrame.

Programul MicroSoft PowerPoint, utilizat relativ mult, permite realizarea prezentarii
neliniare a slide-urilor, introducerea animatiilor, link-urilor citre alte surse, realizarea notelor
prezentatorului. Dar prezentari online se pot face si cu prezi, un software gratuit (http://prezi.com),
dintre carateristicile caruia amintim: posibilitatea de panoramare, de inserare itinerare, link-uri,
imagini, videoclipuri, texte, fisiere pdf, desene, etc. Programul este mai atractiv decat PowerPoint,
iar fisierele create se pot salva sau trimite prin email.

Publicatii digitale

Acestea sunt documente elaborate cu ajutorul calculatorului si pot lua diferite forme : eseuri,
referate, buletine informative, reviste, ziare, brosuri, postere, etc.

Din categoria editoarelor locale pentru publicatii digitale, cel mai utilizat este : Microsoft
Word, editor de texte profesional din suita MS Office. Pe langa caracteristicile avansate de editare
text, documentele pot include imagini, tabele, diverse forme, etc.; existd de asemenea posibilitatea
utilizarii unor sabloane (templates) pentru diverse publicatii precum revistd, ziar, cv-uri, etc.
OpenOffice este un program gratuit pentru editare de text, foi de calcul, prezentéri, grafica si baze
de date. Alte programe din aceeasi categoriec sunt : Microsoft Publisher, Adobe Digital
Publishing, etc.

Aplicatii grafice si multimedia
Acestea sunt documente digitale cu continut grafic si/sau multimedia: imagini, fisiere audio

(podcast-uri), fisiere video. Pentru prelucrarea imaginilor pot fi utilizate Photoshop, Inkscape,



Gimp, Photopaint, IrfanView sau aplicatii disponibile online: aviary.com, Picasa, Flickr, etc.
Pentru prelucrari audio-video pot fi folosite: Movie Maker, Media Cope, Any Audio Converter,
Audacity sau aplicatii disponibile online : aviary.com etc.

Dictionare si enciclopedii

Dictionnaire de TV5 : http://dictionnaire.tv5.org/

Dictionnaire du Centre national de ressources textuelles et lexicales : http://www.cnrtl.fr/definition/

Dictionnaire Larousse : http://www.larousse.fr/dictionnaires

Dictionnaire des synonymes : http://www.crisco.unicaen.fr/des/

Encyclopédie Larousse : http://www.larousse.fr/encyclopedie

Encyclopédie collaborative Wikipédia : http://fr.wikipedia.org/

Platforme colaborative

Acestea sunt locuri ideale pentru invdtarea colaborativa sprijinitd de calculator. Din
mulfimea de instrumente web folosite pentru platformele colaborative amintim doar céteva :
Wikispaces, care pot fi permanent organizate, completate interactiv, Google docs, forumurile de
discutii si blogurile, Moodle, Glogster, etc. Acestea sunt utile la clasd pentru ca stimuleaza
creativitatea, lucrul in echipd, creeaza o motivatie pentru elevi de a invata si altfel, promoveaza
comunicarea intre elevi, profesori si parinti.

In functie de competentele specifice limbilor moderne, iatd citeva sugestii de activitati TIC
care pot fi realizate la clasa:

Pentru receptarea mesajelor transmise oral sau in scris in diferite situatii de comunicare -
exercitii de punere in corespondentd: imagine-cuvant, cuvant-imagine; ilustrarea prin desen a unui
text citit; jocuri educationale de recunoastere a cuvintelor; realizarea §i rezolvarea unui puzzle
lingvistic, etc.

Pentru producerea de mesaje orale sau scrise adecvate unor anumite contexte de
comunicare - reprezentarea grafica a unui minirebus; realizarea unui document care sa cuprinda un
dialog imaginar, pe o tema data; realizarea unei invitatii, scrisori, carte postald, felicitare, afis sau
reclama;

Pentru realizarea de interactiuni in comunicarea orald sau scrisa - trimitere de emailuri;
blog personal; intocmirea unei pagini web personale, etc

Pentru transferul si medierea mesajelor orale sau scrise in situatii variate de comunicare -
concurs de povesti ilustrate intr-un numar limitat de diapozitive; realizarea unui referat pe o tema
data utilizand o enciclopedie, o bibliotecd sau un dictionar online; realizarea de pagini web, de
galerii foto, a unor fige de orientare turisticd, etc.

Integrarea instrumentelor TIC in predarea limbii franceze presupune folosirea unor metode

interactive, printre care simularea globald, invatarea prin colaborare, proiectul transdisciplinar, in
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care elevul devine actorul principal al procesului instructiv-educativ, iar profesorul un partener si un
ghid. Asadar, integrarea noilor tehnologii in procesul instructiv-educativ trebuie incurajata pentru a
fi folosita pe scara larga.
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Digitalisation in education

Chiriac Erika Karina

Scoala Gimnaziala ,,Constantin Parfene”, Vaslui

The didactic game is an important mean of extremely efficient and attractive intellectual
education that highlights and trains the child's creative abilities. By learning in a creative style,
students become creative. In the teaching activity, the didactic game generates attractiveness,
pleasure, relaxation where otherwise there were only rules, themes and disinterest. Through play,
students become more fickle by breaking the rigid patterns of an imposed activity, are active and
courageous, overcome their shyness and learn with pleasure. The interdisciplinary didactic game is
an activity that combines didactic tasks from various fields of knowledge, in a unitary structure,
focused on learning. It gives the teaching activity a dynamic and attractive character, induces a state
of joy and relaxation that prevents monotony and fatigue and strengthens the creative intellectual
energies of students.

In recent years, electronic games have assumed an important place in the lives of children
and adolescents. Children acquire digital literacy informally, through play, and neither schools nor
other educational institutions take sufficient account of this important aspect. We consider that
multimedia design for training and education should combine the most powerful features of
interactive multimedia design with the most effective principles of technologically-mediated
learning. An examination of the evolution of the design of videogames is a good way to analyze the
main contributions and characteristics of games-based learning environments. At the same time, we
will discuss the main obstacles and challenges to the use of games for learning.

Learning based on digital games is often based on simulation, exploration and / or role play,
with the aim of overcoming the gap between theory and practice. All the more so as we talk about
learning from the STEM area (science, technology, engineering and mathematics), where the need
is felt to “sweeten” the arid character, apparently broken by the daily life in which the student

evolves. Through digital play, students experience and explore a simulated problem in a practical



and pragmatic way. The advantage of using simulation games in an educational context is that it can
allow students to deal with real problems and authentic situations in a safe environment. In the
process of trying to solve the problem, which often involves error, deviation, following a wrong
path, users must acquire experiential learning, including the experience to correct possible errors, to
try and readjust methods, procedures, reasoning.

Digital games have a lot in common with learning.
These are the advantages of so-called digital game-based learning:
1. The player has to achieve clearly defined objectives.
2. Both players and students are motivated to achieve these goals. For this they must become active.
3. Both the learning task and the challenge required by the game require their full attention.
4. Successful play as well as learning with good results require a certain degree of effort and the
ability to solve problems.
5. Players, like students, are not allowed to be overworked or underworked to maintain their
motivation.
6. The success gives both the player and the student a sense of usefulness.
7. The complexity of the task or challenge increases with advancement in play or learning.
8. Players and students receive feedback on what they have achieved. This immediately shows
progress.

Learning based on digital games presents new opportunities - many still unknown, or

perhaps just suspected, not scientifically grounded - for re-analyzing the way one learns.
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Cum integram instrumentele digitale in lectiile de istorie?

Bertescu Manuela Mirela, Colegiul National Pedagogic ”D.P.Perpesicius”

Ciric Geanina Mariana, Colegiul Tehnic ”Costin D. Nenitescu”

Educatia trebuie sa tind pasul cu vremurile pe care le trdim si sd creeze cetdteni care sa
gandeascd singuri si sa se adapteze din mers, prin urmare istoriacuprinde toatd experienta de viatd a
omenirii si formeaza o mare parte din cultura generald a fiecaruia dintre noi. Asadar, calculatorul a
devenit indispensabil In educatia moderna, fiind utilizat de catre cadrele didactice in procesul de

predare-invatare. Utilizarea calculatorului in educatie are marele avantaj de a facilita trecerea de la



acumularea pasiva de informatii de catre elevi la invatarea prin descoperire, ei invatd sa invete,
dezvoltandu-si in acest mod abilitatile si strategiile cognitive pe care le vor folosi si adapta in
diverse alte situatii. Acest fapt aduce o mare flexibilitate in invatare si la stimularea elevilor de a se
implica in procesul educational si de a deveni parteneri ai profesorului in cadrul clasei. Profesorul
devine un facilitator al invatarii, nu mai este cel care ofera informatiile de-a gata, iar sarcina pe care
elevul o are de realizat este mai mult calitativd decat cantitativd. Crearea proiectelor multimedia
este un mod de a utiliza calculatorul in cadrul procesului educativ. Pe de o parte, cadrele didactice
pot fi cele care realizeaza prezentari multimedia si le proiecteazd in cadrul clasei, prezentand
diferite continuturi elevilor, fapt foarte des utilizat astazi in scoli. Pe de altd parte, elevii pot fi cei
care construiesc propriile prezentari multimedia ca proiecte la diferite discipline, sustindndu-le in
fata profesorului si a elevilor din clasa. Acest tip de proiecte favorizeaza dezvoltarea creativitatii,
pun in miscare un sistem complex de integrare a informatiilor si abilitdtilor, utilizdndu-se
calculatorul practic ca un mijloc de comunicare. Modalitatea de creare de proiecte multimedia poate
fi desfasurata sub forma lucrului in echipa compusa din 3-6 elevi, ceea ce implica dezvoltarea la
elevi a abilitarilor de colaborare, negociere, asumare de responsabilitati. Si in acest caz, profesorul
are rolul de a facilita dezvoltarea proiectului, ajutandu-i pe elevi atat la familiarizarea cu tehnologia,
daca este cazul, cat si pe parcursul proiectului, nsa elevii vor fi cei care decid continuturile si forma
prezentarii. Astfel, multe dintre competentele specifice din programa disciplinei Istorie pot fi
exersate prin utilizarea noilor tehnologii informationale si a comunicatiilor, precum utilizarea
aplicatiei de machetare Microsoft Office Publisher si elaborarea de produse conform unor
specificatii date, de exemplu realizarea de brosuri, de buletine informative. De exemplu, la clasa a
X-a, la lectia Primul Razboi Mondial, se poate realiza o brosura ,,Primul Razboi Mondial din
perspectiva invinsilor si a invingatorilor”, intrucat literatura, cinematograful, teatrul, mass-media
moderna oferd numeroase surse istorice.

Prin utilizarea facilitdtilor Microsoft Office, de exemplu, se pot realiza fisele de lucru de
catre profesor utilizdnd si informatiile colectate de pe internet, se pot integra prezentari PowerPoint
deoarece atrag prin text, imagine, muzica, grafica. O alternativa avansata la Microsoft PowerPoint o
reprezintd Macromedia Flash, care desi considerabil mai dificil de utilizat, ofera prin Action Scripts
mai multe instrumente de lucru. Faptele istorice pot fi nvatate de elevi mult mai usor folosind
Microsoft Excel pentru crearea de axe cronologice, de exemplu la clasa a Xll-a pentru lectia ,,Statul
roman modern de la proiect politic la realizarea Romaniei Mari”. Documentarea on-line pentru
crearea de referate pe o tema data, cautarea de imagini reprezentative pentru un eveniment istoric, o
personalitate, se poate realiza prin utilizarea aplicatiilor web Internet Explorer, Mozilla, Opera
pentru navigare si cautare de informatii. Informatiile oferite de Internet pot fi utilizate in cadrul

orelor de istorie, dar si multe dintre metodele didactice activ-participative se pot adapta pentru



utilizarea noilor tehnologii informationale si a comunicatiilor precum: proiectul, investigatia,
rezolvarea de probleme, turul galeriei, mozaicul.

timp relativ scurt deoarece profesorii si elevii au acces la informatii din diverse domenii $i pot
realiza proiecte sub forma: PPT-ului, afiselor, posterelor, pliantelor etc., sau chiar blogguri, softuri
educationale,site-uri web educationale. Asadar, competentele cheie europene reprezintd un
ansamblu de cunostinte, abilitati si atitudini de care au nevoie toti indivizii pentru implinire si

dezvoltare personald, incluziune sociala si gasirea unui loc de munca.

Bibliografie:

Crenguta-Lacramioara Oprea, Strategii didactice interactive, Editura Didacticd si Pedagogica,
Bucuresti, 2007;

Ioan Nicola, Tratat de pedagogie scolara, Editura Aramis, Bucuresti, 2003,;

Gheorghe Iutis, Elena Cozma, Iuliana Asavoiaie, Elemente de didactica istoriei, Editura Graphys,

lasi, 2008.

Playfulness or How to Engage Students in Online Classes

Bucioc Adriana

Colegiul National Pedagogic ,,Constantin Bratescu”, Constanta

Technology has been our ‘ally’ ever since the pandemic changed our teaching and learning
environment. Both teachers and students have proved how resilient they can be. Online classes are
instructive and compelling if the teacher identifies the proper tools to use. One of the questions that
have puzzled many teachers this period refers to how they can motivate and activate all the
students. One might advocate for playfulness, especially with primary or secondary school children,
as educators can rely on children’s natural ability to learn through play.

Play is generally described as a pleasurable and voluntary activity in which children actively
take part and make use of their imagination without a definite extrinsic aim. “Guided play maintains
most traditional elements of play, especially the enjoyable and engaging nature and the child’s own
agency, but adds a focus on the extrinsic goal of developing children’s skills and knowledge.”
(Toubet all, 2016) Educators have set some learning goals but they need to expose the children to
some relevant materials and activities so as not to overtly constrain the young ones during online

classes. Children need to have choices, need to get involved willingly, but teachers can mould the



activities according to the learning goals.Playful learning entails active children, interest,
engagement, meaningful information, cooperation and social interaction.

It might be useful to give younger learners a model of how to do a certain activity without
controlling the steps taken by the childrentoo much. The teacher can also join the game and assume
the role of a guide or coach who asks stimulating or thought-provoking questions in order to
familiarise the pupils with information relevant to the teaching objective. What is more, the pupils
should make their own decisions, learn while exploring, let their curiosity propel them forward to
discover new things and leave their comfort zone at times and getactively involved in their own
learning.

Online games entice children as they receive immediate feedback, as well as different
bonuses, extra points, time or prizes. Word order exercises are some relevant examples. Another
exercise children enjoy is the game Random Wheel, which can be used to break the ice or to
activate the whole class. The advantage is that everyone suddenly becomes attentive in order to be
able to answer the question that is chosen at random. In addition, these exercises do not last long,
but they achieve their goal every time.

Of course, the synchronous classes can be exquisitely combined with the asynchronous ones
containing: short films, audio-video materials, songs, various recordings, materials, interactive
exercises, hand-outs, online tests, links with educational content and other useful documents. The
tasks can then be carried out by children through different projects that require creative art, classical
reading, handwriting, remote teamwork. Thus, children do not sit in front of the screen too long, but
still have the opportunity to get in touch with their teammates.

Moreover, students are willing to solve tasks that give them the freedom to choose when and
how much time to spend studying the materials provided by the teacher, solving quizzes posted on
google classroom or different online exercises on www.liveworksheets.com or www.wordwall.net,
or some writing exercises using www.padlet.com or www.linoit.com, even tests using google
forms. Such tools can be used both with secondary and high school students as they all respond
very well to the challenge and immerse themselves in independent study.

Another important benefit of technology-mediated activities is the empowerment of students
because they gain more independence in setting the daily schedule. If they cannot change the
synchronous course timetable, in case of asynchronous activity they have total freedom. Improved
digital skills are also useful in managing time spent in independent study.This system is beneficial
for children in terms of health and intrinsic motivation. As students get older, the need to socialise
outside the family increases, so that an organisation of daily time can make them responsible and
can cultivate their autonomy.Thus, learningtime is used efficiently as activities are paced to the

students’ potential.



Social interaction harmoniously blends into cognitive activity making it appealing to older
students who are accustomed to communicating, exchanging information and ideas, sharing
personal thoughts and experiences on different online platforms. During online classes, students can
socialise with their peers and engage in cooperative learning, debate, critical thinking and problem-
solving activities. This is why teachers need to exploit this practice and include it into their teaching
strategy.

All in all, responsible teachers respect students’ self-determination and promote their
interest and engagement while assuming the role of a facilitator. Playfulness has the power to boost
certain skills in children and to contribute to their healthy growth in this dynamic world. If the
students' self-esteem increases and their attitude toward learning is positive, they will become

lifelong learners and will be better prepared for tomorrow’s reality.
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Coping with changes — delivering on-line classes

Moise ludit-Alexandra

Colegiul National Pedagogic “Constantin Bratescu”, Constanta

A few years ago, no one would have thought it likely to deliver classes on-line; face-to-face
interaction was the only relatable form of education. However, it took an almost worldwide
lockdown generated by the pandemic to change everything. We were suddenly confronted with the
harsh reality of not being able to go to school physically while having to ensure a continuity of
education for our students.

We soon started to adapt, however. Educational platformsquickly became available and they
offered us the possibility to virtually connect with our students. We used G-Suite for Education, a
platform which gave us the possibility to create our own classes, add the other teachers as well as

the students and, subsequently, post information under several headings, such as: assignment,



material, question, according to the purpose. Not only could we upload new materials and assign
homework to our students, but we were also able to generate our class link (or create a new one for
each meeting) in order to stream live classes. While not face-to-face, this still gave us the possibility
to teach new information, to make sure that our students were able to use the newly-taught concepts
in adequate contexts, on their own and, of course, to assess them.

I would definitely argue that assessment was the most challenging aspect. The positive
aspect was that we had, and still have, the possibility to create quizzes in Google forms and we
could set a time deadline for our students to submit them. Creating these quizzes makes the
evaluation process easier due to the fact that, at least when it comes to the use of multiple choice
items, once all the students have submitted their quizzes, we have the possibility to introduce the
correct results and all of them are immediately assessed.

The current school year has also proved to be a challenge. We started school differently,
according to the rate of the pandemic in each region. At the beginning, in our region, classes were
divided into two groups, meaning that the first group attended school physically while the other half
joined the lessons on-line, on the same educational platform, Google Classroom. At first, groups
changed every week, then they started changing every two weeks. We also had periods of time
when all the classes had to be delivered on-line but this year they alternated with periods with
physical presence.

As in any situation, however, the novelty of teaching on-line has presented both advantages
and disadvantages. The disadvantages are well-known by now: the impossibility to meet with our
peers and students face-to-face on a daily basis, the quick pace at which we had to adapt to the new
situation, the unknown, the inability to make any long-term or even short-term plans. It goes
without saying that the educational system was one of the most affected areas throughout the world,
irrespective of the level we teach at.

However, as the saying goes, every cloud has a silver lining, which means that there is a
positive outcome in every situation. Forced though it may have seemed, we, teachers, quickly
learned how to use platforms we were not familiar with, we became proficient at creating and
delivering on-line tests, we became even better acquainted with the use of technology and we
constantly kept up-to-date with the latest developments in education. We learned how to create
interactive worksheets, we introduced the use of a variety of technologically-enhanced teaching
methods in our classes and all of these are aspects which have helped us and our students grow, not
only as educators and/or trainees but also as individuals. As a teacher of English I can say that we
have benefitted from a variety of webinars provided by several universities, on a multitude of
topics, meant to help us cope with the situation. In addition, we also had the opportunity to enrol in

courses normally held in other parts of the country but which were delivered on-line given the



situation. All these above-mentioned aspects allowed us to derive a positive experience from the
entire situation.

All in all, the past year has been out of the ordinary, with its ups and downs but, it is up to
each and every one of us to make the best of a gloomy situation and turn it into something
beneficial not only for ourselves but also for our students, whose educational growth we should all
be concerned with.
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The challenges of online teaching and going digital

Popescu Luiza
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It has been over a year since we have been dealing with school in an online environment and
| believe that as teachers we have come a long way since the beginning of the pandemic and we
have got ourselves acquainted to online teaching platforms and instruments. Despite the physical
distance, we have never been closer to professionals all over the world thanks to the wealth of
webinars and training sessions so generously offered for teachers worldwide. A wonderful thing
happened and that was teachers became “hungry” for information and for knowledge and
everybody became preoccupied with how to make their teaching more attractive, how to deal with
this new form of teaching.

The lockdown may have imposed physical distancing and everything moved in the online
environment, yet teachers started supporting each other through an abundance of workshops
presenting various tools and tips for online teaching. If we weren’t able to interact with each other
in a physical environment, we were able to get together in online meetings and this most definitely
happened with a higher frequency than it would have happened in normal circumstances. We were
able to take part in a lot more online sessions than we would have done otherwise and we did this
from the comfort of our own homes.

It is nevertheless true that going digital and teaching in an online environment are certainly

challenging and forced us to step out of our comfort zones. We were taken out of a dormant state as



conversant face-to-face teachers and thrown into the net and intricacy of online teaching with all its
advantages and disadvantages. Furthermore, we had to face and deal with the challenges and
limitations of the digital environment. Nonetheless, in the case of the English language we are
fortunate enough to have a wide range of instruments at hand that can actually enhance and revive
learning.

Personally, 1 am profoundly indebted to all the webinars and training sessions | attended
because | managed to find out about a range of online tools, educational websites and platforms that
I would not have otherwise discovered all on my own. | have learnt how to use them and how to
integrate them in my online classes and what skills they would be most beneficial for. Instead of
simply providing worksheets for my students to work on various grammar and vocabulary items,
we now have other (much more attractive and engaging) tools, such as Quizzis, Kahoot, Wordwall
or Live Worksheets to name only a few of them.

One of the tremendous benefits of using these tools is that we do not necessarily have to
create our own worksheets or materials since we have access to the library provided by each of
these websites and we can choose from a variety of materials so generously offered by other
teachers. Each of these websites also provides information about how to be used and what the
benefits are for teachers and students alike; moreover, there are a lot of tutorials on YouTube on
how to make the most use of these tools. Another positive aspect of these platforms is that they are
interactive, therefore keeping the students’ interest at a high level, not to mention the fact that they
provide instant feedback which is essential for students in their learning process.

Furthermore, the Google platform comes with a diversity of tools that also benefits teachers
as well as our students. Some of the tools include Google meet (widely used for online classes),
Google docs (for making documents that can be filled in by numerous participants who have access
to them), Jamboard, Google Calendar , Google Forms, etc. The last one has proved an invaluable
help for teachers when designing tests for their students and the beauty of this tool is that it allows
us to design various types of tests, using a variety of answer forms.

As far as | can tell, one major advantage, at least in the case of forms using multiple choice
items, is that you can save time grading the test. Once you have introduced the answers you
instantly have the scores for all the participants in the test and that is absolutely great. Instead of
going through the routine of correcting the same mistakes over and over again, you just introduce
the right answer and the correction is performed instantaneously for all tests.However, you should
still revise it manually as far as tests with short or longer answers are concerned. In these cases, if
there is no capital letter or there is a letter or a punctuation mark missing, the Google Form tends to

disregard those answers or treat them as wrong.



In conclusion, as a teacher | have most certainly come a long way since the beginning of the
pandemic and | continue to learn and upgrade my teaching methods. If I learnt one thing form this
whole situation is that the world is in a continuous transformation and we have to keep up with the
times. We have to forget about the traditional system of teaching that has been in place for more
than a century and adapt to modern times. And technology is a big part of everything, therefore it
should be central to the teaching system as well, since the digital component is one required in

almost every field nowadays.
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Competenta digitala — o abilitate esentiala pentru profesorii secolului
XXI

Croitoru Daniela Ramona

Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui

Competenta digitala este esentiald pentru educatie, viatd profesionala si participare activa
in societate. Conform Recomandarii Consiliului Uniunii Europene din 22 mai 2018 privind
competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii ”Competentele digitale implica utilizarea
cu incredere, critica si responsabila a tehnologiilor digitale, precum si utilizarea acestora pentru
invatare, la locul de munca, si pentru participarea in societate. Ele includ alfabetizarea in
domeniul informatiei si al datelor, comunicarea si colaborarea, educatia in domeniul mass-mediei,
crearea de continuturi digitale (inclusiv programarea), siguranta (inclusiv bundastarea digitala si
competentele legate de securitatea cibernetica), chestiunile legate de proprietatea intelectuald,
precum si solutionarea problemelor si gandirea critica’.

Pentru cadrele didactice, competentele digitale sunt atat parte integrantd a competentelor
profesionale dar si facilitator al dezvoltarii competentelor digitale in rAndul elevilor.

Comisia Europeand a conceput Cadrul european al competentei digitale pentru cetateni

(DigComp), structurat in cinci domenii: alfabetizarea digitald si informationala, comunicare si
colaborare, creare de continut digital, sigurantd si solutionare de probleme. Cele cinci domenii
numara 21 de competente. Comisia Europeana este in proces de elaborare a unui Cadru european al

competentei digitale pentru profesori (DigCompEdu) organizat pe sase domenii de dezvoltare si 22


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp

de competente: mediul profesional, crearea si schimbul de resurse digitale, gestionarea utilizarii
instrumentelor digitale, evaluarea, autonomizarea si facilitarea competentei digitale a elevilor.

Din martie 2020, omenirea a trecut in lumea digitald. In Roménia nu exista unitate in
ceea ce priveste dezvoltarea competentelor digitale in randul cadrelor didactice. Scoala online din
ultimele luni m-a fortat sa imi dezvolt competentele digitale intr-un ritm alert. Scoala online a fost o
mare provocare pentru mine iar trecerea de la ora traditionald la ora online a fost destul de dificila
pentru cd la inceput nu stiam cum sd ma organizez mai ales cd nu am integrat anterior foarte mult
instrumentele digitale in activitatile mele didactice. Trecerea la scoala online m-a prins oarecum
nepregatitad. Am fost coplesita de numeroasele instrumente si platforme care erau propuse n diverse
contexte. A trebuit sd ma familiarizez rapid cu diverse instrumente online, sa reorganizez
continuturile, sd creez diverse resurse educationale. Pregatirea pentru orele online mi-au redus
drastic timpul liber. Am urmarit foarte multe tutoriale despre utilizarea diverselor aplicatii si
platforme si am selectat cateva pe care am considerat ca se integreaza foarte bine cu stilul meu
didactic. Am inceput scoala online cu grupuri private pe facebook, Kahoot si cu activitati sincrone
pe ZOOM si am ajuns astdzi la Google Classroom, Google Meet, Google Forms, Quizizz, nearpod,
mentimeter, livresq, edpuzzle. Am invatat din mers ceea ce trebuia sa fac. Am investit timp,
rabdare, motivatie si mi-am dezvoltat foarte mult competentele digitale in aceasta perioadd care m-
a facut sa constientizez ca trebuie sd invatam mereu pentru a ne putea adapta la diverse situatii.
Aceastd perioadd de crizd m-a solicitat la maxim dar m-a fortat sd-mi revitalizez si sa-mi
restructurez stilul didactic, sa ma reinventez intr-o oarecare masurd. O reinventare pas cu pas, pe
cont propriu. Am iesit din zona mea de confort si a trebuit sa ma adaptez realitatii scolii online.

Scoala online a insemnat mult mai mult timp dedicat proiectarii didactice; profesorul
trebuie sia proiecteze scenarii didactice adaptate mediului online, sa creeze diverse resurse
educationale digitale. Activitdtile de invatare si de evaluare trebuie gandite cu mai mare atentie,
trebuie sa fie corelate cu obiectivele fixate, cu competentele care trebuie dezvoltate, cu timpul pe
care il avem la dispozitie in mediul online, sa fie antrenante, sa starneasca interesul elevilor si sa-i
motiveze in procesul de invatare. Pe langa proiectarea didactica, profesorul trebuie s dedice timp
si pentru a acorda feedback la activitdtile de Invatare desfasurate asincron. Si Tnainte munceam
mult ... dar in scoala online am muncit si mai mult. Profesorul ar trebui sd aibd mai multa
flexibilitate in ceea ce priveste continuturile. Cel putin pentru anul scolar 2020-2021, ar fi fost
necesar sa 1 se acorde profesorului mai multa flexibilitate In ceea ce priveste continuturile din
programa scolara.

Sunt de parere ca o ord online este mai dificil de gestionat decat o ord traditionald. Pe
termen lung, scoala online, desi oferd unele oportunitdti, poate deveni foarte frustranta, atat pentru

proefsori, cat si pentru elevi. Scoala online este lipsitd de comunicare, de interactiune directd, de



sentimente. Evident, resursele digitale trebuie utilizate in continuare in clasa traditionala deoarece
sunt mijloace care 1i antreneazd pe elevi in invdtare dar ora online nu va putea inlocui ora
desfasuratd in sala de clasa. Apreciez oportunitatile oferite de resursele digitale dar mi-au lipsit
interactiunea directd, contactul vizual, latura emotionala.

Pentru viitor (mai apropiat sau mai indepartat, in functie de evolutiile din Invatdmantul
romanesc si de timpul disponibil) mi-am propus sa explorez mai mult (dar intr-un mod mult mai
coerent si mai eficient) metoda “flipped classroom™/”’clasa rasturnatd” pentru a dezvolta in randul
elevilor anumite deprinderi de invatare autonoma.

A rasturna o clasd inseamnd a inversa ,ordinea” obisnuitd in care se acumuleaza
cunostintele sau se formeaza deprinderile. in loc si invete un continut nou in clasa, elevii invata
acasa prin vizionarea de secvente video (de preferat, aceste materiale video trebuie sa fie realizate
de profesorul clasei pentru a putea fi adaptate la particularitatile elevilor). Materialele video pot fi
realizate cu extensii Google Chrome precum Screencastify and Loom. De asemenea, se pot utiliza
aplicatii precum Edpuzzle sau Nearpod. Timpul din clasd este dedicat discutiilor, activitatilor
practice si proiectelor, consolidarii cunostintelor. Elevii au mai mult timp pentru analiza, pentru
aplicarea cunostintelor lor si pentru interactiunea cu alti elevi, precum si cu profesorul. Intr-o sali
de clasa rasturnati, fiecare elev poate invata in propriul lui ritm. Invitarea devine personalizati
pentru fiecare elev. Elevii au posibilitatea de a viziona un curs ori de cate ori au nevoie, pentru a
derula inapoi, dacd este necesar sau pentru a sari peste parti in cazul in care doresc, sau pur si
simplu ei pot pune ,,pauza“ profesorului lor.

Pentru explorarea aspectelor legate de Invatarea mixta (blended learning) sau in ritm
propriu (self paced) recomand parcurgerea gratuitd a cursului "Modern Classroom Essentials”

(https://modernclassrooms.org/free-course) precum si activitdtile de dezvoltare profesionala

accesibile pe site-urile edpuzzle. com si nearpod.com.

Instrumentele digitale nu vor inlocui profesorii dar trebuie integrate procesului didactic.
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Dezvoltarea competentelor IT in context European

Ionita Ionela Tatiana

Scoala Gimnaziala nr. 308, Bucuresti

Pentru a ajunge la discutia despredezvoltarea unor competente, fie ele si IT, in context
european, trebuie mai intai sa trecem in revistd ideea de educatie modernd, in comparatie cu cea
traditionald. Asemanarile si diferentele dinte educatia traditionala si educatia modern ar trebui sa
constituie teme de reflectie pentru toate persoanele care au un rol in instruirea si educarea copiilor,
incepand cu educatoarele si ajungand la profesorii universitari.

Cu totii trebuie sd cunoastem tendintele si orientdrile noilor educatii si, in acelasi timp, sa
depasim cadrul traditional al conceperii activitatilor, sa-1 implicdm si sa il cointeresam pe copil, elev
sau student in propria formare si educare. Educatia modernd, prin diferitele sale posibilitati
materiale, ofera intensificarea invatarii pe toate planurile, astfel ca scoala trebuic sia fie prima
institutie care trebuie sa-si schimbe abordarea fata de desfasurarea invatarii si sa utilizeze metode
noi, interactive care sa conduca la o invatare superioara si intr-un ritm accelerat potrivit tendntelor
societatii actuale, de asemenea trebuie sa abordeze noi strategii de realizare optima a Invatarii si sd-
si largeasca domeniul de cunoastere ajutandu-1 pe individ sa se adapteze mai usor la societatea in
continud schimbare. Intelegem prin aceastd schimbare aderarea la sau folosirea unor metode de
predare-invatare-evaluare puse la dispozitic pe o scara larga si care circuld in spatiul UE din care
facem parte. Este cunoscut faptul cd societatea este in continua evolutie si educatia trebuie sa tina
pasul cu aceasta. Tocmai de aceea consider ca atat tara noastrd cat si celelalte tari, prin
reprezentantii sai educationali, au multe exemple de oferit.

Educatia online, formarea online sau schimburile de experientd care se realizeazd prin
intermediul noilor tehnologii reprezintd, in contextul actual — mai ales cd ne confruntdm cu o
situatie noud, nemai intalnitd pana acum — o oportunitate de a ne perfectiona in primul rand pe noi
insine, de a ne autodepasi, apoi mobilizeaza parintii in cele mai multe cazuri spre colaborare cu
copiii si cadrele didactice in realizarea de activitdti si mai ales i ajutd pe copii sa isi formeze
competente, deprinderi, priceperi legate in mod special de tehnologia informatica, dar si sd continue
invatarea intr-un mod mai relaxat, mai atractiv, mai interactiv, contribuind eficient la dezvoltarea
lor intelectuala.

Trebuie mentionat faptul ca in societatea contemporand, tehnologia IT ocupa un rol destul
de important in toate domeniile de activitate, mai ales in sistemul educational unde elevii pot

desfasura cu usurinta diferite activitdti, fara a fi nevoitisd se mobilizeze intr-un anumit spatiu. Se



poate realiza Invatare, o consultare intre elevi, colaborare, comunicare, conspectare online, prin
diferite mijloace de socializare care sunt constructive si eficiente.

De asemenea, mediul online le oferad acestora o bogatd resursa educationala la orice ord si in
orice loc. Desi tehnologia IT se doreste a deveni o modalitate practica si eficientd care sa
improspateze procesul instructiv-educativ, nu trebuie uitat nici faptul ca nu toti copiii dispun de
aceasta, ceea ce le limiteaza accesul la ”cascada virtuald de informatii”.

Intrucat in situatia de fata invatamantul in tara noastra isi desfisoara activitatea online, as dori si

mentionez urmdtoarele observatii:

e Predarea online realizata de cadrele didactice din Invatdmantul prescolar a avut drept
consecintd mobilizarea imediata a unora dintre parinti, a altora mai greu, dar si deloc;

e Se observa o diferentd intre implicarea parintilor in educatia copiilor de pana acum -realizata
in institutia publicd - si cea de acum - realizatd online -, unii dintre ei devenind mai
implicati;

e Se observa o crestere a timpului acordat copiilor de catre parinti, ceea ce este un lucru
Tmbucurator;

e Copilul este acum in prim plan in familie si acest lucru contribuie la dezvoltarea sa,
deoarece este cunoscut faptul ca intotdeauna s-a pus accent pe relatia familie-scoala, relatie
care era necesara pentru Intdrirea si continuarea si acasa a actiunii educationale asupra
copilului.

e Timpul in care copilul realizeaza o sarcina acasa, spre deosebire de cel de la gradinita, este
mai permisiv, mai larg, copilul poate lucre mai bine in ritmul sau pentru a obtine un rezultat
deosebit.

e Desi se reduce socializarea intre copii - ma refer la activitatile lor de joc in grup, de povestit
— dispar si anumite inhibitii pe care le au copiii mai rezervati, de exemplu atunci cand spun o
poezie sau un cantecel. Unii copii reactioneaza mai bine in ceea ce priveste comunicarea in
mediul familial decat la gradinitd, atunci cand parintii invata cu ei poezii sau cantece.

In concluzie, dezvoltare competentelor IT este un punct forte pentru fiecare individ in parte,

indiferent de domeniul sau zona in care acesta activeaza, intrucat traimintr-o societate cu tendinte
puternice catre tehnologizare. Tehnologia IT ne deschide porti largi citre cunoastere dar si cétre

afirmare.
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Politics In The Classroom — An Example Of Good Practice
“Local Elections: If I Were The Mayor”

Martina Bari¢, Mathematics teacher
Marija DianeZevié, primary education teacher

Osnovna $kola Odra, Zagreb

In this article we are going to show an example of an activity through which we made our

students politically aware in an interesting and dynamic way.

The aims of the activity:

to improve students’ coping with living in a pluralistic society

to foster their self-confidence

to encourage them to find their own answers and solutions to current social problems and
challenges

to improve their civic competence, which includes civic knowledge, skills and attitudes

to enable students to participate successfully in the life of a democratic community

Activity outcomes:

The student promotes the rules of a democratic community.

The student participates in decision-making in a democratic community.

The student contributes to social solidarity.

The student promotes the quality of life in the local community.

The student describes, in their own words, the impact of corruption on the lives of citizens.

We conducted five activities with our students which are explained in detail below.

Activity 1:a motivational activity

The students watched a video about the city of Zagreb. Inspired by it, they later made their own

short video about their city.

Activity 2: key facts

We asked the students the following questions:

What did we see in the movie? What do you especially like about your city?

What don't you like? Why? Do you think you can change that? How?

Who runs the city?

What is the name of our mayor?

Do you know of any of our mayor’s projects that have had a positive impact on the city?

Do you know who elects the mayor?

How is a mayor elected?

How long is the mayor's term?



How can candidates present themselves to voters?

The students knew the answers to most of the questions. If necessary, they looked up some of the
answers on the internet.
Activity 3: the task

We set the following task for the students:

One morning you wake up and your candidacy for mayor is on your desk.You decide to run. You
want to present yourself to your constituents in the best light. You want to give them your ideas for
improving city life. Think carefully and write down all the ideas that come to your mind.

We gave students guiding questions that helped them solve this task:

What facilities that could improve the quality of life are missing in your city?

How are you going to attract tourists and thus increase the income of the city?

What are you going to do for educationalinstitutions as the mayor?

What are you going to do for children?

What are you going to do for senior citizens?

How are you going to eradicate corruption?

Activity 4:presentation

After the students had written down their ideas on paper, they went out in front of theircolleagues
and gave their speeches in which they presented all their ideas as candidates for mayor. After each
presentation,students commented on and analyzed each candidacy in an argumentative discussion.
They pointed out what they were satisfied with, what they liked and why.

Activity 5: writing a letter to the mayor

Using the best ideas in the class that the students put forward, we put together a letter to the mayor
on a poster. This letter with proposals for changes in the city can be sent on behalf of the class to the

e-mail address of the mayor or published in the media as an Open Letter to the Mayor.
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Tehnologii de fabricare a ceramicii poroase

Prof. llie-Gherson Gheorghe,

Scoala Gimnaziala Comuna Brazi, Judetul Prahova

1. Importanta produselor de ceramica poroasa

Ceramica reprezintd tehnica si arta prelucrarii argilelor pentru a se obtine, diverse obiecte
prin omogenizarea amestecului plastic (lut si nisip, in prezenta apei), modelarea, decorarea,
smaltuirea, uscarea si arderea lui, dar si obiectul confectionat prin aceasta tehnica.

Compozitia argilei (alcatuita din minerale argiloase/caolinit si materiale degresante/nisip cuartos)
este data de zona si modul de formare.

Culoarea argilei este data de existenta oxizilor.

Lutul, cu o nuanta rosie, are iIn compozitia sa oxizi de fier, cel de culoare gélbuie contine
alumina, iar cel de culoare alba, indica lipsa oxizilor de fier si prezenta caolinitului sau a
carbonatului de calciu.

Ceramica este o tehnologie care modifica structura materiilor prime. Ea este legata de
descoperirea focului. Vase de lut, nears, au existat inca din sec.IX-VIII Hr, dar primele vase de
ceramica dateaza din jurul anului 6000 iHr. Lutul se modeleaza cu mana, roata olarului sau diferite
matrite/tipare. Roata olarului, care se invartea in timp ce olarul dadea forma lutului, cu ambele
maini, exista deja cu 3500 i.Hr.

Ceramica a fost utilizata pentru prepararea si pastrarea hranei, dar si pentru constructii.

Se pot face multe clasificari ale produselor de ceramica.

Ceramica poate fide :

-constructii (tigle, caramizi, placi de fatada si de pardoseli, ceramica sanitara, ceramica poroasa sau
teracota, etc.);

-de menaj (portelan, faianta, gresie etc.);

- refractara, pentru industria auto, electrotehnica si electronica.

n functie de marimea granulelor constituente materialele se clasifica in:

- brute — cu granule mari, max.5mm, sunt pentru zidarii, invelitori, gresie bruta, materiale
refractare;

- semifine — granule max.1,5 mm: teracote, gresie, ceramica semifina .

- fine — granule max. 0,06 mm: faiantd, semiportelan, portelan, gresie, ceramica fina.

In functie de temperatura de ardere, materialele se clasifica in :

- produse ceramice colorate:

= poroase: caramizi, tigle, tuburi de drenaj, teracota, etc.;



= clincherizate: clincheri de fatade, de pavaj, tuburi de bazalt;
- produse ceramice albe:

= poroase: faianta, gresie, materiale refractare;

= vitrificate: portelan.

Am sa ma opresc asupra unui produs ceramic colorat, mai precis asupra teracotei. Sobele din
placi de teracota sunt foarte cautate, secretul constand in incalzirea interiorului camerei intr-un mod
sanatos, curat, nepoluant, cu o rezistenta in timp.

2. Tehnologia de fabricare a teracotei
Cuprinde urmatoarele operatii:
e realizarea tiparului, produsului dorit, folosind un model din lemn sau ipsos;
e prepararea argilei in malaxor, in amestec cu nisipul si apa;
e depozitarea amestecului n atelier, pe un pat din lemn, intr-un loc umbrit;
e intinderea caolinului si presarea acestuia pe suprafata superioara a materialului
depozitat
( benzi de 3-4mm grosime);

e taierea materialului preparat;

aplicarea in formd, tipar - cu caolinul in interiorul tiparului;

e presarea, baterea materialului in forma,

e eliminarea surplusului de material cu ajutorul unei riglete, liniar;

e montarea romfului ( bordura de rezistenta si montaj );

e uscarea, in loc umbrit, pe scandura, a pieselor de teracota;

e smaltuirea, dupa ce piesele s-au uscat;

e arderea in cuptor;

Materiile prime si materialele utilizate la fabricarea teracotei sunt:

-argila, nisipul, caolinul, smaltul, oxizii de fier, plumb, cupru, cobalt.

Prepararea amestecului (argila si nisip) se face cu ajutorul unui utilaj numit malaxor.
Acesta este contruit dintr-un cazan de amestec, de care este rigidizat un cadru metalic alcatuit din 2
stalpi si o traversa .

Atat stalpii cat si traversa sunt confectionati din profil U100, pentru a-i crea o rezistenta si
stabilitate in timpul lucrului. Pe fundul cazanului, in centrul acestuia, se monteaza o bucsa de
ghidare, din bronz. Traversa, rigidizata de cei doi stalpi printr-o balama, sustine motorul electric si
reductorul, asamblate prin suruburi. Antrenarea reductorului de cétre motor se face prin intermediul
unui cuplaj elastic, iar de aici migcarea de rotatie este transmisa axului rigidizat de axul reductorului
prin intermediul unui cuplaj fix. Materialul preparat se elimind printr-o usd de golire. Malaxorul se

poate fixa 1n beton, pe talpi de sustinere.



Prepararea amestecului se face astfel:

-se porneste motorul - mers n gol;

-se introduce 1n cazan, pe rand, cate o parte de argila si o parte de nisip de Gaiesti, nisip ce
nu contine calcar, apoi apa, cate puting,

-Operatia se repetd pand la umplerea cazanului, obtindndu-se o pastd asemandtoare cu
plastilina sau chitul de geam.

Amestecul astfel obtinut se aseaza in interior, la loc umbrit, pe un pat de depozitare sub forma
unui paralelipiped. La suprafata amestecului se pune o bandd de amestec, de 3-4mm de caolind de
Medgidia si nisip, alb, cuartos, de Valeni.

Materialul astfel obtinut, se debiteaza la grosimea de 25 mm, iar apoi se taie la dimensiunile de
220 x 240 mm, pentru a putea umple tiparul plicii de teracota. In tipar, amestecul se va aseza cu
caolinul spre acesta. Rolul caolinului este acela de a menfine culoarea dorita in procesul de
fabricatie. Materialul se preseaza in tipar, se niveleaza si apoi i1 se aplica romful; se scoate din tipar
si se ageaza pe o scandurd, in vederea uscarii lente, la umbra, deoarece la uscarea rapida, apa se va
evapora foarte repede, iar placile se vor crapa.

Dupa zvantare (putind uscare), placa de teracotd se indreaptd, dupa care se usuca bine, se
smaltuieste, obfinandu-se culoarea dorita si se introduce in cuptor, in vederea arderii.

Romful se obtine prin presarea argilei intr-o presa, asemanatoare pompei manuale de scos apa
din pamant. In partea inferioara a presei se afli un orificiu de forma literei L, a cirei grosime este
12-15mm. La apasarea parghiei, prin acest orificiu va iesi materialul profilat, romful.

Smaltul — se obtine cu ajutorul unui utilaj numit rasnitd, dintr-un amestec de cuart, dolomit si
apa. Dupa rasnire se obtine o pasta apoasa, subtire, de vascozitatea vopselei. Smaltul, in timpul

arderii se topeste, dand luciu placii de teracota.

Bibliografie
Anghel Dan http://www.mnuai.ro/docs/apulum/articole/42_39._dan_anghel.pdf
Micle Dorel Tehnici de prelucrare a materialelor (I1). Note de curs

alialied http://www.didactic.ro/files/13/materialeceramice.doc


http://www.mnuai.ro/docs/apulum/articole/42_39._dan_anghel.pdf

Proiect de activitate
Prof. Andone Valentina Camelia
Scoala Gimnaziala nr. 308, Bucuresti

NIVELUL DE VARSTA/GRUPA:1I(5-6 ani)/Grupa Mare C

TEMA ANUALA DE STUDIU : Cum exprimim ceea ce simtim ?

TEMA PROIECTULUI TEMATIC : “Magia sarbatorilor la romani!”

TEMA SAPTAMANALA : “Bradulet, bradut dragut!”

DOMENIUL DE DEZVOLTARE: Dezvoltarea fizica, a sanatatii si igienei personale

CATEGORIA ACTIVITATII :Jocuri si activitati recreative

TEMA ACTIVITATII: “ Dansul spiridusilor veseli!”

TIPUL ACTIVITATII: Consolidare de priceperi si deprinderi motrice

MIJLOC DE REALIZARE: Joc de miscare

SCOPUL ACTIVITATII:Satisfacerea nevoii de miscare si recreere a copiilor, dezvoltarea atentiei si a deprinderilor motrice.

SARCINA DIDACTICA: Si execute miscirile motrice invitate si comenzile jocului de miscare., tinAnd cont de pozitia corecti a
corpului .

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O:— Sa respecte regulile jocului;

O.— Sa execute miscarile motrice Invatate;

Os— Sa arate interes si stapanire de sine pe tot parcursul activitatii;

REGULILE JOCULUI:

o Sa asculte indicatiile educatoarei;

. Sa execute corect miscdrile prezentate (badtaia palmelor de picioare, bataia palmelor, batdi din picioare, miscarea
bratelor pe langa corp, miscarea capului stdnga/dreapta, dansul prin Tnvartire brat la brat);

. Sa participe cu interes la activitate;

ELEMENTE DE JOC : miscare, executarea comenzilor.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE DIDACTICE: conversatia, explicatia, demonstratia, jocul, exercitiul.

MIJLOACE DE iNVATAMANT: ecusoane cu spiridusi ,laptop, spiridus din fetru folosind Aplicatia ChatterKid, platforma Google
Classroom

FORMA DE ORGANIZARE: frontal,individual;

LOC DE DESFASURARE: Google Classroom-Meet;

DURATA: 30 minute

BIBLIOGRAFIE:



***Anghelache Valerica, Metodica activitatilor instructiv-educative din gradinita, Editura Didactica si Pedagogica , Bucuresti , 2017;
***Bercan Eugenia, 1001 jocuri de miscare pentru copii, Bucuresti,1979.
***Curriculum pentru educatie timpurie, MEN, 2019;

***Suport Curriculum pentru educatie timpurie, 2019;
DESFASURAREA ACTIVITATII

Nr.c ETAPELE CONTINUTUL ACTIVITA]'II STRATEGII DIDACTICE EVALUARE TIMP
rt. ACTIVITATII Metode si Mijloace de
procedee invatamant
1. Moment Conectarea copiilor la platforma Google Classroom. laptop 1 minut
organizatoric | Asigurarea unor conditii favorabile pentru buna desfasurare a
activitatii.
2. Captarea Se va realiza cu ajutorul unui spiridus din fetru care, prin Aplicatia Observarea 2
atentiei intermediul Aplicatiei ChatterKid, le va spune , copiilor , o ChatterKid | comportamen | minute
ghicitoare.https://photos.app.goo.gl/iSW1vy8mBPgtaVx5A telor copiilor
3. Anuntarea Copiii vor fi anuntati ca vor juca Tmpreund jocul numit: Conversatia Observarea | 1 minut
temeisia “Dansul spiridusilor veselil” si obiectivele jocului pe intelesul comportamen
obiectivelor copiilor. telor copiilor
4. Desfasurarea | Jocul se va desfasura folosind melodia: “Clap,Clap Sound” Explicatia ecusoane cu Observarea 8
activitatii https://www.youtube.com/watch?v=SruVR2fBQWE spiridusi, | comportamen | minute
Explicarea regulilorjocului (sa asculte indicatiile educatoarei; laptop, telor
sa execute corect miscarile prezentate.) Conversatia meet copiilor
Copiii vor fi asezati astfel incat sa poatad executa miscarile si sa Demonstratia classroom
fie vazuti de catre educatoare. Jocul
Copiii vor dansa, executand miscarile sugerate de educatoare (
se vor invarti si vor efectua diferite miscari ale corpului).
Demonstrarea jocului : Se vor demonstra miscarile jocului.
Jocul de proba: Se va alege un copil care sa exemplifice
sarcinile jocului.
Desfasurarea jocului: Se va solicita copiilor sa execute
miscarile jocului. Se va intervini cu incurajari, aprecieri si
indrumari verbale ,la nevoie.
5. Evaluarea Se vor adresa copiilor intrebari referitoare la denumirea jocului Conversatia 2
activitatii si a modului in care a fost realizat. minute



https://photos.app.goo.gl/i5W1vy8mBPgtaVx5A
https://www.youtube.com/watch?v=SruVR2fBQWE

Incheierea Se vor face aprecieri generale si individuale cu privire la Conversatia Aprecieri | 1 minut
activitatii participarea prescolarilor la activitate. Frontal verbale

Plan de lectie

Prof. Spineanu Alina Sonia
TEMA: INTERESE PROFESIONALE

CLASA:a Vlll-a

Competente generale:

-Adoptarea atitudinilor pozitive fatd de sine si a unui stil de viata sanatos si echilibrat

- Luarea deciziilor legate de continuarea studiilor si cariera prin valorificarea informatiilor despre sine, educatie si ocupatii
Competente specifice:
1.1. Reflectarea critica asupra resurselor personale si a modelelor de reusita in raport cu aspiratiile educationale si de cariera
4.1. Argumentarea ludrii unei decizii personale legate de educatie, cariera si stil de viata

STRATEGIA DIDACTICA:

RESURSE PROCEDURALE : - METODE: interpretare de chestionar, explicatia, observatia

- FORME DE ORGANIZARE: online, individual, pe grupe
RESURSE MATERIALE SI BIBLIOGRAFICE: Profile ocupationale (http://www.cjraetm.ro/despre-noi/profile-ocupationale) , Chestionar

interese profesionale ( http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/ )
https://www.youtube.com/watch?v=fBQIkR4jthk

- “ CONSILIERE SI ORIENTARE”- ghid de educatie pentru cariera- Lemeni G., Porumb M.- Ed. ASCR -2004

- CONSILIERE EDUCATIONALA”-Biban A.(coordonator)-Ed. Imprimeria Ardealului 2001

RESURSE DE TIMP : 40 Min



http://www.cjraetm.ro/despre-noi/profile-ocupationale
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
https://www.youtube.com/watch?v=fBQlkR4jthk

SCENARIUL LECTIEI

N | ETAPELE STRATEGIA DIDACTICA
R | LECTIEI O | CONTINUTUL INFORMATIONAL AL LECTIEI 0B
C | DOZARE B | ACTIVITATEA ACTIVITATEA METODE SI | FORME DE RESURSE S
RT OP | PROPUNATORULUI ELEVILOR PROCEDEE | ORGANIZA | MATERIA
RE LE
-raspund la intrebari | conversatia Online
1. Moment - se verifica existenta resurselor | - pregatesc
rganizatoric materiale chestionarele aplicate
(3 min) in ora precedenta
Motivarea elevilor Va cunoasteti indeajuns?V-ati ales | -Raspund la intrebari | aprobarea Online
2. | sicaptarea atentiei meseria potrivita ? Daca nu, ce alta ar dezaprobarea
(3 min) fi mai adecvata? Azi vom incerca Sa
raspundem la  aceste intrebari
impreuna.
3. | .Comunicarea Se anunta tema lectiei. Se anunta | Raspund la intrebari Online
obiectivelor lectiei obiectivele lectiei. Este important sa In grup

(3 min)

ne cunoastem interesele profesionale
si profesiile asociate cu aceste interese
profesionale ?




Desfasurarea
dezbaterii
(15 min)

01

ACTIVITATEA 1: Veti primi un link
care va directioneaza citre
chestionarul de interese profesionale -
http://www.carieramea.com/chestionar

-de-delimitare-a-intereselor-
profesionale/

Pentru a va desoperi aria de interese
profesionale , rdspundeti prin da sau
nu la intrebarile chestionarului,
important este sa fiti cat mai sinceri.

Sa vedem ce scoruri ati obtinut pentru
a realiza profilul intereselor
profesionale ale dumneavoastra.

Se va genera automat raportul
profilului dumneavoastra.

Elevii completeaza
online chestionarul

observatia

Online,
individual

Chestionar
online

(

http://www.
carieramea.c

om/chestion
ar-de-
delimitare-
a-
intereselor-
profesionale
/

(Anexa 1)



http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
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http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
http://www.carieramea.com/chestionar-de-delimitare-a-intereselor-profesionale/
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ACTIVITATEA 2: Se verifica | Elevii prezinta online
corespondenta intre meseriile alese de | motivele alegerii | observatia
elevi si interesele lor profesionale | meseriei viitoare. aprobarea http://www.
rezultate in urma aplicarii testului dezaprobarea cjraetm.ro/d
http://www.cjraetm.ro/despre- Prezinta situatii de | explicatia espre-
02 | noi/profile-ocupationale viata cunoscute de ei noi/profile-
legate de schimbarea ocupational
ACTIVITATEA 3: Se prezinta | in cariera. e
elevilor diferenta dintre vechea
conceptic despre munca si succes §i https://www
noile realitati si situatii de munca , .youtube.co
O3 | diferenta  intrepasiune si  munca. m/watch?v=
https://www.youtube.com/watch?v=fB fBQIKR4jth
QIkR4jthk Se discuta situatii concrete k
in care persoane cunoscute au fost
nevoite sa isi schimbe locul de munca
sau chiar profesia.
Realizarea  feed- Deoarece nu toti elevii s-au orientat online
back-ului catre o meserie potrivita intereselor lor
(5 min) O3 | profesionale se prezinta mai multe
meserii actuale : agent comercial,
broker valori, designer de interior,
analist-programator, etc, dar si meserii
traditionale : tabacar, potcovar,
geamgiu, sobar, cosar,..
Concluzii Ol | Se pune in evidenta necesitatea |- se implica in | dezbatere online
(5 min) ,O | educatiei permanente si a deschiderii | dezbatere
2, | spre nou, pentru orice meserie aleasa,
O3 |fara a elimina vechiul din vietile

noastre.
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Proiect de lectie on-line

profesor invatimant primar Craioveanu Maidilina
Scoala Gimnaziala “Ion Bancila” Braila

CLASA: all-a
ARIA CURRICULARA: Limbi si comunicare
DISCIPLINA: Comunicare in limba romana
UNITATEA DE INVATARE: Toamna ,doamni ruginie
SUBIECTUL LECTIEI: Textul literar “Ciubotelele ogarului”(2 ore)
TIPUL LECTIEI: transmitere de noi cunostinte
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
DISCIPLINE INTEGRATE: Muzica si miscare,Arte vizuale
COMPETENTE SPECIFICE VIZATE :
1.1. Identificarea unor informatii variate dintr-un text audiat;
3.1. Citirea unor mesaje scrise intélnite in mediul cunoscut;
3.2. Identificarea mesajului unui text in care se relateaza intamplari, fenomene din universul cunoscut;
COMPETENTE INTEGRATE :
Muzicd si miscare - 1.4. Receptarea cantecelor cu un ambitus cuprins intre Do1-DO>, alcatuite din formule
ritmico-melodice simple si repetate;
Arte vizuale si abilitati practice-2.6. Realizarea de machete, colaje, desene, pentru a ilustra o scena dintr-0
poveste
SCOPUL LECTIEI:
Familiarizarea cu elementele unui text literar prin lectura corecta si constienta a textului dat
OBIECTIVE OPERATIONALE :
O1 - sa descopere mesajul transmis de materialul muzical (video) urmarit;
02 — sa citeascd corect, fluent si constient textul;
O3 — sa identifice elementele specifice textului literar (titlu, autor, personaje, alineate, elemente reale, elemente
imaginare);
04 — sa formuleze intrebari pe baza textului citit;
O5 —sa ordoneze propozitii dupa logica desfasurarii evenimentelor redate prin imagini;
06 — sd argumenteze ideile formulate cu privire la faptele personajelor din textul citit;
STRATEGIA DIDACTICA: inductiv - deductiva

e METODE SI PROCEDEE DIDACTICE: lectura explicativa, jocul didactic, conversatia euristica,

explicatia, explozia stelara



e MIJLOACE DIDACTICE: computer, prezentare ppt, manual digital, platforma Kinderpedia cu
aplicatia ZOOM, aplicatia , aplicatia Wordwall ,aplicatia Wordart.com,aplicatia Liveworksheets.

« FORMA DE ORGANIZARE : frontal(activitate sincron), individual(activitate asincron)

e RESURSE TEMPORALE : 45 minute

o BIBLIOGRAFIE/SITEGRAFIE:
-Barbulescu Gabriela, Besliu Daniela — Metodica predarii limbii si literaturii romdne in invatamantul
primar, Editura Corint, Bucuresti, 2009
-Mihailescu Cleopatra, Pitild Tudora - Comunicare in limba romdna, Manual pentru clasa a II-a,
Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2018
-Programele scolare pentru clasa a 11-a aprobate prin Ordin al Ministrului Nr. 3418/18.03.2013
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20l1-
a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/#p=25

https://wordart.com/create

https://wordwall.net/resource/5326246/ciubo%c8%9belele-ogarului

https://www.liveworksheets.com/ov989058pe

https://wordwall.net/resource/3965252/explozia-stelar%c4%83

https://www.youtube.com/watch?v=JaGAMSSiYOw

https://www.youtube.com/watch?v=JiQR5jsSUKMU
1.MOMENT ORGANIZATORIC

Intalnirea are loc pe platforma Kinderpedia,prin intermediul Zoom,la ora stabilita in orar.
2.CAPTAREA ATENTIEI
Se partajeaza ecranul se saluta si se prezinta copiilor urmatoarea imagine realizata in aplicatia \Wordart

.https://www.youtube.com/watch?v=JiQOR5;sUKMU

Le propun elevilor sa se gandeasca cine este dusmanul iepurasului in cantecelul ascultat. Astfel se identifica
faptul ca printre dugsmanii iepurasului se afld cainele, in special cdinele de vanatoare, adica ogarul.
3.ANUNTAREA TEMEI SI A OBIECTIVELOR

Pentru a afla motivul dusmaniei dintre iepure si ogar va propun sa citim textul literar ,,Ciubotelele ogarului”
scris de Calin Gruia.

4. DIRIJAREA INVATARII

Pentru inceput prezint cateva informatii despre autor si portretul acestuia,prin intermediul manualului digital.

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%2011-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/#p=25

Apoi citesc lectia model. Adresez elevilor intrebari despre textul audiat:
Care este titlul textului?/Cine este autorul textului?/Despre cine este vorba in text?/Care sunt personajele
principale?/(Precizez ca cele doua cuvinte Ogar si lepure sunt scrise cu litere mari pentru ca in acest text

reprezinta numele personajelor.)|De ce credeti ca e suparat Ogarul pe lepure?


https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/#p=25
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/#p=25
https://wordart.com/create
https://wordwall.net/resource/5326246/ciubo%c8%9belele-ogarului
https://www.liveworksheets.com/ov989058pe
https://wordwall.net/resource/3965252/explozia-stelar%c4%83
https://www.youtube.com/watch?v=JaGAMSSiY0w
https://www.youtube.com/watch?v=JiQR5jsUKMU
https://www.youtube.com/watch?v=JiQR5jsUKMU
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/

Citim apoi cuvintele necunoscute ,explicate la vocabular si cer elevilor sa alcatuiasca propozitii cu
ele.(cuvintele noi se regasesc si in desenul de inceput ,creat pentru captarea atentiei).
galbeni= bani de aur zgribulit =infrigurat  suba = haina captusita cu bland, cojoc
ciubotele = cizmulite, ghetute iarmaroc = targ, piata
Se alcatuiesc enunturi noi cu aceste cuvinte.
Solicit elevilor sa citeasca individual textul in gand , apoi de 2-3 ori cu voce tare.
Impreuna desprindem din text informatii privind intamplarile reale si intAmplarile imaginare. Aceste aspect vor
fi notate pe tabla virtuala a aplicatiei Zoom.
intampliri adevirate:

e In anotimpul toamna este frig, bate vantul, ploud des;

e La han se poate servi masa i se poate dormi;

e Pentru mancare si cazare la han se plateste.

intAmpliri imaginare:

e Animalele poarta incaltari si haine;

e Animalele vorbesc;

e Ele merg la han sa mandnce si sa doarma;

e lepurele are bani.

e Animalelor, ca si oamenilor, le este frig;
Astfel, se stabileste ca:
Textul care prezinta pe ldnga intdmplari reale si intdmplari imaginare este un text literar.
Fiecare idee este dezvoltata intr-un fragment care incepe cu alineat.
Se poate spune ca ,, Ciubotelele ogarului” este un text literar care are 4 fragmente.
5.ASIGURAREA FEED-BACK-ULUI
Pentru intelegerea textului literar propun elevilor urmatoarele sarcini:
1 — Joc didactic
https://wordwall.net/resource/5326246/ciubo%c8%9belele-ogarului

2 — Formuleaza intrebari in legaturd cu continutul textului “Ciubotelele Ogarului”.
Fiecare intrebare trebuie sd inceapa cu unul din cuvintele: Cine? Ce? De ce? Unde? Cand?
Gasiti un model de intrebari accesand jocul Explozia stelara de la urmétorul link:

https://wordwall.net/resource/3965252

3- Cine este vinovat de cele intamplate? Argumenteaza!

Tn final ,voi introduce filmul Ciubotelele ogarului ,


https://wordwall.net/resource/5326246/ciubo%c8%9belele-ogarului
https://wordwall.net/resource/3965252

https://www.youtube.com/watch?v=JaGAMSSiYOw

apoi le voi spune si parerea mea legata de faptele celor doua personaje:

-lepurele nu trebuia sa se imprieteneasca si sa-I insoteasca pe Ogar, deoarece era un strdain pentru
eliar la scoald am invatat ca nu e bine sa vorbim §i sa ne insofim cu strdinii.

-Ogarul nu trebuia sa mearga la han daca stia ca nu are bani. Nu trebuia sa profite de
lepure.Fiecare trebuie sa se bazeze pe banii lui

6.OBTINEREA PERFORMANTEI

Activitate asincron

Propun elevilor ca activitate independenta urmatoarele sarcini:

-Scrie pe caiet alte intrebari legate de continutul textului decdt cele prezentate de mine.

-Noteaza caracteristicile textului literar!

7.AINCHEIEREA ACTIVITATII

Fac aprecieri cu privire la desfagurarea activitatii §i transmit tema pentru ora urmatoare.

https://www.liveworksheets.com/ov989058pe

Proiect de lectie - Razboiul rece

Unitatea de tnvdtdmant: Colegiul National Pedagogic ,,D.P.Perpessicius”, Braila
Clasa: a X-a

Profesor: Bertescu Manuela Mirela

Aria curriculara: Om si Societate

Disciplina: Istorie Universala

Unitatea de invatare: Relatii internationale postbelice

Tema lectiei: Razboiul rece

COMPETENTE SPECIFICE:

CS1.2.- Formularea de argumente referitoare la un subiect istoric;

CS2.1.- Recunoasterea si acceptarea perspectivelor multiple asupra faptelor si proceselor


https://www.youtube.com/watch?v=JaGAMSSiY0w

istorice;
CS2.5.- Examinarea consecintelor directe si indirecte ale actiunii umane;
COMPETENTE DERIVATE: La sfarsitul orei de istorie universala elevii vor fi
capabili:
a) cognitive:
CD1- sa descopere cauzele si consecintele razboiului rece;
CD2- sa identifice etapele razboiului rece;
CD2- sa compare strategiile politico-militare sovietice cu cele americane;
CD3- sa evidentieze rolul unor personalitati implicate in conflict;
CD4- sa explice termenii istorici specifici razboiului rece;
b) afective: sa dovedeasca receptivitate afectiv- intelectiva fata de subiectul lectiei.
STRATEGIE DIDACTICA:
1.METODE SI PROCEDEE DE INVATAMANT:
-explicatia;
-conversatia;
-descoperirea;
-exercitiul;
-instruirea asistatd de calculator;
-metoda Soarele ideilor;
-brainstorming;
-demonstratia.
2.FORME DE ORGANIZARE:
-frontala;
-individuala.
3.MIJLOACE DE INVATAMANT:
-laptop, power-point;
-schema lectiei;
-texte/ documente;
-imagini;
-harta;
-manuale, caiete de istorie;
-fise de lucru;
-coduri QR;
-internetul si link-urile pe care le acceseaza elevii:

https://www.archeus.ro/lingvistica/CautareDex?query=R%C4%82ZBOI



https://www.archeus.ro/lingvistica/CautareDex?query=R%C4%82ZBOI

https://sites.qgooqgle.com/site/hartideistorie/-razboiul-rece

https://www.historia.ro/sectiune/general/articol/alianta-celor-trei-mari

https://youtu.be/snXhtOpSXtl
https://docs.google.com/presentation/d/1yylhIRgb9SzQpPgp9Gt1BmAkdwi9KriJyasxKdCb0OhY/ed
it?usp=sharing (PPT)

https://docs.google.com/forms/d/1jMFHUp1GkDyAO-

4GJe8Jobf5SHSmwOracCNJrh0_L4Rg/edit?usp=sharing (Test de evaluare)

BIBLIOGRAFIE:
1. Coord. Dinu C. Giurescu, Istorie, manual pentru clasa a X-a, Ed. Sigma, Bucuresti, 2005;
2. Martin McCauley, Rusia, America si razboiul rece, 1949-1991, Ed. Polirom, Iasi, 1999;
3. John Lewis Gaddis, Razboiul Rece, Ed. Rao, 2009.

DURATA: 2h

TIPUL.: de predare-invatare

LOCUL DE DESFASURARE: Sala de clasa virtuald (Classroom)
DESFASURAREA LECTIEI
I. MOMENT ORGANIZATORIC

Profesorul si elevii se conecteaza pe clasa virtuald (Meet) si se pregatesc pentru ora de istorie.

II. ANUNTAREA TEMEI

Profesorul anuntd tema: Réazboiul Rece si enuntd principalele competente derivate urmadrite. De
asemenea anunta si subtemele care vor fi discutate pe parcursul orei:

1. Definitia razboiului rece;

2. Cauzele razboiului rece;

3. Strategii politico-militare americane si sovietice;

4. Etapele, crizele si incercarile de cooperare ale razboiului rece;

5. Incetarea razboiului rece.

III. CAPTAREA ATENTIEI

Joc energizant: Profesorul cere elevilor si spuna cite o notiune ce se referd la cuvantul razboi,
incercénd sa i atraga in aceasta retea de idei pentru a intelege noul tip de razboi.

Accesati https://www.archeus.ro/lingvistica/CautareDex?query=R%C4%82ZBOI si descoperiti si

alte sensuri ale cuvantului razboi. Profesorul impreuna cu elevii realizeaza Soarele ideilor.
Profesorul distribuie elevilor, pe classroom, fisa de lucru nr. 1 si incearca sa clarifice situatia
Europei dupa Al Doilea Razboi Mondial, legandu-se si de Conferintele interaliate de la Moscova,
Yalta si Potsdam. Adreseaza intrebari suplimentare.

Fisa nr. 1

Cititi cu atentie urmatoarele surse:


https://sites.google.com/site/hartideistorie/-razboiul-rece
https://www.historia.ro/sectiune/general/articol/alianta-celor-trei-mari
https://youtu.be/snXhtOpSXtI
https://docs.google.com/presentation/d/1yylhIRgb9SzQpPgp9Gt1BmAkdwi9KriJyasxKdCb0hY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1yylhIRgb9SzQpPgp9Gt1BmAkdwi9KriJyasxKdCb0hY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1jMFHUp1GkDyAO-4GJe8Jobf5HSmwOracCNJrh0_L4Rg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1jMFHUp1GkDyAO-4GJe8Jobf5HSmwOracCNJrh0_L4Rg/edit?usp=sharing
https://www.archeus.ro/lingvistica/CautareDex?query=R%C4%82ZBOI

Sursa A: ”De la Stettin la Marea Baltica, si pana la Triest, la Marea Adriatica o cortind de fier s-a
lasat peste continent. In spatele acestei linii se gisesc capitatele tuturor tarilor Europei Orientale—
Varsovia, Berlin, Praga, Viena, Budapesta, Belgrad, Bucuresti, Sofia. Toate aceste orase celebre,
toate aceste natiuni se gasesc In sfera de influentd sovietica, si toate sunt supuse, sub o forma sau
alta, nu doar influentei sovietice, ci chiar controlului foarte extins si constant al Moscovei.”
(Discursul de la Fulton, Missouri, a premierului britanic W. Churchill din 5 martie 1946)
Sursa B: ,Nu trebuie uitate circumstantele. Nemtii au invadat Uniunea Sovietica prin Finlanda,
Polonia si Romania. Nemtii au putut sd-si organizeze invazia prin aceste tari pentru ca in acel
moment guverne ostile Uniunii Sovietice erau acolo la putere. Ce este atat de surprinzator in faptul
ca Uniunea Sovietica, dorindu-si un viitor sigur, Tncearca sa vadad in aceste tari guverne loiale, prin
atitudinea lor, Uniunii Sovietice?” (Replica lui Stalin la discursul lui Churchill)
Pornind de la aceste surse raspundeti la urmatoarele cerinte:

1.Ce semnifica termenul ,,cortind de fier” in viziunea lui Churchill?

2.Enumerati capitalele europene peste care a cazut cortina de fier.

3.Cum justifica Stalin impunerea regimului comunist in Europa Rasariteana?

Accesati https://sites.google.com/site/hartideistorie/-razboiul-rece (Harta Europei intre 1945-1989)
si identificati statele peste care a cdzut ,,cortina de fier”.
IV. TRANSMITEREA DE CONTINUTURI NOI (invatare dirijata)
Profesorul distribuie elevilor, pe classroom, schema lectiei si powerpoint-ul pregétite pentru fixarea
noilor informatii. De asemenea, profesorul discutd subtemele, cu elevii, aducand completari,
sistematizand si sintetizand noile informatii.
Schema lectiei
Razboiul rece

1. Definitie:
Razboiul Rece (1947-1991) a fost o confruntare deschisd, nonmilitarda (desi a cauzat cursa
inarmarii) si limitata, care s-a dezvoltat dupa Al Doilea Rdzboi Mondial intre doud grupuri de state
care aveau ideologii si sisteme politice diametral opuse. ntr-un grup se aflau URSS si aliatii ei,
carora li se mai spunea si Blocul rasaritean. Celalalt grup cuprindea SUA si aliatii lor, numiti si
Blocul occidental.
Termenul de ,;razboi rece” a fost popularizat de ziaristul american Walter Lippmann si a intrat in
limbajul uzual in 1947. (de fapt Bernard Baruch, consilierul financiar al presedintilor americani
Wilson si Roosevelt, intr-un discurs tinut in Columbia, Carolina de sud, la 16 aprilie 1947,
caracteriza starea relatiilor internationale drept razboi rece)
Scriitorului spaniol Don Juan Manuel din sec. XIV a descris semnificativ conflictul dintre

crestindtate si islam, consacrand expresia ,,rdzboi rece”: ,,Razboiul care este extrem de crud si foarte


https://sites.google.com/site/hartideistorie/-razboiul-rece

fierbinte se sfarseste fie cu moarte, fie cu pace, in timp ce un razboi rece nu aduce nici pace i nici
nu conferea onoare acelora care l-au initiat.”

2. Cauze:
-anul 1917-revolutia bolsevica si dorinta lui Lenin de a promova revolutia mondiala;
-Stalin a adoptat dupa izbucnirea celui de-Al Doilea Razboi Mondial o doctrind militard ofensiva
fiind convins de iminenta confruntare dintre comunism si capitalism;
-deciziile Conferintelor de la Moscova, Yalta si Potsdam- divergente intre cei trei mari si starea de
neincredere;

Accesati https://www.historia.ro/sectiune/general/articol/alianta-celor-trei-mari si identificati pe cei

Trei Mari care au decis soarta lumii.

Stalin, Roosevelt si Churchill- Cei trei mari

3. Strategii politico-economico- militare americane si sovietice:

Strategii sovietice Strategii americane

Cominform-Doctrina Jdanov- 1947 Doctrina Truman- 1947 (a avut la baza
doctrina Kennan)

C.A.E.R.-1949 Planul Marshall- 1947

Tratatul de la Varsovia- 1955 N.A.T.O.- 1949

Elevii primesc doua coduri QR care contin mai multe informatii referitoare la strategiile militare
sovieto-americane pentru a intelege dimensiunea acestui razboi. De asemenea pot accesa si un link

referitor la Alianta Nord Atlantica.

Tratatul de la Varsovia N.A.T.O.


https://www.historia.ro/sectiune/general/articol/alianta-celor-trei-mari

https://youtu.be/snXhtOpSXtl

4. Etape, crize cooperare:

Etape:

a)Perioada confruntarii maxime (1947-1962);

b)Perioada destinderii relative (1963-1979);

c) Sfarsitul razboiului rece (anii ’80).

Crize:

a) 1947-1962

@Criza Berlinului (1948-1949)
- blocarea de catre sovietici a cailor de intrare in Berlinul de Vest. Aprovizionarea cu
produse vitale a celor 2,5 milioane locuitori se va face pana la 4 mai 1949, de catre
americani, printr-un pod aerian;
-ruptura Tito-Stalin- Tugoslavia este exclusa din Cominform (1948)

@Criza celor 2 Corei (1950-1953)
-trupele Coreii de Nord trec paralela 38° si ocupa capitala Coreii de Sud, Seul. Consiliul de
Securitate condamna agresiunea si trimite trupe de interventie (primele din istoria ONU) sub
conducerea generalului american MacArthur. Razboiul din Coreea va dura pana in 1953.
- moartea lui Stalin- dezghet (1953-1962) intre democratiile occidentale si blocul comunist.

@Criza Suezului (1956)
-conducatorul Egiptului Nasser a nationalizat Canalul Suez, administrat de o companie
anglo-franceza, pentru a strange fonduri. Franta, Anglia si Israel au atacat Egiptul. SUA nu
au intervenit iar sovieticii au amenintat pe cei trei cu proiectile nucleare daca nu pleaca
acasa.

@Construirea Zidului Berlinului (1961)
-13 august - Constructia Zidului Berlinului, care va separa sectorul comunist de cele
occidentale, pentru urmatorii 28 de ani.

@Criza Rachetelor din Cuba (1962)


https://youtu.be/snXhtOpSXtI

-in Golful Porcilor (zond mlastinoasd), in aprilie 1961, exilatii cubanezi sprijiniti de CIA au
esuat in incercarea de a-1 inlatura pe Fidel Castro (300 morti si 1179 capturati)
-descoperirea de americani cu ajutorul avioanelor de spionaj a rachetelor sovietice in Cuba a
dus la intdlnirea de la Viena dintre Hrusciov si Kennedy, cei doi lideri ajungand la un
compromis: sovieticii 1si retrageau rachetele din Cuba iar americanii din Turcia.
b)1963-1979
ORazboiul din Vietnam (1964-1975)
- pentru a impiedica extinderea comunistilor de la Nord spre Sud, in 1955 SUA au solicitat crearea
republicii Vietnamului de Sud sub conducerea lui Ngo Dinh Diem. Nord-vietnamezii au primit
continuu arme si sprijin economic din partea Uniunii Sovietice si a Chinei comuniste. In 1964
presedintele american Johnson a ordonat bombardarea Vietnamului de Nord. Datorita pierderilor
umane si materiale presedintele Nixon a promis ci va pune capit razboiului. In 1973 SUA s-au
retras, furnizand Sudului enorme cantititi de material de rizboi. In 1975 Saigonul a cizut in mana
comunistilor. Razboiul s-a Tncheiat prin semnarea unui protocol de pace cu Vietnamul la Paris in
1973.
¢) anii ’80
@Razboiul din Afganistan (1979-1989)
-s-a datorat ingrijordrii lui Brejnev de aparitie a unui nou lider local, aflat sub influenta Chinei sau
SUA. Fortele afgane implicate au fost Partidul Popular Democrat din Afganistan, de orientare
marxistd, sustinut de catre fortele sovietice, care au luptat contra rebelilor islamisti Mujahedini.
incerciri de cooperare:
I. 1963 — “telefonul rosu” — realizarea unei linii telefonice directe intre sefii celor doud mari puteri
pentru informare reciproca in domeniul armelor nucleare;
I1. 1972 — Richard Nixon viziteaza China;
II1. 1972 si 1979 — tratate americano-sovietice de limitare a armamentului nuclear, SALT 1 si SALT
2;
IV. 1975 — Helsinki — Conferinta pentru Securitate si Cooperare in Europa (35 de state democratice
si comuniste)
- recunoasterea granitelor deja existente
- renuntarea la forta in relatiile dintre state
- respectarea drepturilor omului;
V. 1985 — noul lider al U.R.S.S., Mihail Gorbaciov, initiazd unele reforme interne si este pentru
destindere 1n relatiile internationale;
VI. 1987 — tratat americano-sovietic de eliminare a tuturor rachetelor nucleare cu raza medie de

actiune.



5. incetarea rizboiului rece.

-perestroika si glasnost ale liderului sovietic Mihail Gorbaciov;

-prabusirea regimurilor comuniste din Europa Rasariteand in 1989;

-unificarea Germaniei-1990

-dezmembrarea URSS si autodizolvarea Pactului de la Varsovia-1991

V. ASIGURAREA FEED-BACK-ULUI

Dupa prezentarea schemei lectiei profesorul deschide si powerpoint-ul, ficand o sinteza a lectieli.
Profesorul acceseaza PPT-ul
https://docs.google.com/presentation/d/1yylhIRgh9SzQpPgp9Gt1BmAKkdwi9KriJyasxKdCbOhY/ed
it?usp=sharing

VI. OBTINEREA PERFORMANTEI

Profesorul propune rezolvarea unui test de evaluare.

Elevii acceseaza linkul si rezolva testul propus:
https://docs.google.com/forms/d/1jMFHUp1GKDyAO-
4GJe8JobfSHSmwOracCNJrh0_L4Rg/edit?usp=sharing

VIL INCHEIEREA LECTIEI

La finalul lectiei profesorul face aprecieri generale si individuale asupra participarii elevilor la
desfasurarea lectiei. Precizeazd ca pentru ora urmatoare au de realizat o investigatie pe tema:
,Cucerirea spatiului- progres sau regres!?”” Noteaza elevii dacd e cazul si le justifica nota obtinuta.
VIL INCHEIEREA LECTIEI

La finalul lectiei profesorul face aprecieri generale si individuale asupra participarii elevilor la
desfasurarea lectiei. Precizeazd ca pentru ora urmatoare au de realizat o investigatie pe tema:

,Cucerirea spatiului- progres sau regres!?”” Noteaza elevii dacd e cazul si le justifica nota obtinuta.

Proiect didactic — Revolutia de la 1848-1849 in Tarile Roméne

Unitatea scolara: Colegiul Tehnic ,,Costin D. Nenitescu” Braila
Profesor:Ciric Geanina Mariana

Data :

Clasa: a-X-a A

Disciplina : Istorie

Timp:40 min

Unitatea de invitare: Anul 1848 in Europa

Continut: Revolutia de la 1848-1849 in Térile Romane

Tipul lectiei : mixt

Locul de desfiasurare:google classroom-meet


https://docs.google.com/presentation/d/1yylhIRgb9SzQpPgp9Gt1BmAkdwi9KriJyasxKdCb0hY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1yylhIRgb9SzQpPgp9Gt1BmAkdwi9KriJyasxKdCb0hY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1jMFHUp1GkDyAO-4GJe8Jobf5HSmwOracCNJrh0_L4Rg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1jMFHUp1GkDyAO-4GJe8Jobf5HSmwOracCNJrh0_L4Rg/edit?usp=sharing

Scopul lectiei:

- Imbogitirea cunostintelor elevilor cu notiuni despre revolutia romana de la 1848-1849

Competente specifice:

2.3 Analizareafactorilorpolitici, sociali, economici, culturali care alcatuiescimagineauneisocietati

4.2 Apreciereavalorilortrecutuluiprinraportarea la actualitate

5.3 Plasareaevenimentelorsiproceseloristoriceintr-un context istoricmailargromanesc, european,

universal.

Valorisiatitudini:

e Respectarea drepturilor fundamentale ale omului

e Dezvoltarea atitudinilor pro-active in viata personala si cea sociala

e Antrenarea gindirii prospective prin intelegerea rolului istoriei in viata prezenta si ca factor de
predictie a schimbarilor

Strategii didactice:

Forma de organizare a activitatii: frontald prin intermediul aplicatei google classrom-meet

Metode:Prezentare, Expunere, Conversatie euristicd, Demonstratie, Comparatie, Exercitiu

Evaluarea: continud/formativa

Mijloace de invatamant:Internet, Calculatorul, Prezentarea Microsoft Power- Point, Fisa de lucru,

Poze, Documente, Harti

Bibliografie: Manual istorie, clasa a X a , autor Alexandru Barnea (coord) Editura Corint, Atlas

Scolar Istoria Roménilor, Gabriel Stan, Nicolae Dita, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti

2008

Prot. Dr. Gheorghe Cotosman, Eftimie Murgu si Banatul la 15/27 iunie 1848, Tipografia Diecezana

Caransebes, 1947, p. 12.

https://www.historia.ro/sectiune/general/articol/revolutiile-de-la-1848-1849-in-europa

https://ro.wikipedia.org/wiki/Revolu%C8%9Bia_Rom%C3%A2n%C4%83_din_1848

http://enciclopediaromaniei.ro/wiki/Revolu%C5%A3ia_de_la 1848 %C3%AEn_Transilvania



https://www.historia.ro/sectiune/general/articol/revolutiile-de-la-1848-1849-in-europa
https://ro.wikipedia.org/wiki/Revolu%C8%9Bia_Rom%C3%A2n%C4%83_din_1848
http://enciclopediaromaniei.ro/wiki/Revolu%C5%A3ia_de_la_1848_%C3%AEn_Transilvania

Momentele lectiei Ob. | Detalieri de continut Timp Strategia didactica
op. | Activitatea profesorului Activitatea alocat Metode Forme Evaluare
elevului
Momentul introductiv Pregdtirea climatului socio-afectiv Elevul se
necesar actului invatarii. Verificare conecteaza la 1 min
conexiunii la internet si la platforma clasa virtuala prin
google classroom accesarea linkului
trimis de profesor
pe platforma
classroom
Verificarea cunostintelor Adreseaza intrebari elevilor din lectia | Expun 5 min Conversatie | Activitate Evaluare
anterioare predata anterior.: Anul 1848 in Europa | cunostintele din euristica frontala predictiva
lectia anterioara :
Identifica spatiile
unde s-a
desfasurat
revolutia in
Europa, cauze,
urmari
Desfasurarea activitatii Anunta titlul lectiei si confinutul 25 min
temei. Expunere
Conversatie | Activitate Evaluare

Elevii urmaresc




Anunta competentele specifice. prezentarea catehetica frontala formativa
o . . wer-poin .
C1l | Expune principalele informatii - powe va t Demonstratie
’ salvata de
C2 | cadrul international in care s-a profesor in povestire Activitate
: . oogle drive. T
C3 | desfasurat revolutia, obiectivele g. 9 ; . individuala
’ ’ Sintetizeaza
revolutionarilor, documentele principalele
rogramatice semnate in timpul informati
Prog P Obiective,
revolutiei, povesteste principalele documente
. . : .. programatice,
etape si prezinta revolutionarii care au . .
’ ’ revolutionari,
participat, urmarile revolutiei. Solicitd | urmari.
. - . . o Identifica
elevilor sa identifice principalele forte principalele
care au actionat pe teritoriul puteri care au
A actionat pentru a
romanesc. > .
stopa revolutia pe
teritoriul
romanesc.
Fixarea si sistematizarea Comparati programul Petitia Pe baza Comparatia Activitate Evaluare
cunostintelor Cl | proclamatie cu programul Dorintele informatiilor din | 5min individuala | sumativa
C2 | partidei nationale din Moldova. lectie elevii ofera
C3 raspunsuri
Tema pentru acasa. Elevii primesc o fisa de completat Elevii 4 min Exercitiu Activitate
Aprecierea activitatii pentru ora urmatoare despre Revolutia | completeaza pe individuala

elevilor

de la 1848 : cauze, evenimente,

personalitati, consecinte

baza informatiilor

din lectie.




Revolutia de la 1848-1849 inTarileRomane
Schita lectiei

- Anul 1848, an revolutionar in Europa, se declansaza revolutii burghezo-democratice in statele italiene, Franta, statele germane si in Imperiul
habsburgic.

- Cauzele revolutiei romane au fost determinate de starea de inapoiere a Principatelor, protectia rusa si suzeranitatea otomand, precum si
asuprirea romanilor din teritoriile aflate sub stapanire straina.

Nicolae Balcescu in Mersul revolutiei in istoria romanilor afirma ca: “revolutia europeana a fost ocazia iar nu cauza revolutiei romane”.
Obiective urmarite:
- Imbunatatirea starii taranilor

- Reforma agrara

- Modernizarea societatii romanesti
- Independenta

- Regimuri democratice

- Unitatea nationala

Documente programatice:
Petitiunea proclamatie — 27 martie 1848, Iasi Moldova
Petitia nationala — 5 mai 1848 , Blaj , Transilvania
Printipiile noastre pentru reformarea patriei 12 mai 1848, Brasov (revolutionari moldoveni)
Petitia tarii -20 mai 1848, Cernauti, Bucovina
Proclamatia e la Islaz — 9 iunie 1848, 1zlaz Tara Romaneasca
Petitia neamului romanesc din Ungaria si Banat-15 iunie 1848, Lugoj, Banat
Dorintele Partidei Nationale din Moldova- august 1848, Cernauti



Revolutia din Moldova

Revolutia a inceput la 27 martie 1848. Adunati la o Adunare populara la hotelul ,,Petersburg”, conducatorii miscarii opozitioniste (Vasile Alecsandri,
Alexandru Ioan Cuza etc), aproximativ 1 000 de participanti, reprezentind toate paturile sociale si fortele politice, au elaborat un program de
revendicari. Programul, redactat de Vasile Alecsandri, cuprindea 35 de puncte si a fost numit Petitiune-proclamatiune a boierilor si notabililor
moldovenisti inaintat domnului. Programul cerea:eliberarea detinutilor politici,reformarea sistemului de invatamint, Imbunatatirea urgenta a situatiei
locuitorilorde la sate, instaurarea in Moldova a unui regim democratic,desfiintarea cenzurii, crearea unei garzi nationale si alegerea altei Adunari
Obstesti.

DomnulMihailSturdza a acceptat 33, respingind ultimele 2. Revolutionarii nu au acceptat compromisul.

In tard a fost declaata starea exceptionald, au fost operate mai multe arestiri, unii arestati fiind expediati spre Constantinopol. La Briila, sase din ei
evadeaza si se refugiaza in hotarele Imperiului Habsburgic. Initial se stabilesc la Brasov, participa la evenimentele revolutionare din Transilvania,
ulterior sosesc la Cernauti, de unde continua sa dirijeze activitatea revolutionara si sa elaboreze planuri de actiuni revolutionare Tn Moldova, pentru a
rasturna regimul Sturdza.

Revolutia din TaraRomaneasca

Mizénd pe ajutorul guvernului francez revolutia in Tara Romaneasca s-a declansat mai tarziu. Ea incepe mai ntéi la Islaz, la 9 iunie 1848. Aici a fost
format primul guvern revolutionar (lon Heliade- Radulescu, Christian Tell, Stefan Golescu, Nicolae Plesoianu) si anuntat programul revolutiei
intitulat Proclamatiunea. Programul (22 de puncte) prevedea independenta legislativa, administrativa, egalitatea tuturor in fata legii, abolirea rangurilor
boieresti, drepturi politice, domn ales pe 5 ani de catre toate categoriile sociale, improprietarirea taranilor.La 11 iunie, revolutia a obginut victorie si la
Bucuresti. Sub presiunea maselor, domnitorul Gheorghe Bibescu aproba programul revolutionar. In semn de protest, consulul rus pariseste capitala. De
teama urmarilor, domnul renunti la tron si paraseste tara. In aceste conditii, este format un nou guvern revolutionar provizoriu

.Revolutia din Transilvania

Ca urmare a deciziei Dietei ungare despre unirea Transilvaniei cu Ungaria, situatia revolutionarilor romani din Ardeal s-a complicat. La 18 aprilie a
avut loc prima adunare populara de la Blaj, unde au participat peste 4 000 de persoane.Adunarea a luat hotarirea de a convoca la 3 mai o adunare

nationald, unde urma sa fie formulat programul revolutiei.Deschisd la Blaj, la data stabilitd, Adunarea Nationald a adoptat programul de actiune a



romanilor din Transilvania cu denumirea de Petitiune Nationald. Cele 16 puncte prevedeau: independenta nationald a romanilor din Transilvania,
autonomia celor doud biserici (ortodoxa si greco-catolicd), desfiintarea iobagiei fard despagubiri, anularea privilegiilor, libertateacomerfului si
industriei, drepturi politice, impozit proportional, invatamint national romanesc. Cimpia de la Blaj, unde s-a desfasurat adunarea, a fost numita Cimpia
Libertatii. Cei 40 000 de participanti la adunare au condamnat si au respins ,,unirea" Transilvaniei cu Ungaria.Conducatorii revolutiei din Ardeal au fost
Simion Barnutiu, Andrei Saguna, Gheorghe Baritiu, Avram Iancu.

Revolutia din Bucovina

Valul revolutionar care a maturat Europa in 1848, de la Palermo la Berlin si de la Paris la Iasi, nu avea cum si ocoleascid Bucovina. In primul rand, in
cadrul creat de seismul revolutionar, la Cernauti, pe 20 mai, a avutloc o Mare Adunare Nationald a roméanilor, care a desemnat un comitet in frunte cu
Eudoxiu Hurmuzachi, care sd redacteze un memoriu “Petitiatarii” Tn 12 puncte, pentru a fi prezentat imparatului. Printre altele, romanii bucovineni
cereau statutul de tard de coroand autonoma pentru Bucovina, scoaterea bisericii romanesti de sub autoritatea mitropolituluis arb de la Karlowitz,
abolirea claciisi a dijmei, libertatea si egalitatea cultelor, crearea de scoli etc. Toate aceste revendicari se constituiau, de fapt, in ceea ce cu deplina
indreptatire istoricul lon Nistor (1876-1962) considera a fi ,,programul politic al roméanilor bucovineni, in lupta pentru dobéandirea si consolidarea
autonomiei tarii, pentru conservarea caracterului romanesc al fostei Tari de Sus a Moldovei, prin biserica si scoala si pentru redresarea ei economica”
Revolutia din Banat

La Lugoj, centrul politic al romanilor banateni, in ziua de 15/27 iunie 1848 s-a desfasurat o adunare populara la care au participat circa 10.000 de
romani banateni, tarani, preoti, intelectuali si oameni mai instariti. La adunarea de pe ,,Campul Libertatii” din Lugoj au fost prezenti si revolutionarii
moldoveni Manolache Costache Epureanu, Lascar Rosetti si Alecu Ruso. Adunarea l-a ales capresedinte al adunarii pe Eftimie Murgu, iar ca secretar
pe Aloisiu Vlad.
Adunarea Nationala de la Lugoj a adoptat Programul denumit Petitia neamului romanesc din Ungariasi Banat in 6 articole, care prevedea:

1.Infiintarea unei armate populare romane prin narmarea poporului in decurs de sase zile. Sa se restituie poporului armele confiscate de oficiantii de
stat.

2. Alegerea lui Murgu drept Capitan suprem al Tarii Banatului.

3. Episcopii actuali sa fie supusi Capitanului suprem al Banatului.



4. Drepturi politice egale si pentru romani.
5. Limba romanasa fie introdusa in toateo ficiile de stat ale Tarii Banatului.
6. Depunerea din scaunelelor a episcopilor sarbi de la Timisoara si Varset, si pana la alegerea, prin sinod, a ,,obisnuitului Mitropolit roméanesc din
Timisoara” si a episcopului roman din Caransebes, Adunarea numeste ca vicar general mitropolitan la Timisoara pe Dimitrie Stoichescu alias
Petrovici, protopopul Lipoveli, iar ca vicar episcopal la Caransebes pe Ignatie Vuia, protopopul Oravitei
Urmari:

-Revolutia este infranta

-Reinstaurarea domniilor regulamentare

-Revolutionarii sunt exilafi

-Unirea Principatelor

-Independenta

-Modernizarea societatii romanesti

Asemanari si deosebiri intre miscarile revolutionare din Tarile Roméane
Asemanari

-au fost elaborate documente program;

-au fost inabusite prin interventia marilor imperii vecine (rus, otoman, habsburgic).
Deosebiri

-revolutia din Transilvania a avut preponderent caracter national;

-revolutia din  Tara  Roméneascd  reuseste sa impund un  guvern revolutionar care adoptd masuri  revolutionare



Programele revolutiei roméne de la 1848

Programe Lideri politici Aspecte nationale Modernizarea statului. Drepturi | Aspecte sociale
revolutionare si libertati cetatenesti

Petitiunea V. Alecsandri, “Sfanta pazire a Regulamentului - desfiintarea cenzurii; “Grabnica imbunatatire a
proclamatie Al. I. Cuza, Gr. Organic” - functii acordate dupa merit; starii locuitorilor

27 martie 1848, lasi Cuza (de teama unei interventii armate a Rusiei) | - reforma scolilor; sateni”

- siguranta personala;

- desfiintarea pedepselor corporale.

Petitia nationala
3-5 mai 1848,

Blaj, Transilvania

Simion Barnutiu

“Natiunea romdna razimata pe principiul
libertatii, egalitatii §i fraternitatii, pretinde
independenta sa nationala’,;

- lozinca Adunarii de la Blaj: “Noi vrem sa
ne unim cu fara’’;

- respingea anexarea Transilvaniei la

Ungaria.

- ,,Natiunea romdna cere
libertatea de a vorbi, de a scrie §i
a tipari fara nici o cenzura’,

- Asigurarea libertatii personale;
- scoli romanesti;

- biserica romana sa fie egala in
drepturi cu celelalte biserici ale

Transilvaniei.

- desfiintarea iobagiei fara

nici o despagubire.

Printipiile noastre
pentru reformarea
patriei

12 mai 1848, Brasov

(revolutionari

C. Negri, Vasile

Alecsandri

“Unirea Moldovei si Vlahiei intr-un singur

stat neatarnat romadnesc”’.

“Intemeierea institutiilor tarii pe
principiile de libertate si egalitate
i fraternitate”;

- desfiintarea boierescului si a

oricaror alte dari;

“7 . ~ .
Improprietarirea
locuitorilor sateni fara nici o

despagubire.”




moldoveni)

- egalitatea in drepturi civile si
politice;

- desfiintarea tuturor privilegiilor.

Petitia tarii
20 mai 1848, Cernauti,

Bucovina

Eudoxiu

Hurmuzaki

Autonomia provinciei.

- Autonomia bisericii ortodoxe;
- 0 Dieta care sa cuprinda
reprezentanti ai tuturor starilor;
- 0 conducere proprie in
administratie, justitie si politica;

- libertatea persoanei.

- Desfiintarea clacii.

Proclamatia dela Islaz
9 iunie 1 848,

Tara Romaneasca

lon Heliade

Radulescu

“Independenta

administrativa §i legislativaa Tarii
Romanesti, petemeiul tratatelor lui
Mirceasi Vlad Voievod si neamestecal nici
unei puteri din afarain cele dinauntru ale

sale.”

- egalitatea drepturilor

politice;

- adunare generald compusa din
reprezentanti ai tuturor

starilor societatii;

- domn responsabil, ales pe cinci
ani si cautat in toate starile
societatii,

- contributie generala, libertatea
absoluta a tiparului;

- desfiintarea rangurilor;

- instructie egala;

- contributie generala.

“Emanciparea

clacasilor ce sefac
proprietariprindespagubire.”
- Dezrobirea

tiganilor.

Petitianeamului

Eftimie Murgu

- Respectarea natiunii

- Autonomia bisericii ortodoxe.

- Emanciparea clacasilor prin




romanesc din
Ungaria siBanat
15 iunie 1848,
Lugoj, Banat

romane;

- autonomia provinciei;

- oficializarea limbii romane.

despagubire.

Dorintele
PartideiNationale din
Moldova

august 1848,

Cernauti

Mihail

Kogalniceanu

“Unirea Moldovei cu
Muntenia este cheia boltii
fara de care s-ar prabusi tot

edificiul national.”

- desfiintarea privilegiilor;

- egalitate 1n fata legii;

- libertatea cuvantului;

- instructie egala si gratuita;
- libertatea intrunirilor;

- desfiintarea rangurilor;

- contributie generala.




Fisa 1-Tema

Completeaza schema “Revolutia de la 1848-1849” (o provincie la alegere):

Cauze

L

Evenimente

T,

Personalitati

v
Consecinte

1.

2.




Instrumente TIC folosite la orele de istorie

Prof. loan Giorgiana
Scoala Gimnaziala Romanu, jud. Briila
Integrarea TIC in curriculum este un proces care trebuie inteles in sensul ,utilizarii
noilor tehnologii pentru a invata”, mai degraba decat ,,a invata sa utilizezi noile tehnologii”
(UNESCO, 2004) si vizeaza valorificarea potentialului noilor tehnologii pentru ameliorarea
predarii i invatdrii prin integrarea in curriculum a activitatilor care permit sau favorizeaza
utilizarea TIC.
1. Instrumente TIC care faciliteaza dezvoltarea competentelor specifice la disciplina istorie
In cazul predarii disciplinei istorie, implementarea informatizarii constituie un proces de
asimilare si valorificare a noilor tehnologii informatice in activitatile proiectate pentru
realizarea demersului didactic

1.1. Identificarea instrumentelor TIC

Skype (www.skype.com/intl/en/home) - Este un instrument gratuit de colaborare si
comunicare, care permite utilizatorilor sa efectueze convorbiri telefonice prin Internet, cu
numeroase facilitati, de la mesaje text la convorbiri, videoconferinte, transmitere de fisiere si

vizualizarea desktop-ului partenerului.

Windows Live Essentials (explore.live.com/windows-live-essentials) - include sapte
programe Windows Live de exceptie, care va ajutd sa tineti legatura cu persoancle care
conteaza cel mai mult pentru dvs., sa editati si sd partajati fotografiile, sa scrieti pe blog, sa

navigati, sd rasfoifi, sd cautati si sa va ajutati copiii sa fie mai in sigurantd online.

Platforma eTwinning (www.etwinning.net/ro/pub/index.htm) - Se adreseaza profesorilor si
elevilor din invatamantul preuniversitar, fiind un mediu virtual de colaborare si schimb de
experienta, realizandu-se o infratire on-line intre scoli, astfel incat participantii sa afle
elemente de specific cultural sau de specific al educatiei in tarile partenere, sa invete utilizand

noile tehnologii si sd 1si perfectioneze competentele de comunicare in limbi straine.

Google docs (www.google.com/google-d-s/hpp/hpp_ro_ro.html) - Instrument on-line pentru
creare in colaborare de documente, foi de calcul, prezentari, chestionare. Permite formatare,

incarcare de imagini, comentarii, tabele, formule. Documentele sunt stocate online si pot fi


http://www.skype.com/intl/en/home
http://explore.live.com/windows-live-essentials
http://www.etwinning.net/ro/pub/index.htm
http://www.google.com/google-d-s/hpp/hpp_ro_ro.html

accesate de oriunde existd acces la Internet. Ele pot fi postate pe blog sau publicate ca pagina

web.

Wikispaces (www.wikispaces.com/) - Un wiki este o aplicatie care permite crearea unui site
web al cdrui continut este creat in colaborare de catre utilizatori, pastrand versiunile
succesive. Wikispaces are o interfatd simpla, contine forum, inserare de fisiere, linkuri,

imagini, statistici si un numar nelimitat de pagini.

Glogster (www.glogster.com/) - Aplicatie simpld pentru crearea de postere interactive.
Combina imagini, video, muzica, fotografii, linkuri si audio pentru a crea pagini multimedia.

Poate fi incorporat in orice pagind web.

Picasa (picasa.google.com/) - Aplicatie gratuita oferita de Google pentru organizare, stocare si
editare de fotografii. Ofera numeroase instrumente de editare, precum si posibilitatea de a crea
slideshow-uri, colaje, publicare de albume pe Internet, precum si pregatirea fotografiilor

pentru  utilizare externa  (tiparire, email). Necesita download i instalare.

Prezi (prezi.com/) - Creare de prezentari non-lineare, cu posibilitati ca: zoom, itinerar al

prezentarii, inserare de legaturi, imagini, videoclipuri, texte, fisiere pdf, desene.

ScienceLine.ro (istorie.scienceline.ro/Istorie_542 1.html) - Este un portal web ce contine
informatii din diverse domenii, stocheaza de asemeni o galerie foto si o paginad ce contine

filmulete video.

1.2. Folosirea instrumentelor TIC

A. Crearea prezentarilor online utilizand aplicatia Prezi
Prezi (prezi.com)este o aplicatie disponibild pe Internet, instrument de prezentare si de
realizare a unor povestiri, care utilizeazd o singurd ,,panza” in loc de slide-uri traditionale.
Text, imagini, video si alte obiecte de prezentare sunt plasate pe ,,panza infinitd” si grupate in
rame. Panza permite utilizatorilor sa creeze prezentari non-lineare, in cazul in care acestea se
pot mari si printr-o hartd vizuald. O cale intre diferite obiecte si cadre poate fi definita,
reprezentand ordinea de informatii care urmeazd sa fie prezentate. Prezentarea poate fi
dezvoltata intr-o fereastrd de browser de Internet, si apoi descarcate, astfel Incat o conexiune

la Internet nu este necesara atunci cand prezentarea este vizualizata. (ctrl-


http://www.wikispaces.com/
http://www.glogster.com/
http://picasa.google.com/
http://prezi.com/
http://istorie.scienceline.ro/Istorie_542_1.html
http://ctrl-d.ro/tutoriale/tutorial-prezi-realizarea-unei-prezentari-de-la-zero

d.roftutoriale/tutorial-prezi-realizarea-unei-prezentari-de-la-zero)

Transformarea unui Power Point n prezentare Prezi
Accesand link-ul de mai jos puteti vedea cum se poate transforma un fisier PPT intr-0
prezentare Prezi:
http://www.youtube.com/watch?v=ayA4niOmfJ8&feature=player_embedded

B. Aplicatia Google docs
Google Docs va ajuta sa creati documente, foi de calcul sau prezentdri pe care le puteti lucra
Tmpreuna cu colegii, in acelasi timp, chiar dacd ei se afla la alt computer
Google Docs permite utilizatorilor sa salveze, sa partajeze si sa editeze documente on-line.
Avantajul pentru educatori este abilitatea pentru grupuri de elevi la colabora pe o pagina, in
conditii de siguranta pentru a salva documente importante on-line, si la a avea acces universal
la lucrurile dumneavoastra. Cum creez un document cu Google docs? Accesati tutorialul
https://www.youtube.com/watch?v=tz4cXWsE5Hs

C. Platforma Microsoft Live@edu
Aceasta platforma permite utilizatorilor educationali accesul la servicii de e-mail, calendar,
mesagerie instant, spatii de stocare de cate 25GB si posibilitatea de editare colaborativa a
documentelor.

Serviciile oferite de Windows Live pot fi 1impartite in patru mari categorii:
1. Aplicatiile web
2. Aplicatiile care se instaleaza pe calculator reunite intr-un unic pachet de instalare numit
Windows Live Essentials
3. Microsoft Office Web Apps serviciu gratuit destinat accesarii, partajarii, si lucrului cu
documente Office. Teoretic, acest serviciu va putea fi accesat de oriunde si de pe orice
dispozitiv care are un browser si 0 conexiune la internet
4. Serviciile destinate dispozitivelor mobile

2. Metode si mijloace valorizate prin utilizarea TIC in procesul didactic la disciplina
istorie

A. Operationalizarea competentelor specifice istoriei pentru utilizarea TIC in demersul
didactic

Introducerea TIC in orele de Istorie presupune selectarea acelor competente specifice ce
trebuie formate elevilor pe parcursul unui an scolar si care pot fi atinse prin utilizarea TIC.

Nr. crt. Clasa Competenta specifica din programa Competenta specifica prin integrarea TIC

1. aV-a 3.1. Identificarea si clasificarea surselor istorice Identificare si clasificarea surselor


http://ctrl-d.ro/tutoriale/tutorial-prezi-realizarea-unei-prezentari-de-la-zero
mailto:Live@edu

istorice folosind instrumentele aplicatiei Paint
2. a Vl-a 3.2. Descrierea unui fapt istoric din Evul Mediu utilizdnd informatii din surse
istorice cunoscute sau la prima vedere pe baza informatiilor din surse istorice Descrierea unui
fapt istoric din Evul Mediu pe baza informatiilor din surse istorice de pe Internet, utilizand
procesorul de texte Microsoft Word sau aplicatia de prezentarea Microsoft PowerPoint.
3. aVll-a 3.5. Localizarea in timp si plasarea in spatiu a faptelor istorice din secolul al XIX-
lea, pe baza surselor istorice Localizarea in timp si plasarea in spatiu a faptelor istorice din
secolul al XIX-lea pe baza surselor istorice, folosind animatii in Microsoft PowerPoint.
4. a VIll-a 3.9.Compararea informatiilor din surse istorice, referitoare la un aspect al
civilizatiei romanesti in Epoca Modernd si in secolul al XX-lea, in vederea acceptarii unor
puncte de vedere diferite. Compararea informatiilor din surse aflate pe Internet, referitoare la
un aspect al civilizatiei romanesti in Epoca Moderna si in secolul al XX-lea, in vederea
cunoasterii unor puncte de vedere diferite.

B. Proiectarea demersului didactic la disciplina Istorie prin integrarea TIC

Proiectarea activitatilor de invatare prin integrarea TIC presupune din partea profesorului de
Istorie o bund cunoastere atdt a continuturilor si competentelor specifice din programa
disciplinei cat si a resurselor TIC pe care elevii le detin.

Etapele proiectarii demersului didactic prin integrarea TIC nu se modica decat in ceea ce
priveste atingerea competentei specifice prin proiectarea acelor activitdfi de Invatare si
evaluare utilizand TIC sau adaugarea in demersul de proiectare si a unor competente TIC din
programele specifice de TIC.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale si sunt cele din programa
scolara pe care profesorul considera ca pot fi dezvoltate prin utilizarea resurselor TIC si care
se regdsesc apoi in conceperea instrumentelor de evaluare ce vor masura gradul in care
acestea au fost atinse pe parcursul demersului didactic.

Continuturile se scriu detaliat astfel incat sa reflecte explicit anumite parcursuri.

Activitatile de invatare se proiecteaza astfel incat sa coreleze continuturile mentionate cu
competentele specifice din programa scolara ce pot fi dezvoltate prin utilizarea TIC.

Resursele cuprind acele elemente care sigurd cadrul necesar pentru buna desfdasurare a
activitatilor de invatare. Astfel, sunt precizate fisele de lucru, filme, albume, harti, dictionare,
retroproiector, computer, numarul de ore alocate prin planificarea calendaristica, tot ce este
necesar pentru buna desfasurare a activitatilor de invatare.

Utilizarea TIC nu exclude resursele ,.clasice”, mentionate mai sus si cu care profesorul de

Istorie este obignuit sa lucreze ci doar le adapteaza specificului TIC.



Evaluarea trebuie sia fie corelatd cu competentele specifice si sd asigure evidentierea

progresului inregistrat de elev pe parcursul si la finalul demersului didactic. Astfel,

proiectarea evaluarii trebuie sa raspunda intrebarilor:

Cand si in ce scop evaluez.

Ce tipuri de evaluare se coreleaza competentelor specifice alese din programa scolara
alese pentru unitatea de invatare.

Care sunt instrumentele de evaluare relevante pentru a masura progresul fiecarui elev.
Cum vor fi folosite rezultatele evaluarii de la finalul unitatii de invatare in activitatea

didactica ulterioara.

In activitatile lor de invitare si de predare, elevii si profesorii gisesc un suport extrem de

eficient si benefic in utilizarea calculatorului. Ca instrument tehnic de lucru, acesta devine

functional Tn masura operationalizarii potentialitatilor cu care este inzestrat. Ceea ce pentru

elev este foarte important sa constientizeze posibilitatile de exploatare ale acestuia, sa fie

indrumat si sprijinit, astfel incat:

sa dobandeascd deprinderea de a intretine un dialog interactiv cu calculatorul, care
devine acum un partener de lucru mereu in apropierea lui;

sa-si dezvolte capacitatea de invatare interactiva si de intelegere a avantajelor pe care
aceasta le ofera;

sd invete cum sa beneficieze de accesul la informatii prezentate iIn moduri diferite de
vizualizare;

sa resimta sprijinul oferit de multiplele reprezentari statice si dinamice in aprofundarea
intelegerii i retinerii in memoria de lunga duratd a cunostintelor noi, sa simta
avantajele simularii fenomenelor;

sa recunoasca avantajele lectiilor interactive si sa fie Incurajat sd lucreze in ritmul si
stilul propriu, sd imbine in mod echilibrat activitatile de invatare individuala cu cele de
invatare colaborativa;

sd recunoasca sansele oferite de feedback—ul secvential si operativ in validarea
imediatd a raspunsurilor §i autoreglarii, In stimularea autoinstruirii §i Incurajarea
autonomiei in Invatare, condifie esentiala, in perspectivd, pentru a putea face fata

cerintelor invatarii continue.

2.1. Metode si mijloace valorizate prin utilizarea TIC

Simpla utilizare a noilor tehnologii si integrarea lor in situatiile de invatare formale nu este

suficientd; TIC nu 1si dezvaluie de la sine valentele pe care le detine; utilizarea lor nu se

soldeaza cu rezultate pe masura asteptarilor.



Pentru aceasta este nevoie de explorarea si punere in valoare cu ingeniozitate a
oportunitatilor si multiplelor posibilitati oferite. Ceea ce ne lipseste inca este o metodologie
eficientd de a pune in valoare potentialul TIC, de a defini cea mai buna utilizare a TIC. Totusi,
unele incercari si-au dovedit pe deplin eficacitatea.

2.2. Modalitati de utilizare TIC pentru evaluarea elevilor

Tehnologiile moderne ofera cateva oportunitati pentru evaluarea performantei in
invitare. Intotdeauna trebuie pus in balanti ceea ce este posibil si este facilitat prin
tehnologie, pe de o parte, si ceea ce este facut mai dificil sau inhibat de cdtre mediul nou
folosit, pe de alta parte. Punctul de plecare il constituiec metodele traditionale de evaluare de
performante, care sunt preluate si validate (de cele mai multe ori, de practicd) in mediul
tehnologic.

2.3. Forme de evaluare cu ajutorul TIC

Evaluarea cu ajutorul TIC poate imbraca diverse forme si se poate face in diverse moduri.
Enumeram in cele ce urmeaza principalele puncte de incidentd intre evaluarea elevilor si
utilizarea noile tehnologii:

e elevii sunt evaluati printr-un test scris, pe care il rezolva/completeaza pe calculator;

o testul poate fi salvat local, pe calculatorul pe care lucreaza elevul,;

o testul poate fi dat pe Internet/ Intranet; optiunile elevului sunt inscrise automat intr-0
baza de date si se poate calcula pe loc un scor;

e variantd mixta, in care un test din cadrul unui program de instruire trimite optiunile
prin Internet, la un server care preia datele si le stocheaza;rezultatele pot fi consultate
oricand de catre profesor sau elevul respectiv;

e elevilor li se cere sa elaboreze o lucrare sau sia dezvolte un proiect pe care 1l vor
prezenta utilizand un calculator si un videoproiector/ Whiteboard (alternativ, lucrarea
sau proiectul pot fi trimise prin email cadrului didactic si colegilor);

e doar o ctapa din evaluare — analiza rezultatelor — se face cu ajutorul calculatorului:
evaluatorul inscrie datele obtinute din evaluari in baze de date, pentru stocare,
prelucrari statistice, comparatii, ameliorarea predarii, interven{ii precise pentru
ameliorarea performantelor.

Cu ajutorul calculatorului pot fi concepute teste grila care presupun vizualizarea intrebarii,

a variantelor de raspuns, (eventual textul este insotit de imagini sugestive). Avantajul consta
in interactiunea dintre calculator si raspunsul selectat de elev (vizual si auditiv); se poate afisa
punctajul din oficiu, cel acordat raspunsului curent si cel cumulat pana la acel moment.

Notarea este obiectiva, rapida si eficienta. Testele grila pot fi periodic actualizate.



Aplicatiile tehnologice sunt foarte interesante in procesul de predare, in special pentru
realizarea unor proiecte de colaborare intre profesori si elevi, dar si in randul elevilor insisi.
Desi TIC creeaza oportunititi pentru schimbari fundamentale asupra modului in care
profesorii predau si elevii invata, studii recente au indicat faptul ca doar o treime din cadrele

didactice se simt pregatite s-o foloseasca in mod eficient.

Bibliografie:

Balutoru Valentin, Utilizarea calculatorului la lectia de istorie, in Studii si articole de istorie
LXVI, Editura Curtea Veche, Bucuresti, 2001

Coord. Nusa Dumitriu-Lupan, Curs de formare Implementarea competentelor cheie TIC in
curriculum national, disciplina Istorie, Bucuresti, 2012

Ghid metodologic de implementare a TIC in curriculumul national, Bucuresti 2011

Utilizarea TIC pentru activitati educationale — Ghid pentru profesori, Bucuresti, 2012.



	Strategii didactice interactive utilizate la disciplina informatică
	TİC în procesul de predare - învățare
	Internetul la orele de limbã germanã modernã
	Exigențe ale competențelor în societatea contemporană
	ICT skills in the 21st century
	Broadsheets vs. Tabloids
	Utilizarea instrumentelor TIC în procesul de predare-învățare-evaluare
	Using Literature to teach Mathematics
	Enseigner les mathématiques à l’aide de la technologie
	Necesitatea utilizării T.I.C în procesul de predare-învățare a limbii franceze
	Digitalisation in education
	Cum integrăm instrumentele digitale în lecțiile de istorie?
	Playfulness or How to Engage Students in Online Classes
	Coping with changes – delivering on-line classes
	The challenges of online teaching and going digital
	Competența digitală – o abilitate esențială pentru profesorii secolului XXI
	Dezvoltarea competenţelor IT în context European
	Politics In The Classroom – An Example Of Good Practice
	“Local Elections: If I Were The Mayor”
	Tehnologii de fabricare a ceramicii poroase
	Prof. Ilie-Gherson Gheorghe,
	Şcoala Gimnazială Comuna Brazi, Județul Prahova
	Proiect de activitate
	Plan de lecţie
	Prof. Spineanu Alina Sonia
	TEMA:   INTERESE  PROFESIONALE
	CLASA:a VIII-a
	Competențe specifice:
	1.1. Reflectarea critică asupra resurselor personale şi a modelelor de reuşită în raport cu aspiraţiile educaţionale şi de carieră
	4.1. Argumentarea luării unei decizii personale legate de educație, carieră și stil de viață
	STRATEGIA DIDACTICA:
	Proiect de lecţie on-line
	Proiect de lecție - Războiul rece
	Proiect didactic – Revoluția de la 1848-1849 în Țările Române
	Instrumente TIC folosite la orele de istorie
	Prof. Ioan Giorgiana
	Școala Gimnazială Romanu, jud. Brăila


